nicht 
vorhanden 


editorial 


Erfolgsmeldungen und Erweiterung 


@ Tja, Ihr habr's geschafft: Ihr haltet Deutschlands meistverkauf- 
tes Computer- und Videospielmagazin in der Hand. Diesen Ruhm 
verdankt POWER PLAY ausschließlich Euch; un: für möchte! 


‘den nächster Immern efivas Bieten wöllen, suchen wir noch ei- 
nen Redakteur zur Verstärkung der Redaktionsmannschaft. Un- 
sere "Spielregeln” findet Ihr auf der 
‚Seite 139, bitte haltet Euch daran, sonst 
wird's für uns schwierig, die Übersicht 
zu behalten — wir haben uns schon 
auf Waschkörbe von Post eingestellt 
Wir werden die Bewerbungen und Pro- 
beartikel sichten und uns dann bei 
Euch melden. In der Redaktion gab's 
diesen Monat keine Autokatastrophen 
zu vermelden, obwohl eifrig gereist 
wurde, Heinrich, Winnie und Anatol flogen 
ins feuchtkalte London zur ETC-Messe. 
Der Trubel ließ trotz allem Zeit für die eine 
jeckung. 


Darth Anatol bel der Miltagspause 


sucht verzweifelt, sich von einer Joda- 

Maske zu befreien, was Rainbow Arts- 

Mitarbeiter Tom Schmidt und Bran- 
Branchenkollegen Era Hoogh chenikollegin Eva Hoogh entzückt. Im 
und Tom Schmidt auf der ETC-SOV nächsten Bild strippt sich Darth Ana- 
tol aus der viel zu heißen Hülle: Man beachte den Lach:Zusagt;, 
menbruch ger Dame gechts im Bild... Den ausführlichen Messe- 
bericht zu den Schnappschüssen findet Ihr ab Seite 8 Ach ja: Mi- 
chael Hengst sucht für seine private MS-DOS-Sammlung noch 
ein "The Sentinel”-Original. Wer sich von seinem guten Stück 
trennen will, rufe bitte während der "Sprechstunde" an. 


Einen sonnigen Monat 
wünscht Euer er [aa 
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Hits, Flops, 
Zahlen und Gri- 
massen: Spiele 
werden in 
POWER PLAY 
nach einem 
ausgeklügelten 
System getestet. 
Wie es funktio- 
niert und was 
die Wertungen 
im einzelnen 
bedeuten, verrät 
Euch diese 
Seite. 


IR ‚POWER PLAY gibt os ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospiel-Tests anwan- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens hun- 
dert Prozent erhalten, Die Wer- 
tung 50 bedeutet genau 
"Durchschnitt". 


Grafik, Sound und Wert 


Bei der GRAFIK.Wertung 
werden Aspekte wio Farben, 
Sprites, Anlmaton und Serol. 
ling berücksichtigt. Beim 
SOUND spielen sowohl die 
Musik (tochnische Qualkät, 
Komposilion) als auch die Ef 
fekte eine Rolle. Am wichtig 
sten ist jodoch die Gesamt- 
Wertung, die bei urs POWER. 
WERTUNG heißt, Sie sagt aus, 
wieviel Spaß ein Programın 
macht und wis hoch die Spiel. 
molivation Ist. Umsetzungen 


Anatol Locker a1 


DIE WERTUNGEN 


Michael Hengst mt Heinrich Lenhardt ni 


Mertin Gaksch ma, 


Winfried Forster wi 


Volkar Weitz vo 


Dia Sonware-Firmamils das 
Spisl veröffentlicht nat 


Die Grafikwerlüng: Bei MS- 
DOS-Spielen bewerten wir die 
GA Gralık. Wenn das Spiel 
untor Horculos läuft, oder eine 
interessante. EGA-Gräjik bie 

Wird das axtre im Milkgr- 
wähnt 


Die Wertung der Musik und 
Soundatfekte. BeiME-DOSbo. 
werten wir den Adl.b-Saueme 
sonst den PO-Piepser, 


Der Schwerigkeiisgrad. Es 
gibt drei Abstüfungen: [ek 
miiel und schwer. Kann man 
aus mehreren WA 
Hier "einstellbar 


Das Spieigenre {beispislewei- 
‚se " Rollenspiel’ oder "Simu. 


Die unverbindliche Preisemp- 
fenlung, die der Hersteller für 
as Spio) vofikt 


GER: nctton ncaftre 
Aöftelter: Simariis, Zirflreis: 86 Mark 


MS-DOS 
Pk, Diet: 
seerigkt Teich 
ATARIST 3 
Gral: 60% Sonne: 41% 

Schwisggpei: eich 


3% 
%  Gralik-6506 Sound: a1 
Schwierigkeit: lejghb 


nich! geprag 


Hior findet Ihr das Wichtigate: 
die POWER WERTUNG (don 
Spielspaß). "50" ist glalter 
Durchschnitt „dee, jewallgen 
Gpnres. Das Spiol wird fü je- 
Jen Computeityp einzeln de 
wertet 


die Grafik 
Ingeder "nicht 
geplant” (das Spiel vi nicht 
für diesen Computertyp er. 
scheinen) oder "in Varbarei 
fung" (die Scftware-Firma wi 
‚ino Umeoizung harauebrin 
gen). Da die Ankündigungen 
urseltenstirnmen, verzichten 
Wir auf ein genaues Datum, 
wann das Spiel erscheint, 


von bereits getesteten Pro- 


grammen oder besonders 
schlechte Spiele werden oft 
nur Kurz gelasiet, um Platz für | fo genau erklärt, Der Stack. 
Neuvorstellungen oder Desse- | briel sieht dei jedem Compu 
re Spela zu sparen, tor- oder Vidoospiel-Test, Ver- 

Beislien Wertungen berück- | eionen, die zum Redaktions- 
siehtigen wir die Hardware-Fä- | schluß. nieht tesibar waren. 
Figkeiton des jeweiligen Cam- | werden in der Rubrik Kurztesis 
puters oder Videospiels, Der | vorgestellt und bemeriet. 
Zahn dor Zei opot obanalo 
ins Roll, da im Leuf der Jan 
re die Systeme immer besser ÜMUUTLLÄLESLTETT 
ausgenutzt werden. Des ist 
wichtig, wenn man später ein- | Außerdem vergeben wir 
mal neue Wertungen mil älte: | zwei "Awards"" Das POWER. 
ren vergleich. PLAY-Prädlkat und de PO. 

‚Alle Tesis werden von unse- | WER-PLAY-Gurke, _Erstores 
tem lesten Splela-Tham ge- | bekommen ganz hervorragen. 
schrieben. Bei jedem Tost (mit | de Spiele, cie auch langfristig 
Ausnahme der Kurz-Tosıs) de- | Spak und Moivation garantie 
kommt man ein Bild van | ren. Wir vergeben diese Aus- 
Semicen Redakteuren, dio | zoichnung sehr selten. Ihr 
as Spiel gotostet haben. Ihr | könnt Euch scher sein. dab al- 
Nienenspialläßt darauf schlio- | ie Spiele, die dieses Prädikai 
Bon, welchen Eindruck das | erhalten, auch Ihr Get wert 
Programm auf, den Tester | sind. Für die POWER-PLAY- 
machte, Dieves "Wortungsge- | Gurke gil das krasse Gegen- 
sicht” drückt die rein subjekti | teil. Sie ist den Spielan vorbe- 
vo Meinung des Testers-aus; | halten, die miserabel ab- 
Grafik, Sound- und POWER- | schneiden und sicn aueh bei 
WERTUNG werden von der | aler Liebe nur unter cie Kate- 
gesamten Redaktion gemein- | gorie "Traurig, aber wahr" oin- 
sam (meist nach hitzigen De- | ordnen lassar. a 
batten) bestimmt. 

Um eine gute Übersicht zu 
genahrleisten, haben wir allo 
Wertungen in einam Kasten 
Zusammongefaßt. In unserem 
Steckbrief Indet Ihr die Begtit 
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bag 
ur ausgezoichnle Spiele, ie 
auch langrietig Spaß und Mati- 
Yallon geranliten, bekommen 
diese Auszeichnung 


a rn 


Hütet Euch vor Spielen, donan 
wir die POWER PLAY Burke 
(etige Abbildung) verleihen, Die 
30 gekürlen Programme lassen 
sich auch bei aller Liebe nur in 
‚ie Kalegorie "Traurig, aber 
wahr” einordnen. 


ZU, 


Grüner Meg 27 Dann Auen 
Dun Een 


u Eine ganze Masse 
2 Neuheiten gab's auf 
der ETC in London zu se- 
hen. Drei emsige Redak- 
teure sammelten Neuhei- 
ten, Trends und Software 
für Euch zusammen — viel 
Spaß beim Stöbern. 


Wenn Ihr die bohrende Frar 
ge "Welches Spiel er- 
für meinen Com 
‚orepürt, blätter bi 
Ende des Borichis 
& | Dort findet Ihr als Anhang 
| eine solens Liste — und 
4 | jelzinichts wie reinin'sEin- 
gemachte, 


"European Computer 
Show" fand vom 14. 
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ecolade 


Neue Versionen älterer Titel 
neuere Termine für neueste 
Spiele und eine Handvoll In 
Scher Lizenzen konnte Accola- 
de vermeiden. Aufdem neuen 
Label Capstone werden Ericigs- 
tel aus den LUISA auch in Euro- 
pa angebeten. Den Antangı 
Machen "Sezron tor ine Tta- 
Iile" (Unterwasser-Adventure), 
"Trump Castle” (sache Caci 
no-Saielereien wioz.B. Roulet 
10 Und Blackjack) sowia "Car. 
dinal of the Krornlin" (Umsol. 
zung eines Spionageromans 
von "Roter Oktober” — Aulor 
Tom Clancy). An Accolade- 
gengewächsen stehen die 
Amiga.Versionen der Adventu- 
res "Search for Ihe King” und 
'Altered Dasiiny” an; dazu ge- 
sallen sien neue .Jack-Nlakı 
iaus-Kursdiskettan und das 
lange erwartie VEA-Advon 
turo "Conepiraoy', Es wird bo 
uns in einer komplett ins Deut. 
sche überseizien Vorsion er- 

jeinen. 

üür seine regen Videospiel 
aktivitäten hat Accolade das 
neue Label Ballistc ins Leben 
gerufen, Von "Hardball”, "Star 
Canirol" und "Turrican” sollen 
Versionen für Mega Drive, Su 
per Famicom und PC-Engire 
Veretfantiicht werden. Die 
Packungen der Ballstic-Video- 
spiele wirdiderbekannieranta. 
Sy-Künstler Boris Vallejo ge- 
statten. 


Activision/The Disc 


Company 
Der europäische Arm eines 
‚er ällesten und radiions 


Teichsten Softwarehäuser der 
Welt ist nieht mehr: Actision 
UK, eine Tochterfitma der ame- 
Fikanischen Mediageric, ist ab 
sofort Label des franko-ameri 
kaniechen Softwareherstollore 
The Diso Company. Beraits in 
dennächsten Wochen erschei 

ie Automatenumsetzun- 
gen "Beast Buster , eine mon- 
sterhallige Variation des "Ope- 
Tatlan Soundso"-Themas, und 
R-Type II", der langernantete 
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Nachfolger dasgleichnamigen 
Ballerklassiiars. Beice er 
scheinen für Atarı ST und den 
‚Amiga — auch bei der Disc 
Company hat cer C64 schein. 
bar ausgodient. Ebantalic 
sohon so gut wip ferliggestollt 
woren der "Millenium, 2.2” 
Nachfolger "Doutorae’, die 
Lufikempfeimulatien_ "F-14 
fomcat'” und das 3-D-Spiel 
Hunter”, in dem der Spieler 
eine Reihe gefährlicher Mis- 
sionen n ausgelülter Veklo- 
Tenlandschaft _duichstehen 
muß. Außerdem sollen im Sep- 
ember die Forisetzungen von 
‘Shanghal" ("Tne Dragons 
Eye”) und dem Beinans-Roi 
Ienspiel "Battietech" ("The 
Crosoont Hanke“ Rovango', 
von uns boreits golestel) or 
scheinen, Last but net least 
sollten sich Fans von Flugsı- 
Mulationen schon mal sin we 
nig Platz auf ihrer Fe 
schaffen: 

eine Reise durch ein ganzes 
Jahrhundert kriegerischer 
Lufttahrı. Es können sowohl 
authentische Gefechte nach- 
gespielt werden als aueh fikt- 
va"Wnatit'-Szenarien.Obein 
Zueikamp! zwischen dom Ro- 
ion Baron im Doppolcockor 
ung dem Spieler in ainor 
NIG-28 länger als 4 Sekunden 
dauert, erfahren. PC-Besitzor 
spätestens bis Ende des Jah- 
res. 


Audiogenic 

Der Sporispieler, das neib- 
bagehrie Wecen: Audıogenic, 
gerunmt oo des Fußbalkiassi 
‚kars "Emiyn Hughes Soocer' 
hat ein neues Label Ins Lepen 
gerulen. das sich ausschlef- 
ich. Sportsimuistinen wd« 
mei. Den Einstand für "Sports 


| Aston" macht eine Computer 
umsetzung derscnönen Spart- | 


Im Kampilieger durch die Jahrhunderte: Adivision’s "Death or @lry" 


Naues von Denton Dsigns: "Wreckers” 


arı Cricket, dio bei uns freilich 
weitaus weniger Anhänger hat 
als in England. Insgesam: fün! 
Sports-Action-Titel sollen cio- 
ses Jahr nocherscheinen, dar- 
unter werden sich höchstwahr. 
scheinlich auch Basketball- 
und Fußbellsimulatlonen be‘ 
finden. Apropos Fußball: Die 
Tainersimulalion "Super Lea 
gue Manager” Ist endlich far- 
iig, und Emniyn Hughes Soccer 


erscheint jetzt auch für MS- 
DOS-Pcs. 

‚Auch der "Normalspieler" 
wird bei Audlogenie nicht ver. 
‚gessen. "Wreckers” Ist das 
Aeueste Werk des Pragram- 
miertgams Denton Dasigns, 
Alion-Invasoren müssen innor 
halb ven 60 Minuten an Bord 
eines Maumschiffe aufgestö- 
bert und vernichtetwerden; zur 
freundlichen Unterstützung 
dürft Ihr Dis zu zehn Roboter 
programrnieren 


Cinemaware 

Das naus Sporispiel von Oi- 
nemawarasolldiesen Sommer 
Srscheinen. Es gehört aller 
dings nieht der TV Span”. 
Reihe an, denn nier ira keins 
Done Sporan simuliert, 
sondern one neue erfunden. 
ollerbabes" wird vonzeinan 
Machern als "Kombneton aus 
Railschuhlaufen, Eishasker, 
Catehen, Boxen und Skate 
boardfahren” _"beschreken, 
Acht Tearısringen um die Mei- 
Sterschafi beim Rolschunge- 
prügel, von denen Deiebigvie 
le durch mensenliehe Spieer 


2 0 


Neues vom Powordrome-Enfwickler: Mil "Cyber Fight” neue Welten eniceckei 


Abgespeckt, dach rotem net: 
erseneint in Kurz für das NES 


gesiauert werden. Jece Men- 
ge Statistiken sowie eine Uppi 
98 grafische Aufmachung ın 
bewährter Cinemaware-Quali 
tät sollen das Programm zum 
Erfoig machen. Es soll olwa 
gleichzeitig mit dem vorag 

fen "TV Sports Baseball 
scheinen. 


Core 


Jump'n'Runs sind nicht das 
einzige, worauf sich der Publi- 
sher ung Entwickler Core ver- 
sieht. Nach In diesem Jah sol- 
ien ein Faniasy-Aallenspiel 
((Heimdall”, Novernber für ST, 
Amiga ung’ ST), die tuturistl 
sche Sportsimulation "Retro 
|veraussichtlich im September 
fürAmigaund ST)und eine Va- 
Hiation ” des _ ballarlasligon 
"Commando’:Themas für 
zwei Spioler simultan orschei 
nen. Letzteres Produkt heißt 
"Warzone', ist nur für ST und 
Amiga geplant und sol in die- 
sen Tagen in den Handel kur 


DENT 


a3 


Oragoms air" Rauhe Sportart, sühe Mädels: "TV Sports 


Aollerhabes” kumml diesen Sommer 


eg 
ll 


Praktisch: Mit diesem Adapler wird dos Game Gear zum tragbaren 
Master System 
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men. Sehr interessant: sah die 
Heiikopiersimulation "AH 73M 
Thunderhawk” aus. Dank der 
iitzschnellen Vaktorgrafik der 
Amiga-Version und der sehr 
benutzertreundlichen Steus- 
rung solten sich auch Action- 
froundeden Namen schonein- 
mal vormerken. Außordem ist 
die Umsetzung vor, "Carpora- 
ton" für MS-DOS-PC so gut 
wie abgeschlossen, das 3D- 
Rollenspiel scil zudem über 
Virgin für das Mega Dre er. 
scheinen, 


Direct Distributors 


Unter den vielen @ro3- und 
Kleinhändlern der Messeragte 
ein Importzur mit einer beson- 
ders interessanter, Prochikipa- 
Nette heraus. Die Direcı Din. 
butors ne. beleiert n Deutsen. 
land so bekannte Spisiehänd. 
Ior wio Joysoft und Flashpoint. 
Drei Adaplor worden in nach. 
stor Zukunft über diese Quelle 
in Doutschland zu habon sein. 
Mit dem ersten (eino Rohver- 
sion wurde von uns aul Horz 
und Nieren geprüf) können 
Sega Master-System-Titel auf 
jedem Game Gear gespell 
werden, Wer also beide Konso- 
len beskzt, kann nun auch u 

terwags tas prächtige Ması 
System "R-1jpe” spleien. Die 
beiden anderen Adapter erlau- 
bon es, Module zwischen den 
nicht kompaliblen  auropäi 
schen und amorikanischen 
Versionen dor PC-Engine bzw. 
des NES auszutauschon bzw. 
auf der jeweilg "ausländi 
schen” Konsole zu spielen, 


Einen Blick auf die Spielau- 
Iomalenumsetzungen, die bis 
zum Jahresende erscheinen 
solen, gewanrie ein Besuch 
bei Domark. Auf dem Tongen- 
Label werden traditionell die 
Computerversionen von Atarı- 
Gamogs-Automaton voreffent- 
licht. Nach dem gerade or- 
schienenen Piratengesäbel 
"Skulls & Gressbone” folgt als 
nächster Titel "Hydra", ein&+D- 
Rennspiel zu Wasser, Ihr über- 
nehmt die Rolle eines tuturist- 
schen Postboten. der auf uns 
(cheren Flüssen brausendeilig- 
ste Eilzustellungen ars Ziel 
ringen muß. Und wall unter- 
wags ständig Terroristen auf 
(der Lauer legen, glbi es auch 
viel zu ballern. Ayora bietet 
neun Missionen, de jewals n 
mehrera Etappen unterteit 
sind. Von den Goldprämion 
Könnt Ihr Extranafien kaufen, 
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damit Eurarasende Nußschale 
nicht yälig hilflos bleib. 

Der Sportireurd, wird, mit 
"ABI Baseball 2" bedient, 
Freunde von horizontaler Un: 
torwasseraction durch "Thun. 
der aus” Für de Welhnachts- 
zeit ist mit "Race Divin'” zu 
rechnen, dar Umsetzung des 
Spielhallen-Nachtoigere zur 
Fahrsimulation "Hard Drivi 
Am Rumfanr-Grundprinzip dürt 
1 eich nichl viel ändorn: dafür 
gibt es mohr und abwachs- 
fungsreichers Strackon sowie 
verbossorie Grafik. Ausge 
sprochen rauhbeinig geht es 
bei "Pit Fighter” zu. Dieser 
Prügelautomet erragte vor al- 
em durch seine aufwendige 
Grafik Aufsehen. die digitale 
siert wurde und dadurch be- 
sonders realistisch wirkt. Man 
darf gespannt sein, we dio 
Umsetzung diesesoptisch auf- 
wenigen Äutomatanaut Com- 
Puter gelingt 

Nicht von Atari, sondorn von 
Taito stammt der Spiolautomat 
"Super Space Invaders". Die- 
sor aufgemotzte Remix eines. 
der ersten Superhiis der Ara 
der elektronischen Spiele wrd 
von Domark nicht nur für Com- 
puter, sondernauch fürdas Se. 
‚9a Master System umgesetzi 
Weilere Videospiele-Veräffent- 
lichungen sollen tolgen; man 
ebäugelt auch mit Modulen 
für Mege Orve und Game 
Gear 


Electronic Arts 


Knapp eine halbe Million 
Exemplare verkaufte Eleciro- 
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Malerischer Ausflug In die (nach) unberührte Natur 


"Pegasus" erscheint für den Amiga und den Alarl ST _ mit allen Miteln 


Eiern Ari "Castle" sale wi Euch achten Mona vr 


nie Arts von den versohiede- 
nen Versionen der Flugsimula- 
tion "Chuck Yeager's Advan- 
end Fight Treiner”, Was liegt 
da näher, als den ugbagel- 
sierlen Computerplioten Sort 
Warenachschub zu  Dletan? 
Dank der Programmiarkünste 
des "LHX Attack Chopper’- 
Machers Brent \Verson bend- 
gt Ihr bei diesem Programm 
nicht unbedingt einen Touran 
38687, uminden Genußrasend 
schnellor VGA-Grafik zu kom- 
men. Auch auf einem 286er AT 
sah ie raseige Simulation. 
‚ganz schön schniltig aus, Das. 
Luftkampf-Porpourri _ bietet 
Euch schweißtreibene Aus- 
einandersetzungen mit bis zu 
16 Gegnem gleichzeitig. Es 
‚giot 50 Missionen, drei Szana- 
den, über ein Dutzend Flug. 


zeuge und spezielle Hilfstunk- 
onen für Anfänger 

Ein ziemlich ausgefailenes 
und umfangreiches Planform. 
spiel haben die Knaben von 
Imagitec. für Electronic Ar 
Drogrammıert. "Zone Warrior" 
letet fünt Welten, in denen Ihr 


durch Zeit und Raum reist, um 
Euch mit Mumien, Dinacau 
tiorn, Robolem und anderen 
Störenfrieden herumzuärgern. 
Von Nicheel Powell, bekannt 
jenorden durch ' "Power 
drome”, stammt "Oyber Figt 
(dieser Name kann sich nocn 
ändern). Dieses fürden Herbst 
geplante Spiel ist eine Arı rutu- 
Tistisches  3-D-Actlon-Sport 
Spektakel, bel dam Ihr gagen 
‚dan Computer oder einan Mit- 
spieler antretet. Außordom auf 
dem Elscironie-Arts-Stane ge 


In "Aleatratz” kamplen zwei Spialor gelchzalig 


sichtet die Amiga-Flugsimula. 

"(siehe Pre. 
view in POWER PLAY EIN), In 
terplays vielvareprechendes, 
"Sim City’-nspirisrtes Burg; 
Bauspiel "Casiloo” aowie die 
aktuallon Vorsionan der in Kür- 


| 200rscheinonden Mege-Drive- 


Moduls "Might & Magie 1, 
"King's Bounty’, "Centurion", 
"Elock Out” und "Faory Tale”! 


Elite 

Dasaltehrwärdige englische 
Softwarehaus Ele wagt sich 
auf den hart umkämpften. 
Markt: Nach Im drttan Quarıal 
dieses Jahres soll die Module- 
version des Don-Bluth-Auto- 
maten "Dragons Lair" aueh 
tür diese Konsole ausgeliefert 
werden. Das Spielprinzip muß; 
18 (ähnlich wo bei dor Game- 
Boy-Voreion) kräftig umgestal- 
tet worden, Dragon's Lair prä. 
sontiort sich nun als grafisch 
aufwendiges Jump 'r' Run. 

Hinter dem Namen "Eu 
pean Championship 1982 
verbergen sich die Camput 
umselzungen des Tecmo-Au- 
ormaten "World Cup 90". Die 
Fußballsimulation gehört zu 
den absoluten Publikumsiieb- 
{ingen in der Spielhalle. Elite 
verwendet eomhl Teile des. 
Tecmo-Source-Codos als auch 
Originalgrafik. European 
‚Champiorehip 1092 entnälter- 
no Zwei-Spielor-Option undei- 
nige ungewöhnliche Bewe- 
gungsmöglichkoiten. Voraus- 
Sichtlich im Herbst erschei 
das Spiel für ST, Amiga, MS- 
DOS und 064, 

An ein paar weiteren Auto- 
matenumsetzungen für alle 
gängigen Rechner wird eben- 
falls schon gearbaist. Segas 
"Last Batile” ist ein futurist 
sches Prügelspiel ganz im 
le diverser "Sninob.- und "Fi. 
nal Fight'"Abenteuar. Wer die 
Zukunft nicht mag, auf fernöst 
liche Prügelkunst' jedoch un- 
möglich verzichten kann, sollte 


FANG 


nicht 
vorhanden 
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aul "Oavaman Ninja werten. 
Trotz des mantialschen Na- 
mens gehtes bei diesem Jump 
a" Run eher lustig zur Sache. 
Allein oder zu zweit machtman 
hüpfend, rannandi und sam- 
meine die graue Vorzeit unsi 
cher — die Konvertierungspro- 
fis Eldrteh the Cat wollen dafür 
sorgen, daß auf ST und Amiga, 
NS-DOS und 064 violvom Au 
tomatenflair erhalten. bleibt. 
Ni Date EastsAclionspiel"Ed- 
ward Randy" und Namcos 
"Suzuke GPWinning Run’ hat 
Eite darüberhinaus zwei wer 


Das kann halter werden: Der neue Sherif dar 
"Robin Hond”-Welt sell sich vor 


‚Am innovativen Ballerspeklakel "Tentacle" wird 
noch Heißig programmiert 


= = 
Serie Sfegs neuester Srac 
er Wal achfaier "Wat 


Sagenhaftes in Onean’s "EI" 


1878 heiße Umsetzungsaisen | bereits sie zweite Braispia: | sich wiederum die Fanasy 
im Schwarofsunr Beiseolen | Kanerterung Das ulrabruta. | Märchen: und Sagenirmunde 
NDch disasa hr und Tara | lrScionse ion Goschlaene | angesprechen tunen. acer 
Gängen Same eischel | "&paceduns (en vorser. | dorsech ralschLmaiscnes. 
En ra den ancliechen Gamos | Ienon Love it zwoigset: In 
Woekahop an af einom ei. | dor orsien Hate Jatarı man 

sariren clertemschl | Fach zu Rod duch era 

M Aie sangen Systeme seien | serlenee Umgebung, Die 

Gremlin bedient werden, Bieschrmfo- | zweite Hälte m dor Boiolor 

Nach "Hero Quest” plant | 15 acer PromatonYiievs | jecach eier per Pedes durcr 
(aa englkkts Salwrarahaun | gebrejkch nochkeinezu ser | Mein == Kr sum” r Rus 
&remiidlr Ende des Jahres | Fan. Von "Pegasus" Sören | Profs mi Balerspieerfehrung 
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dürfte diese Mixtur sehr an- 
sprechend sein. 

Außerdem gesehen: die PC- 
Versionen: des Welttaum-Han- 
deisspie's "Federation ol the 
Free Teders', des Sirategie- 
Ananıauer-Gemischs_ "Fede- 
Tatlon Quest One: ASS Jane 
Seymour“, der nervorragen- 
den Motoiradsimutation "Te- 
am Suzuki” und der (nicht so 
horvorragenden) Rallye-Raee. 
rei" Toyota Oalica GTA Rallyo”. 

‚Aucheufden anderen Sys! 
men bleiat Gromlin seinam Ruf 
as Hersteller interessanter 
Rennspiele treu: Aufgrund des 
Erielges des Vorgängers wrd 
5 voraussichtlich bis Oktaber 

Turba Challenge I" für 
und STgeben. Diesmal 
müssen sich die Spieler den 
Bildschirm nient 1elien, zwei 
Rechner mit dazugehdrigen 
Monitoren können mileinancer 
verbunden worden. 

Schließlich wagt sich Grom- 
{in mit "Uiopia” ebenfalle auf 
hart umkämpttes_"Populos/ 
Sim City"-Gebe, Es gilt, die 
Derlekte Gesellschaft heranzu- 
züchten und ihr eine entspre. 
Ohne Umgebung zu schaf- 
en. "Flag" schläg! in ähnliche 
Strategiespeikertie. Das Taam, 
das Oceans Vietnam-"Simula 
ion" "Lost Patrol” schuf, ar 
beitet momentan, an diesem 
monumentalen "Mein Volk ge- 

;en don Computormob".Spiel 

jorlich sah os "Populos' 
recht ähnlich, opielarisch dart 
mansich jedoch mit Sicherheit 
auf einige Überraschungen 
gefadt machen. 


BAY 


nicht 
vorhanden 


B= 


}MB-Erweitrung 1. Amiga (abechalbar + Un) 
2 Lauimerh 37 7-Amige ac 
Boom Biasir (et) 

Zain musliKene (i 

Aelane LABL-T Seuri 

Sfr kıron - Umierte Aufigei 

&ese ame: Isaman Cana, 01 Camelot und 
SeloneisBeaventzis. 1. Amiga «. 


Keen pe ugrmene 13 Dear polen pe nee ar 20 


‚Andreas Bachler - Computersoftware 
Blücherstr. 24- Postfach 111 D-42%0 Bocho! 
IB, 10637 » Fax. 631 
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ID Limited 


Ex-Tynesoft.Mitalied Trevor 
Scott versucht'sinzwischen.al- 
leine, die ersten Spiele sahen 
technisch „ansprechend aus. 
"Argonaut', ein lulurstisches 
Ballerspiel, brachie zwar 
Pniehis_ Innovatives, machte 
beim Testspielen aber einen 
ergantlichen Eindruck, In Vor- 
beraitung: "Quantum" (Action) 
und ”Summor Challange', en 
"Summer Gamos"-Verschnilt 
Beide Programmo callen im 
Herbst erscheinen. 


Imageworks 

Kröten und kein Ende: Just 
ls man sicn vor der "Teenage, 
Mutant Hero Turtles"-Woll si 
Cher glaubte, rüsten sich die 
Comierepkiin für ein neues 
Computerspiel, "Turles 2 — 
"Tre Arcade Cams’ is de Um 
Setzung des Tunles-Spieisui- 
maten Urne wir von Prabe Salt. 
Ware für verss Computer um. 
gesetzt. Kracnen Dürfte es 
ch in "Fobozone”, einem 
honzonial serolenden Action- 
apia. Im Kampt gegen aose 
Rodcter dio sien ungatragt ım 
Nen York des21.Jahrmundorte 
reiigemacht haben, Art Ihr 
Eure Ballerqueltäten unter Be- 
weis siellen. Fern ab von sol- 
Chem Actlongelöse ist "Drop 
Soldier” angesiedelt. Dieses 
30-Strateglasple stanımt von 
Ross Gooelay' dem Auler de 
berühmt Dertchtigten "Grar“ 
das Dis naife nur eine 
Handvoll __ unerschraskaner 
Hardoore-Stralogen ganzich 
Kapen het 

Ein schick aussohendas 
Schwertschwing-Achonsp.el 
ist "First Samural, das neue- 
sie Werk des Programmier- 
\ams Vive Image. Es bietet 
ach! Levels sonis einen bösen 
Dämonenkönig. der Japan m 
Meer versenken will — sowas 
Autman doch nicht! Besorders. 
Arzige Rennseron dürfe bei 
"Olseo Heat" auf Euch zukom- 
mon, der Umsstzungeines ak- 
Token Jaleco-Spilauiematen 
Auf der Jage nach moleriier- 
{en Schurlen braust Ihr durch 


San Francisco — erwartet mal 
lieber koin sonderlich geistrr- 
chas odor originellen Pro- 
‚gramm. Von der Gangsterjagd 
mit vielen Pfordestärken ins 
finsterste Miteleer: Die Pro- 
grammiersr von "Bicadwych" 
arbeiten zur Stunde an Ihrem 
neuen Rollenspiel "Legend". 
Grafisch wird die für dieses 
Genre relativ unübliche "3 

schräg-oben"-Perspeklive ge- 
boten. Eine Art Mischung aus 
Action und Tüftelei arwarıet 
Euch ningagen bei *Devious 
Designs”, bei dom dio Tücken 
verschiedener Schworkrattv 

hältnisee den argloser Spieler 
ins Schleudern bringen wor 
don. Beiden Filmlizenzen wur- 
de mit "Allen III” nach einmal 
kräftig zugeschlagen. Das 
Spiel zum brandneuen Kino- 
schoeker wird nicht vor 1992 
erscheinen; der Film selber 
wire auch nach ein ganzes 
Wellchen auf sich warten las- 


Satte Rennspiel-Actlon auf 
Gem NES 


Infogrames 

Wong Nauesamintogrames- 
Stand: Weder der "Hostages". 
Nachlolger "Alcatrez noch 
er Vielvoreprechende "Bi: 
Iarde Simulator I waren bi 
her spieiber. Beice Produkte 
Söll (für ale Systeme außor 
©09 noch dieses Jahr de 
Fachhändiererreichen: die Bi- 
Hards-Macher haben außerdem 
eins Tenrissimulaton n der 
Pipeine. Neben dem bares 
gelosteten "Bandit Kings ol 
Aeiont Cina“ nat Infogrames 
noch oinige Konsolertiel Im 
Programm bza Inder nick“ 
lung, So rd 2.8. "Meisl Ma 
BIore" für das Maga Drive er- 
ächoinen, cas Sirategespel 
"North 8 South” für das NES. 
und "Buper Okwock” für das 
Game Gear, Neu war eigent- 
ich nur die fası lertagestelte 
16-Bi-Version des Takt Sniels 
"Colors" beidem zwei Spieler 
Smutan versuchen, sich &- 
non möglehst großen Tel des 
Spietfeces unter den Nagei zu 
reiben 


Lucasfilm 

‚Gute Nachrichten: "Secret 
of Monkey Island” bekommtei- 
nen Nachfalger. Das Advan- 
ture, das derzeit nier dem N- 
men "Chuck's Revenge" pro. 
grammiert wird, kommt noch 
dieses Jahr für MS-DOS.P 
heraus. Auganfalligster Unter. 
schied: Chucks Revenge 
nutzt ie VGA-Palette auls 
Feinste aus. 

Noch eine guto Nachricht: 
Indiana Jonas bekommt san 
viertes Abenteuer. Allerdings 
nicht auf der Kinoleinwand, 
sondern nur als Soltware, Ste: 
‚en Spielberg gabseinOK. zu 
Indiana Janes and the Fate of 
Allnlis”, das vom Drehbuch. 
Produzenten Hal Barmwoad er. 
Gacht wurde 

"Secret Weaponsolihe Luft« 
Watte" ist kurz vor der Vollen- 
dung — in oin paar Wochen 
soll das Spio! ondlich in den 
USA erscheinen. Ob "Dafon- 
der 01 the Dynatronie City” in 
Deutschland für das NES er- 
‚scheinen wird, ist iraglich. De- 
fender ist das neuste Werk von 
janiac _Mansion'-Wacher 
Gary Winnick, Mit der Saftware 
alleine ist's nicht getan; In den 
USA wirdeine aul den Charak- 
1eren basierende Verabendse- 
ie herauscommen. 


Millenium 

Das Milenium-Spiel. das al- 
le sehenwollen, gab esauch In 
London nurels mickriges Intro- 
Demo: In "Robacad” It einer 
der absoluten Stars des dies- 
jehrigen Weinnachtsgaschäfts 
Ein zweites Mal ın Aktion. Der 
Unterwasserageri James 
Pone muß ın einer gigantı 


don bitterbösen Dr. Maybe an 
treten. Dafür hat er ein paar 
brandneue Tricks auf Lager: 
"He’s mean, he's green and 
hei part machine” Dafür durf 


ie man berelis sine PC-Vorab- 
version des, lcongesieuerten. 
Advertures "Robin Hand” an 
spielen. Wor nurflüchtig einen 
Blick drauf wart, konnte as 
ieicht mit dem Klassiker "Fo- 
Duous” vorwachsein; auch 
Millenium hat sich ansohei 
ond von der so erfolgreichen 
grafischen Darstellung diocos 
Bullfrog-Programms kräfigbe- 
einflussen lassen, Eldricht the 
Cat werkeln außerdem am in- 
novaliven Ballerspiel "Tentac- 
ie" für Amiga, ST und MS- 
DOS-Rschner ist der "Thun- 
derstike"-Nachfolger "Strike 
Command“ in der Mache. 


DENT 


Ocean 

Wizball kommt winder! Sen- 
sile Software programmiort 
An "Wizeos‘, einom vollgab- 
gesrehien „Actlon-Advonlure, 
In dom cor gitgrüno Balcein 
Umwesen rei Geballertvrd 
diesmal kaum, Dafür muß der 
Spieler in zehn Levos den 
Seh von Klöizen befrelen, 
vereteckl Levels aufıun und 
kleinere Aufgaben bewältigen, 
Messerscharie Reaktion St 
wenige: gefragt als sine vor- 
rck Versellingsgabe man, 
Mira de Puzzios Qi alneiee 


Haben deutsche Enfwickler Humor? "Nad TV" beantworlt diese Frage. 


Chateng: 


etwas sehr vorkniffeli waren, 
noch etwas entschärfen. 

”Toki” trieb schon ın divor- 
son Arcade-Hallen sein Unwe- 
sen. Man steuert don Affon in 
sechs Lovols durch insgosarnt 
300 Seroons, Die Amiga-Um- 
setzung sah sehr vielverspre« 
chend aus, Ebenso interessant 
auf den ersten Blick war "EI", | 
ein Aclion-Adventure mit Roi: 
lenspieleinschlag Ar Stand 
erspäht: die PC-Version vom 
"Fr 28" Acllon mit "Billy na 
Kia”. 

Außerdem hat sich Ocsan 
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Neue Sporspleltreuden In Tynesofs "Summer 


"Terminator 2", "Darkman 
und die "Simpsons" gesichert, 
Letzeres erscheintim Sommer 
wann Arnokd und Bart auftre. 
ten, iet dagagen ungewiä 


Nach einigen mageren Mo- 
neten hat Palace etwas garz 
Neues aufgetischt. "Pure Fic- 
tion!” ist eine neue Serie von 
Adventures und Rollenspislen, 
die eine Spezialiäi gemein. 
sam haben: Jederzeit Könnt hr 
de Steuerung einer anderen 
Spieiigur übernanmen. Der 
erste Titel dieserReihe st"Do- 
moniak”, ein relaliv grafikar. 
mos Textabenteuer, däs nicht 
nurin Ehren orgraufo Infogom- 
Spioler reizen cürfe, Ein Team 
von Spezialisten muß in die- 
sem _ Selence-fiction-Thriler 
durch den Weltraum brausen, 
um ein furchlber böses, turcht- 
bar mächliges und furchtbar 
gefährliches Wesen zu ver- 
achten. Klingt spannend, ist 
aber nur mit sehr guarı Eng- 

kenninissen spielbar. Des 
meileren in Vorbereitung 
"Swap", ain Puzziespie), das 
Wuiuristische Sportspiel "SI- 
ders”, die üppige Strategie 
‚Rollenepigl-Mischung "Cry. 
stals at Arborea” sowie "Motal 
Mutant", eine Robalerprüge 
lei, die bei den französischen 
Kollegen von Simarils pro- 
grammiert wurde, 


Sales Curve/Storm 


[0 onglische Softwarefirma 
‚Salos Curve arbeitet seit die 
sem Jahr mit dem toxanischen 
Videospielproduzenten und 
‚izenzräger Taade West zu- 
sammen. Unler anderem über- 
nimmt der Sales Gurve-eigene 
Entwickler und 

Storm (olgende Ni 
den europäischen Markt: 
"Double Dragon Il”, den 14 e- 


die Computerspiellizenz für 


velstarken, abschließenden] 
Teil der bekannten Prügekrile- 
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Hardware Software -Zubehör 
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Super Famicon/Mega Drive 
Spiele in reichhaltiger Auswehl vorhanden! 


Varsandı easa ı ONE Achrahne, DE Aushräru Veran - Me, 
I: 1. (Zi) 211,130. 2.0 Ur Far. (02182) 350187 
Funsoft W. Lennariz 
‚Hermannstr. 11, 4050 Viersen 1 
und Hagewinkel‘t3, 4156 Wilieh 4 
nee Hg rdrenynd Pa Bm 


gie, "Asylum”, einabgedrehtes 
Aclion-Advelure für bis zu 
rel Spieler gleichzeitig sowie 
'Sclar Jeiman: Hunt for Ihe 
Gaiden Warship', ain von uns 
bereits getostetes Action-Ge- 
schicklienkeits-Spiel um den 
englischen Computerspielnel 
don Jotman. Dos weiteren sind. 
an NES-Titeln für das Storm. 
Label geplant: "Brute Force”, 
"indy Heat''und"Battletoads’”, 
ein ”tierischer” Double-Dra- 
gon-Verschnilt, der die PO- 
WER-PLAY-Redakteure Win- 
nie Forster und Anatol "Final 
Fignl’-Locker für Stunden vor 
den Bilischirm bannte, 

An der Computerspielfront 
workelt Storms 


"Swv” son Talen! Derits un- 
tor Bowois stelte: Die Umeet. 
zung von Jalooos niedlichem 
Jump n' Run-Automaten"Rod- 
Land" ist bis Septembor go- 
plant, "Big Run” und "Double 
Dragon li" sollen bis zum 
nächsten Jahr für Amige, Alerı 
ST und ©64 auf dem Markt 
sein. 


Spectrum Holobyte 


Die amerikanischen Simula- 
tionsexperten lassen Fuch 
(gleich zweimal in cie Luft ge- 
Fon. Dor "F-18 Falcon"-Nach. 
folger soll in Kürze andlich aut 
en Mark! kommen, Er heißt 
"Falcon Mark 2" bietet satte 
VGA-Grafik und hoikle Szena- 
rien. Ihr werdet Eure Einsätze 
über Kuwait, Panama und Is- 
rad liegen. Herb: We viele Si- 
mulationen aus den USA ist 
auch Falcon Mark 2vcrerst nur 
für MS-DOS-Computer ga- 
plant une brauch viel Rechen. 
Power; ein schneller 288er AT 
ist mitlerweile Pflicht. Wer el- 
ne besonders dick bewaffnete 
schwere Mühle fliegen wi, 
Sarf boi "Avangor A-10" on 
Spozielflugzsug steuern, das 
wegen seiner &O-mm-Bordka- 
‚nonen bevorzugt im Tieffiug 
ls Panzerknacker eingesetzt 
wird. Auch dieses Programm 
bekommt man nur mit einem 
AT oder einem Sdber zum Lau- 
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Durch eine bunte Produkt- 
palette glänzte das deutsche 
Safmmarenaus Sıarbyte, Sosclk 
Tensich "Bard'sTale"-Freunde 
den Namen " Spirt of Advan- 
turo" merkan. Dieses grafisch 
aufwendige Rellenepio-Aaven- 
turo-Gemisch erscheint beraits 
in diesen Tagen für alle gangı- 
gon Formale, Es gil, soche un 
ferschecliche = Charaktere 
durch eine Welt der Zauberei 
und des Kampfos zu führen. 
Die _ Weinbauernsimulalion 
"Winzer" fordert hingegen 
nicht die Magier. sondern die 
eiskalten Geschäftsleute unter 
den Computerspialer,. "Bat- 
en Sie sicn Ihr eigenes Imper- 
um auf!” lozkt cio Prossamit- 
elung — ein Salz, der sich 
problemlos auch auf ein weite- 


Yirin's 
schwarz weiß. 


Infogrames stell eine neue 
15-Bl-Bilasimulaton vor 


os Starbyte-Prodlukt beziehen 
Habt: Für "Hannibal" steht zwar. 
ncch kein Release-Datum fast, 
sicher ist jedoch, dad os sich 
um ein komplexes Stratagio- 
Taktik-Gemisch vor authenl- 
sche. Hintergrund. handeln 


System 3 

Nach jüngst erfolgter Ninja- 
Bewältigung in Form von "Nin- 
ja Remix” und "Lası Ninja @" 
hat Systern 3 ein neues Renn- 
spiel In Vorbereitung. "Turbo, 
Charge” pietet eine soIde Mi- 
schung aus Ballern und Ra- 
sen, diaEuch durchfünf Leveie 
führt. Die C84-Vorsion eiaht 
schon mächtig floft aus; vie 
wird von Programmierveleran 

Christ Butler geschrieben. 
in fortgeschritlen originel- 
es Spiel scheint System & mit 
"Sily Puty" ins Netz gegan- 


messebericht 


gen zu sein. Ihr steuert einen | Grand Prie" una "Snadew | Sie Herman Siem 
Puty (eine Art außeriischer | Dancer" arbenet man an den [Tags manga ee nsnos 
Wahbeldumpen, hachst poe- | Computerversionenvon "Snow | Caches malen kenne Scos 
sierich animer), der durch | Brethers’ (süßes Plattferm- | Bas ion, mavos 
schiaue Action-Advonture-Be- | epia) und "Gloc" (was | Baeranrie die Ama sr.con 
wältgung seino Landemänner | platte 3-D-Ballgroreie). Aufer 8208 

vor oinam furchtbaren Schick: | dem wird US. Geld des vielge- | Cars Becr.Ae Amgn Yoga Die 


sel retton muß: Sie sollen zur | rühmie neue Mega-Drive-Mo- | {1 YergwsAircambat, Eat Aa MEDos 
Erde verfrachtet und dort zu | dul"SonictheHedgehog"um- | Zaneins Sytoma Anıga ST.NS.DOS 


Kaugummiverarbeitei werden. | setzen. Die Computerversio- | Sum.alheiintengeoe Inessum Ama st.NsO0S 
Ein schlaues Spiel, bei dem | nen dieses schwungvollen | Smakan ae 

der Humor nicht zu kurz | Juma and Runs werden aller 

kommt. Wesenlich ernster | cings nicht vor 1982 erschel- | canar Imprasione 

geht &5 bei "Changeling" zu, | nei Cs innen 

Einem weiteren Arlion-Advenı Cem eig 

üure. Bei der Ertorschung ar nit eh 

Labyrinthe eines Asterölgen Sara Sorerridn 

steuert Ihr ein vielsatiges Wa- Virgin Gary ti True 
sen,dasververschiedeneGe- | zuerst heiße Handkanten- | EarafAnera Pace 

stalon annehmen kann. &ai| gcriags etsorune nn: | Bram ecke 

"Construcer ethingogenaar | Konaga,jeztdorunge «ugel | Bruni Er Anbr isros 
iaina Immobiieahei gefragt, | ie Can Wonenmene he a oe. 
ae alen schlummert | sehr, sehr, schnelle Bilardei- | nl es Sneme Ace 
en auahngenenden, | mulation "147 9D-Sncoker" | nesınnnnge emp 


verlangt saftige Mieten und är: | Ajtrekann Ic dir mn her) 
I ger Elch schwarz, wenn der | len Tisch, mie ich wil'-Per- | DelenderatDynavonieCiy Lucastim Sans 


Computergegner zuschlägt. meuistcie@eschmin. | Demoniak Palace 
| Mieter werden durch aufau. | SPsktive, neu stcieGeschnin | Anaim . Imagenarke 
ende Suaßengangs ver. | dkeR, in der das passiert In | Dee aenen RS 
Schreckt, hübsche Häuschen | In lGebissenwirdabSep- | naasaagen Er 
Pesch, Küken ih iember en en rasen 
genen platzen in Flammen | azı wirais potuisch: ın | BRBEndE, Ei Ama: st. 
‚auf Aberkeine Sorge, fürsolch | "Floor 13” spiaitman die Rolie NS-DO8 
unene „ SaDxageaktonen | aines GenämaienstSchraib: | Ei Om Anignar 
KonrtIhr Eu natürlich reran: | Ss, Senders hr: | Bin Ana 
iBioR: mokratischo Rogiorung sicher | Eufopeen Championship tea eite Ara, 51,064, 
| m Satel zu hafen Mitehiet | em en 
U.S. Gold iedes roch, Bestechung. | Fan ie asetne Me 
‚S. Überwachung, Vernafungen | Mara ee 


Die Partnerschaft von Com- | ein kleiner Mord — alles isl | Fassmtans ine FrosTadore Cham 


Qulor-Softwareentwickler US. | möglich. DieGrefikistimleich! | rreunane Iragenane 
Cold und Spielhallengigani | paranoidem Büroschwarzwueiß | Fr= Sana Imagseone. A. ST US.008 
Sege trägt weitere Früchte. | Yehellen. das Spia) erscheint | Fi Gemin Ari, St 1003 
Nach den soliden Umsetzun- | im Lauf des Jahres für Amiga, ER Nor A GEFETUNEEEOR, 
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WW ährene, gen, Sämtliche 
Super-Famicom-Besilzer 
nach guten Actionspielen für 
ihre Edelkonsoie verzehren 
legt Capcom gerade leizte 
Hand an "Super Ghoulsn’ 
Chosts', Einige Levels sallen 
sich. stark am "normaler" 
Ghouls'n'Ghosis_ orientieren, 
andere wiederum wurden ex. 
{ra für die neue Version ausge- 
tütelt. Grafisoh macht dio Um- 
gotzung ainen hervorragenden 
Eindruck. Ob sie allerdings 
technisch überzeugt, wird sieh 
leider erst in ein, oacr Monaten 
herausstellen. Super Ghaule’ 
a Ghosts wird vermutlich im 
Sentember In Japan veröffen!- 
licht mg 


Bis September müssen wir warten 


Hoffentlich ruckt's nicht 


achdemgroßenPublkums- 

erfolg der Amiga-Messe in 
Köln zog der Messetroß dies- 
mal in unsere zukünftige 
Hauptstadt. Das Darado für 
Amiga-Fans Öffnete lürdrel Ta- 
ge seine Pioren unter dem 
Funkturm. 

Leider war ale Ausbaute en 
Spielasoftwars Klein. Die Fir 
men halten auf dar European 
Trado Show in London Ihr Pul- 
var an Spieleneuheiten ver- 
schessen. Einzig die rege Pl 


Die Stände In der Berliner Ami-Shaw waren dicht umlagert 


ner Firma Software 2000 sr- 
laubte Einblicke In Ihre neuen; 
Projekte. Eng umlager! waren 
Jens Onnen und Werner Kra- 
he. die den fast fertigen Bun. 
desliga Manager Profassio- 
nal vorstellen. Wir konnten 
uns davon überzeugen, daß 
‚die beiden trotz Witsenaein- 
formatkstudium das Program. 
\mieren richt verlernt haben 
Der neua "Manager" bietet im 
Vergleich zum ehrwürdigen 
Vorgänger eine Menge neuer 
Features. So könnt ihr z.B, 

tels Zusatzdiskeiten Eure eice- 
nen Spielzüge zusammenba- 
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stein, inkl, Fallrückzieher und 
Haokontriok, Sollte Euch als 
Vereinspräsiont das Geld 
ausgohen, Ist auch das in Zu- 
kunt kein Problem mehr: Lu- 
kretive _Sponsoronverträge 
schaffen Erleichterung, 

Nach "Stuncenglas” arbei- 
tet man jetzt mit Hochdruck an 
einem neuen Textadventurt 


‚das mit höherem Steuerungs- | 


komfort aufwartet, Hintergrund 


Stundenglas-Nlachern (Aria) 


von Die Kathedrale ist eine 
sorgfältig recherchierie Ge- 
Schichte, die uns zurückin das. 
Zeitalter der Inquisition führt, 
Nur wer das Gohoimnie dor 
Kathedralenbaumeister er. 
grüncet, findet den Weg zu: 
Fück in unsere Zeit. m 


ielleicht wird's ja was: Die 

AvistaFilmsuchtfürdenKi- 
nofilm Die Distel oin naer Kin- 
der. dis sich die Sommerlorien 
(Ende Jul, Anfang September) 
nicht im Schnimmbed, son- 
dern im Filmstucio um die Oh- 
en schlagen wollen. Gesucht 
werden drei Jungen zwischen 
10 und 12 Jalven. 

Nummer eins heißt Tor Ist 
wall, ein zufgeweckter, aber 

jer unauffaliger Junge. Und 
au'dem GebietComputarister 
goradozu ein Genia, Der zwai- 
ie heißt Rolle, st orst zehn, 
aberbei Goltmitallen Wassern 
gewaschen. Ein ausgespro- 
(Chen hübscher Junge, wenn er 
nurnich! so verschmuddeltwä- 
ie... Für die drite, kleinere 
Palie ces "Achmed" wird ein 
Zwölfjährigen Iürkischer Junge 
gesucht, Erfahrungen mil 
Schauspielerei sind erfreulic 
jäber keine Grundvorausse 
Zung. Außerdem solltet Ihr 
nieht die Statur eines Erwach. 
gan haben: Es werden Kın- 
der und keino Hünen gsucht. 


Wer meint, die Voraussatzun. 


gen zu erfüllen, schickt Ganz- | sind alle wieder mit von dor 
Körperbild, Portrailbild, Le- | Partie. Darüberhinaus sorgen 
bensiaul Und ein paar neite | neue Ideen und Bonugegen- 
Zeilenen an die Redakilon. Wir 

ielten die Zuschriften weiler.al 


Im Herbst dürfen all Castievanla- 
Fans wieder zur Pellsche greifen 


Offiziell wird Castlevania 2 orst 
1392 bei uns erscheinen, 


stände für mehr Abwechslung 
und fnsches Blut, Diesmal 
Neue Level, neues Glück dürft Ihr die Levels vor dem 
Casilevanla 2 ist Im Anmarsch | Start anmählen. ma 
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Andere Ariel auf Antrage! 
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3 Torso-gort $ 


Wer ist eigentlich noch billiger ! ? 1— 
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‚Rauhbein Hägar 
(ehört zu den 
bekanntesten Comic-Figt (ik 54-18 


Der Mühen Lohr 
zärliches Dankeschön (Amiga) 


ägar, Frau Helga, 

‚Schnemann Ham 
Net und Töchterlein Ho- 
ni sind eine ganz nor- 
male Wikingerfamilie. 
Während Helga die 
Wäsche tügelt, für 
das leibliche Wohl 
sorgt und sien um die Kinder 
kümmert, geht Ihr Götergatte 
rauben, brandschatzen und 
schänden. 

In Kingsofts Computerapiel 
hüpft und prügelt sich unser 
freundlicher Nordmann dureh 
acht In alle Riohlungen scro- 
ende Level. Inden Plattiormia- 
byrinihen sind zahlreiche Ge- 
genstände versteckt. Leider 
Tummelnsich dert auch schwar- 
ze Ritter, Mörder und Drachen, 

denen nichis soviel Spaß 

macht, wie einen Wi 
ger an Odins Tafel zu 
schicken. Hägar 


trends & leute 


HEIE) 


seiner Lieblingsbeschäflgung 
nachgehen. Mit seinsm magı- 
schen Schwert, das sich bei 
Hängeram Feuerknopfdruck as 
äußerst aurchschlagkräfig &r- 
weist, raum! er unter den Röse- 
Wwientern lüchtig auf. Daneben 
stohon ihm noch diverse Extra- 
waffen zur Verfügung, cie un- 
torwaga aufgesammoit oder in 
Waffenläden gekauft werden 
können. Dami Ihr Euch keine 
unnötigen Biasen an den Fus- 
sohlenholt, könnt Ihrdio Reise 
mittels Teleporterstationen ab- 
kürzen. 

Bekanntlich macht nichts so 
durstig ae eine zünftige Prü- 
gelei, Da gibt's nur eins, Ab In 
die nächste Taverne. Dort 
friseht Hagar mittels Humpen 
Seins Engrgie und mitols Wür- 
falepiol sein Goidkonto au. 

ine dor Insaln "beiriedet 

erleiohtem Paßworte don 
Neueinstieg in höheren 
Leveln. Hägarundsein 
Drachenbost werden 
Anfang Juni auf 

dem Amiga in 

See stechen. 
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{wohl qut geht? Eine alte ME 109 im Due mit 


\ ger's Air Combat” bewun- 
dern, was passiert, wenn 
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Je: dor sich mit dor Fliegerei beschäftigt, be- 
kommt beim Namen Chuck Veager feuchte Au- 
gen. War escoch Chuck Voager, dor ac Tosipictam 
14. Oktober 1947 cas erste Mal die Scheilmavor 
dürchbrach (igens mieiner BailX8-', gpätorX-1 
‚genanni), Mit der Simulaion "Chuck Yaagers Ad- 
Vancex Fgn Trainer” (undddor neusien 20-Version) 
konnten Flugfreunde zu Hause mi Ihrem Idol (wenn 
auch nur ala) durch die Lu brausen, Hauptau- 
genmerk cieses Programms 1 eindeutig ul Fug- 
iraining und Kunstllug. Bei vielen Spielern ist aber 
der Wunsch rechigreh, mitelnam schwer emeline- 
{on Kampfugzaug am Himmel herumzukurven. Sı- 
mon Jefteny von Elecronie Ari (dia Firma, Dei der 
5 Programm erschian) erklärt. "Chuck Yaagor's 
Advanced Flight Tainor war genaucas — in Flug- 
{rains« Inznisenengikt og aine ganze Monge Speie 
‚des gieichen Genres auf dem Markt, und was dor 
moderne Spieler von heutigen Flugeimulstionen er- 
warte, It Laftkampf. Dafür wird 65 nun Chuok Yea 
ders Alr Carıbat geben!” Hier sollen Lufduele pur 
Jeboton werden. Einige der historischen Seenaren, 
dines in "Chuck Yaager's Air Combat" geben wird, 
Sind roalen Kriagan enilehnt, an denen Ohuck Yea- 
(ger selbst als Pt tilgenommen hat Rund 50 ver- 
Schiedene Aufgabenstelngen erwarten ven Plo- 
ten. Bei jeder Mission sienen Fuch unterschiedliche 
Hlügzsuge (von beiden Selten) zur Verfügung. So 
wird oe Beispielsweise die P Si Mustang genen. die 
F 85 Sabre, die 1iG-25 oder die F-4 Phantom. Wam 
ie vorgefertgen Missionen nicht ausreichen, kan 
Sich nach Maß eigene Aufräge zusammenbasein. 
Hierand sogar Kuriositätenmög, 
lich wer il, kann miteiner 
Mustamgygys chen. ge- 
| Vo 
Mas arzureten). 

ANaneage: sich 

Ch? Yoager 

Um nieger- : 

BEP Seite des 
HM Sean 

er: hal 
I Borgt ain Pro- 

Oharnmier für 
Hebe cchni- - 
Achenenis. 
Kein Bbınae- 
ie alelB en! 
Atack anhper') 
MER FANTEREnuck 
Yoager's Alr Combat 
SE vira die PC-Version 
VEA.GIAIK genauso unter Chuck 
stützen wie ale gangieen Sound- m srl 
Karten, Alereingseoll die 3.D-Gralikvon Air Comoat 
noch schneller und noch daiaillerer als bei LHX 
Sein. Jede Maschine wird oine eigene Cockpitgraik 
haben. Rund 20 Blickwinkel stenen Eucn zur Vortü- 
gung, um das Geschehen aus jodor Porspoktiv zu 
Betrachten. Selbsiverständlich dar auch one Art V- 
deorecorder (ür Eure Missionen nicht fehlon, Nach 
dem Auftrag könnt Ir Euch bequem In den Sessel 
zurücklehnen und per Tastendruck die Mission via 
im’ ncchmals Revue passieren lassen. Die PO- 
version von Chuck Yezger’s Alr Combat soll noch 
Ence des Sommers eracheinen. Fine Amige- under 
ns Aan-ST.Verson sollen folgen, die Programmie- 
Yung cer Umseizungen sol in England gascnehen 
Beide worden aber Ihestans zu Wehnachien for- 
ig. Schon jetzt in Arbeit (ür FC) eind zusztziene 
Missiong-Diskatien mit nauen Auftragen und Fines- 
sen Kat Hamzalın 


huns-Dosrucn) 


Fezalil‘ ER a) 


Jedes Cockpit hat eine andere Grafik (MS-DDS/VGA) 
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© Spclprinipist nicht 
Iotzukriogen: Son "Scram Er 
Die” lagen tlkühne We 
raumpioten am |icheten von 
links nach recht über don Mo 
All und nehmen die Oeaner 
hl der Luft als auch 
‚en auls kom. ms "A 


Iype” und Konamis_ "Neme- 
sig" hauchtendiaser Sorte Bal- 
iorepiel mit tonnanwelse Extra. 
waflen und Impo- 
Sarten Endgeg- 
nern vor Jahren 
neues Laben ein 
Schdom _ streiten 
sich die Fans, aus 
weichen Software 
heuse das beste 
Ballerspiel stammi. 
Während Konami 
momentan mit Ume 
Serzungen von 
Gradius I" und 
Parodius" <inzt 
schiekt sieh Ire 
an, don iangerwar- 
teten Nachtolgor zu 
"R Type" auf diver 
se Hoimeystama 
umzusetzen. Die 
Super Famicom 
Versionstammtaus 
‚Japan. lür den Ami 
'gaund den ST er 
Steht "R-ype II" 
gerade in England 
sion, miter- 
weile fest in den 
Händen der fran26- 
sischen Tne Diec 
Company, überlies 
uns eine Vorabvoreion der Ba- 
Ierorgie. Spiolerisch nat sion 
nur weniggeten: Das bewährte 
Extrawalfensystem (mit dem 
unzerstörbaren Sdekiox-Prü- 
gelknaben) wurde nahezu un 
verändert übernommen, ein 
ig der Beam-Schuß bedarf 
nun ein wenigmenr Fingerspit- 
zangetühl. Außerdem neu im 
Walfenarsenal: Eine schon 
jetzt von ner Redaktion liebe. 
voll "Bunkerknacker" getaufte 
Bombe mit besonders massiver 
Durchsohlagskreft, die_nach 
Sem Abwurf auf dem Erdbo- 
Gen entlang marschiert, bis sie 
zufein feindliches Onjekt trifft 
Grafisch ist A-Type II auf dem 
Amiga beeindruckend. Feinde 
In allen Größen und Gestalten 
tauchen aus vorstackten Lu- 
ken cder aus dem Erd 
auf, die furehterregenden End: 
gegner (die R-Iype zum Klassı 
ker machten) füllen auch im 
zuoten Teil wieder ganze Bilc 
schirme. Langsamor wird das 
Spiel nur bei größeren Sprte- 
scharen; ob sich die angonen- 
me Geschwindigkeit nach In- 
stllalion der Soundeifekte 
halt, verraten wir Euch in der. 
nächsien Ausgabe. wi 


TERN 


“Diez Fürtselzung 

zung hesteniBaller- = 

Dis spiel aller Zeiten ließ auf 
Er 


sich warlen. Jetzkist &8'so- 
wellz/An der Complterveis 
sion von-”R-Type 1lfindek: 
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Farm 


King's Quesı 


Sara 


Si Barth 


Mani 


Wing Commander“ 


Org 


nersteuen | 
Sam 


image 


Eiecvonie 


Turrican E 
6. _(5) | Populous 
7._(4) | Indiana Jones and the last Crusade” 
en @. _(&) | Powermonger 1 
SuperFanien 3.1) | Wing — T 
3 10. (2) | Simci 
u 11. _(M) | Wing Commander 
12. (11) | Kickoffii = 
So Tess 13. (9) | Zak MeKracken“ 
ET mund 14. (17) |_Cadaver E 
Fin Ron Po” Hemer — | Nr BEZ EE RDUDZEDIE Massen] 11 
Tue An — Fun 16. (19) | Great Cours Il 3 
Ben 8  _ — inanı 17._(15) | Railroad Tycoon I 
te 18. S Super Shinobi 1 
ae — mus 19. (—) | RedBaron i 
— es Tränen ——] 20. (—) | Thunder Force Ill Fr 


eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 

darüber ab, wer in cie Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne 


Computer. und Videospleleysieme. Um bei den Le- en 
‚ser-Hitsmitzumachen, müßt Ihr unsdie beigeheftete 5100 Aachen 


Mitmachkarte zurückschicken (Ihr findet sie nach L ap sası 


‚Soll a2), Dort könnt Ihr Eure dr, aktuellen Lieb- 
Iingsspiele eintragen. Bitte vergeßt niont, Euron 
‚Computertyp anzugeben. Unter allen Einsenden 
verlosen wir dlesmal zwei Gam» Boys, die uns 
freundlicherweise von der Firma Kıngsoft in Aachen 
zur Verfügung gestelit wurde. Außerdem gibt'sjeden 
Monat etliche Computer- und Videospiele zu gewin- 
non. Dor Rechtewog st ausgeschlossen. mg 


” Der Hauptpreis: zuel Game Boys 


PARADE 


1. Powermonger 
2. Piratoe 

3. Indiona Jonos Adv. 
4. Sim City 

5. Kiek oft 


c.4 1%. Kekomt 
1. Pirates PS 

2. Tumican 

3. Turican ı 

3 Zal MeKracken 


5. Oil Imperkum Kongo 


Fu Bie 
MS-DOs 


1. Wing Commander 
2. Monkey Islancı 


3. Populous 
4. Railroad Tycoon 
HERSTELLER WIE LANGE DABEI 5. Red Baron 
Mieroprose 43. Monat Handheld 
| Lucasfilm Games 1, Tetris 
| i 2. B-Type 
Esigneis 3. F1-Spirh 


Rainbow Arts 


[| Eleetronie Ans 
Lucasfilm Gamss 


3. Super Mario Land 
5. Kıax 


Mega Drive 
1. Super Shinobl 


Electronic Arts 


2. Thunder Force Ill 


3. Mickey Mouse 


6. Monat 


[| Cinemaware & Musha Alesıe 
Mexis 18. Monat. 5. Pnantasy Star 
| Origin 5. Monat Sega Master 
‚Anco 9. Monat 1. Wonderboy Ill 
Lucasfim Games 3 Pranasy Star 
ex 
_ Imageworks 3. Columns 
FTL 5. Psycho Fox 
Bus 2 — Nintendo 
pie 1. Zelda Il 
Sega 3 Probetector 
Drmamc Teenage Turtlon 
3. Dr. Mario 
Tecno Soft 3. Foxanadu 
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_computerspiele/tests 
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onügen für Astronau- AuchEurakomeinac. | 


P | 19n mit Nomen wie igkeiten 
Diahiseie. Jeces Pi Srapazir. 
zel-Körnchen si der Die Rätseleindschön 
Schwerkraft ausge. happig u | 


Setzt und entwickelt gem Spielangenetm | 
Wan | menssoren un zeig im | Bel unbeshe Der Tiele Mein Krlike 
den Grauliationsknuller | Kopienen sein. wer cas Spiel | “ührung ein Eigenie Punktist de umständı 


ze | ben: Em Schubs zu 

viel und der Job Joyzlick kann man's 
Wwiehlige Laser vo vergeseon ol zu 
sehnindet in den unergründi- komplizer) uber Tastalur in's 


-Thrust" eromem? Vom sel. | beenden wi hat eine ga 1 Seuerang pr 
ben Programmlerim komm | Menge Puzzies vor sn Um 

Tun "Ex eemenenials ie | cles> mäglenst _abwsene 
Schwerkrfigeseize al Spiel | lngeecn Zu Gestater, wer. | Erna N don Mmerründi. kamplzer) er Tr 
Srunclage denen. Im Gogpn ‚schen Formeheren | aanalan dr Unten © sensmnungsnesune, Arsen 
Satz zu Thruct, das im Prinzip | nigs Fähigkeiten varpadt und ie EN TEE "Dr ESTER | 
ein. höchat unkompieirin | viele Extra anche Handgege 


Spiit.riztEsienursomi | en. So sommeh er MLEU [namaymygog u Afzpmf) ie nacema 
Features des Spiel Vier yerschene | Na'lamınan rin 77777 rinen du Pens 


Diesmal steuert Ihr einen | Walten. einen Schutzanzug. | Srtöel Mil und Gegen 
Weinen Raumlahrer mit Jet. | mehrere Pfoten, kann llaper: | Sam, nätsen mu Grund Enns 
Fack, der einen genzen Plane- | lieren. nimmt Dutzende van | Gisketerkasien non Y Senf: berk ale 
{en samt unenrdischern Höh. | Objekten auf und lahı se mie: | Ih nahraeahn er inler Gh amd er 
lonepelom erkunden mut Da. | dartalen. Da man alafana. | Khrrensaizehnt: MESSE ion Ci und 
bei sollte er nicht nur mit der | lungen mit nur einem Feuer- | brauche. Owen BR | re lremihnehlig 
Greviaton gut zurachikom. | knapl rich! ausühren kann, | Euiscikie Dean ander Bourne 
eroskmiosertill. pn ien kommteine unge 
m war Keane ah packende Al 
Elise na tab ephifoaut VomSper 


Detail perfekt durchdacht und char das Spioitandos Me hin 
iotst dem Astion-Adventure-Fan zu den unzähligen Aktenen, cie. 
in Maximum an Spielspaß und Eure Spieligur austühran kam, 
Erkundungstroraum. Die Grav- gebührt Exil sin Resanlet. 


Genre: Aetlon-Atventure 
Hersteller: Audiogenie, Zirka-Pres: 30 his 90 Mark 


AMIGA 80% 
> EN Gr: 0a Saum ot 
x 5 ROTE Sehwergie 


In Vorbereitung 


Unterwegs dürft hr speichern 


lzuchen auf Knopfdruck zvrei 
Menüs mitmehreren Optionen 
auf, Praktischorwoise dürft Ihr 
auch das ganze Spiol über Ta- 
slatur stouern, 

Dae Spioifold soroli je naon 
Flugrichlung. Mittels Testatur 
läßt sich dor Bildachirmaus- 
schnitt nach Euren Wünsohen 
zentrieren. Der Planet ist übri- 
ers größienteils schon unter- 
Irdisch besiedelt Ihr stod! u. 
auf Türen, Schalte, angriffsiu: 
slige Vogel, Transnorter. Gra- 
nalen und radioaktive Kristalle. 
Da man den Planeten nicht 
Stück inspizieren kann, dürtt 
Ihr jederzeit speicher. mg 
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Wer in der schwarelosen Welt von Exia zurachikammen will, solte Intansiv di Tastatur benutzen (Amiga) 


127 


computerspiele/tests 


—— 
Wio bleibt das 


wort? Diese Frago a 


P be ich mr mi zune 
mendar Spioltauer 
immer öhlor gecilı 
Nachaam ieh mich in 


gut zwanzig lanuten 


Mech gbrs keinen 
Grund zur Kiage (pri 
ma Seroling) knaskı 
99 Soundeiteste un- 
ierstachen ums 


m Schluß von "Switeh- | ehrenwerte Schutziruppo | duren cen ersten Le- Spannende Gesche- 
‚blade” fielen sich alle Be- | "Blace Knighte” wird vorpot- | val oeseniegen natıe hen auf dem Bikk 

teiigten ergriffen in cie Arme: | tet und verlacht, bis sie sich | (au! kürzestem Wag Sat (heine 

Hei Hiro hatte den Halunken | schließlichschmollendaufiöst. | wonigemerk), wärs musik ner) und di 

Havor besiegt, der joyslickge- | Wen wundert’s da, daß aines | MI Ein Pafwor dos Präsentacion, at 


Sehr wilkommen freulch soll Danz sehen wird 
vermeidbare Lapsus kostet man zwar recht ung! 
wunderschön Gegnern getrffen, 


wandte Spieler wisente sich | unschönen Tages Havoc wie- 
nach aleshr Tat den Schneiß | der aufiaucht, gegen dessen 
Von der Sırn und in Cyber: | Monsieramaan sich die Cy- sonen : den, & 
Mond herserte wieder Friede. | berwarl-Benahnet nichtwah. | suzpeälele Sal leder on geßzück Yarelten 
Doch "Undank it der Walt | ran können. Nur ein taplerar | Busen 
Lohn! UmgerSoftnareitmaer Junger Mann, cer von samen = 


ne Fortoizung zu closam or. | Ellern namlich wie ein Binde 
Iioreienen Aelonopiel zu or- | Knghtorzegen wurde, hatdas T— 
möglichen, kehren im Lauf der de Stmzu | Dieaun spam (GA/ 9 verme Euas uns 
nächsten Jahrtausende lose. "Suitehblade 2° | und” proessereis Gas "Vateneian 
Sitten in Cyberworld ein. Die | steuert Ihr den Nachwuchshel Aufmachung japani- ‚Sysiem” powern cie 
Koner  \rdedepies Monaten "gewalo 
_ | vermisse vn Dei ve- au Lei 


F  GonsAetomn | | jengumen Comm Zahireichen Ver 
orsollr: Gramln, Zika-Prels: 85 2) | jeragiontamgneiten ungen inehigenle- 


= de Smiehete Pro 
AMIGA 74% 
Sound: 62% | hingegenihre Lektion <ächinis gegen den 
gell Dileeubere Sr ehen Vrge! 
{ Psenaten. sie al von cem ter 
IT |: «ssiüncies > aovet.cerkuch erstauicen 
Sell wachen Iven nauen  Amigabererurd. Suichiade 

Tanizu een Vergnügen. Zah. 21a ein gu su 
(sche vorn Srucheuis Stu 


mieht geplant > 
ce 


dan Hito Junior durch sechs 
lange und verweigte Lava 
n denen 25 vor versteckten 
Gchamgängen nur so wimm: 
mel. Hro kann laufen, eich 
Jucken, mitsainem Mosserzu- 
Sehagen und springen. Se- 
sonders hoch wird gehüpf, 
nenn or ers in cie Hooka und 
dann n cie Luft geht. Neben 
exotischen Gegneriypen stößt 
Fire au! Bonusgegenstänce, 
Ge hm Punkte, Geld, Lebens: 
anerge oder Munllion für se" 
Expndion durchs unterirdische Lanyrinih (Amiga) Das Angebot Inder Einkaufspassage (Amige) Re Bonuanafte einbringen, 

Das Ersparie kann man gut 
in den Gascnäften verbraien 
die sich an anigen Stalen hin 
tor Iouchlancen Türen varber- 
gen. Im Extrarogel finde Ihr 
Ausstzeben, Lebenspnergie- 
Einhoten, sin Gewehninola- 
Serkanond, Shuriken Wuritor 
ne, Begnersuchenda Rarsten, 
Oinen Serutzachla som ci 
men Hie-behötenden Feuer 
Srachen. 

Am Ends einss Levels hockt 
dar Unvermeidiche Oberceg- 
ner. Habı Ihr Ihn weggeputz 
Werden neh ein paar Ponus- 
| Punks groszugig abgerech- 
her m 


4 Hiro satz sein fisch ge- 
schlffone Klinge im Nahkampf 


am (Amigo) 


HARDCORE Pausen 2. |] 


Carcharodon 


Ei deren Musikge- hei anschließen, Für jeden 
‚schmack haben die Sil! der a6chs Levels dürfen sich 
‚con-Warriors-Eniwickler: Die cie Spieler in einem epezicl 
High-score-Listelhresneuen len Walfenbildschlm die 
Theis jet besetzt mil Barüch- richlige Extrewalfenmischung 
igten Grindbore-Gombus auswählen. Sogar de Wir- 
we "Godilesh”, "Carcass” kung der wützlichen Helfer 
und "Kreator‘‘ Bei "Carona- kann ihnerı her anschaulich 
Icdon White Sharks’ han. cermenstrier: werden. Nee 
Seltessichfolgerientigumel. der Grundausstattung (ier 
nereinraceigallereigegen verschiedenen Wurimen 
biomechenische Feindee- Power. oder Spaed-ups ver. 
horden, schiadener Ausbaustufen] 

Der Spieler befindet sich gilt os, di richtigen Extrakas 
einmal mehr im Cockpit e- nonen zu finden, Da letztere 
nes futurisischen Jagdflie- währendaer Schlachten akt 
‚gers. Ein: beireundeter Ac- viert werden, wählt der Spie. 
ilonfan kann sich ihm jeder- ler vor dem Spiel zwischen 
ze in einen kleineren Veh vier Steuerunsarten. WM 


HutabvordamGra- 
ner. So ade Pixel 
Bitergrande habs 
Ich schon lange bel 
keinen. Balleispiel 
mehr gesehen. So- 
gar de Gemner sind 


stem recht mager 
der Zwei-öpieler 
Modus dürfte je 
ech auch für in 


ten sorgen. Dor 
Schwerigketngse 


Syisisch auf den wiederum ıt knak 
[Enelägen Level ab ig und ruison Wil. 
gestimmt, optisch sogar ins Unfare 


aber wesentlich we ab. Computarepie- 
Aigerzeenucheng is ganzieh one 
Und kaum anmart. Spiolo 0 werden ces. 

"ist Carcharaden iroiz das halb nur wenig Spaß an Ca 


Pr 


Die Ratten verlassen das Schiff: Hydra im Anmarsch (Amiga) 


Hydra 


ig Menschheit hat nichts ten, Fesselballons und Zep- 
gelernt: Auch In der Zu. peline aufräumen, sonstsind 


kunft nantiert sis weiter mii ale drei Leben schnell ver- 


‚Alombernbon undKrankheits- brauent; Zusätzlich müßt Ihr 


‚ren. Unsernichtganzunge- stäncg. Ci 


Kratstottraser- 


{öhrlicher Job ist cie termin- ven im Auge behatan; gent 


gerechte Auslieferung dieser Euen das Benzi 
brisanlen Fracht: In neun Mission gescheitert, 


ist die 
Zum 


Missionen düstIhrmiteinem Glück dümpein Energiokri- 
Jeifail über 3-D-Wasserläufe, stalle im Wasser, die Ihr auf- 
und macht kurze Lulisprün- sammeln müßt. Ist ie Fracht 
ge. Damlı bei diesen Bolen- termingersch: ausgaliert, 
euren ordentlich Kutzwel könnt Ihr in einer Bönusrun- 
aufkommt, reiben sich inter- de Euer Puniktekonio aufbes- 
nationale Terrorsten n den sein und mi dem gemonne- 
Gewässern herum, cio-spiz nen Geis Fxiramalfen ein: 


auf Eure heiße Fracht eind. kaufen. Unter anderem 


Alco heißt ss mit der Borcka- Lenkwatfen ung Sehutzsehl: 
‚none ordentlich unter Boc- der Im Angebot. ww 


Hydra" kann gpie 

iorsch auf Dauer 
meht üben 

über cen 

von Terschelden: E) 

TR ma tascn gesieu 


Iomahmen Kahn 


hin. Bis auf wech 


Auageklugeton Extrawaeney. charadan haben selzung me 
‚Genre: Action | Genre: Action 3 
Herseler: Demonware, Zrka-Pres: 0 Mark Hersteller: Domark, Zira-Pris: 85 Mark 


AMIGA 69% 


| nient gaplanı Gralik 06 Sound: 65% 
Schwierigkeit: mitle 
Ich! geplant nicht geplant 


AMIGA 
Grafik: 4% 
Schwierigkeit: mitel 


nicht geplant 


ATARI ST 


in Vorbereitung m Vorbereitung 


43% 
Sound: 53% 


ent undaleHygraisı 


I seingeitinergune 

graliianähnen sich 
die Missionen wie ein Ei dem 
anderen, Eine Automatanur. 
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122. 50000Computerbestzererhahanregetmäßlg unsere 
kosueniose Presite, So auch, wenn Se nalen. 


eh 


0221/430 1047 - 49 | 


LE 
ma at 


RAILROAD 
TYCOON 


Nun endich auch für den 
Amiga. 


De 
eis 
Eier 
Sihenuicen 
FH 

Gera or 


Das 
Glücksrad 


Der Preis ist 
heiß 


Die Spiele zur Sendung 


Amigaje 300 B Wo laanurdr 6a 
we 1 
3 | MIDWINTER 
Er 
Fr 
Bi FlamesofFraadon 
& 
FH 
& 
Er 70 
= 
FH 
E& 
= 


SPEZIELLE ANGEBOTE 


Hntone Super St NES+ 4 Conlers Acapr - 3 poa1.).. um 
[Cara Boy unatzsche, ER 
I Case fische Br üe Er 


JOYSOFT Iinden Ste in. 


Köln 41 VERSANDZENTRALE 
Dane. Te. RU 01 


es unaun 


Kon Deutschlands leisungetäi 
Maas 24:26 1.02211233610 BLITZNERSAND 
Bonn enishen Ste wnerder 
None 1 Tl 21560736 SRÄDDENUVNER 
Düsseldort 1 


CHE? 


02 21-430 1047 


‚Telefonische Bestelunnehme rund um die Uhr, Anruf genügt. 
na par rn Elton UpB us Sie hdwerpentungufWnich. 
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Die Zeitzunder werden an gektauten Stinger-Raketen plazlart (ST) 


TER STIEFEL 


Navy Seals 


jescheBurschencienenin Beim Spielprinzip werden 

der US-Eltetruppe "Navy Elemente aus allen mög 
Seals’: Wo_mmer fnstere chen Actiontteln wiadergs- 
Terroristen, Schlimmes pla- käul: Spurenelemente, von 
nen, werden die schuffreud- "Stinobi”, "Robocop 2" und 
gen Hambo-Derivate einge- "Aoling Thunder” sind 
Setzt. Der Spiellim Nayy schwer zu übersehen. Ihr 
Seals ging bei uns ziemien lauft und klettert munter 
unter, was Ocean nienl daran dureh dieoinaelnenAbschnit 
hinderte,siehdieLizonzrech- te, legt Zeilbomben an ba- 
te für das Spiel zum Film zu slimmion Punkten ab und fin. 
eichern. Zwei Missionen dat in Kisten ca manche Ex. 
müß: Ihr bestehen, die Euch. trawaffe. An dia vielen Gag; 
urch insgesamt echt Levels: ner schleicht man sich sach- 
führen. Fünf Miglieder hat te ran. Außerdem selltet Ihr 
Euer Team, die der Reine Sprünge aus allzu grober Hö- 
nach drankommen:Siibtder he vermeiden, wenn Euch 
eine den Haldeniod, darf das Bildschimnleben Eurer 
der Kolage weitermachen. Heron lieb und teuer Ist. fl 
sam richt mer 


? 


Fierien Ocean-Fin- 1 
Umsetzungen. Egal, 

(b Tal Recall, Ro: 

Becap 2 oder Navy 

Seele — im Prinzip 

bekumm man Im d 
mer nieder die glei - 
<re Aumieuf: und 


len kann sie ang und das Scrol-Ge- 
uckel zul dem ST 
hält schinannehn- 
baren Grenzen, Die 
Meivalion 1abt 
mich zu wi 
schen übrig: Navy 
istkeino Kate 


und keinaale 00 
Ballersauce mit ge Märk wer. Ein 
pfaffrtem Schwierigketsgrad  schlappoe Spiel vor dar Sta. 
Aufgatiseht Die Grafik ist ma- ge; goprüft und für zu tauor 
nierlch, der Sound lengwelig belunden. 


nicht geplant In Vorbereitung, 


ATARIST 57% 
Grafik: 68% Saum; 419m 
Schwierigkeit: schwer 


In Vorbereitung 


computerspiele/tests 


Ein Glück, daß R2D2 das nicht erleben muß: Metal Matant (Amiga) 


Metal Mutant 


Lil N 


Katzentod Im Lasorlouor (MS-DOSIVGA) 


Wing Commander 


R:“; ‚die durch die Qs- 
‚gend rallem und dabei 
‚Site Olache verlieren, gat- 
Ten encgüllisder Vergangen- 
heit an. Die HigheTeen.Ma- 
schinen der nanen Zukunft 
Sind modular aufgebaut und 
‚setzen sich, je nach Ensalz- 
goBlel, anteprechendzucem. 
men. der "Metal Auiant“ 
‚ainor dieser flexiblen Bur- 
‚schon. Ein Druck aul den 
Feuerknopf und garz nach 
Wunsch steuern wir einen 
Panzer, einen meiallenen Di. 
nosaurler oder einen Sprung- 
starken Zweibeineı. Jede Er 

schenungslorm hatihre Vor- 
und Nechieie; De: Meial- 


Spidensen so 12 


ge Fahrradkingel 
Biest "Metal Vu 


tar" einen Sırae- 
gieeil der desem 
Namen Hohn 
spricht. Ob nun mi 
Dinosaurgr, Panzer 
oder Kampktrade: 
Taktische Finaesen 
könne Ihr v 8 


gen. Ihr al‘ den Fiobater an. bieder 


Sina mensternaliga Stelle, 
Fol wie biäde am Feuorknapf 


Dino mzcht In Sumpfgebie- 
len mit seinem Flarmenner- 
fer eine gute Figur, während 
det Panzer Dasanders effak- 
{iv gegen liegende Feinde, 
ist, 
InjederdervierLandscnat- 
tan dos Planolen Kranax fin 
‚det unser von links nach 
rochtamarschirenderRobo- 
ter ein paar Extrawaien, die 
‚die Kampfkralt erhöhen, Isı 
er Energievorrat durch foıt 
währende Angnifie der Geg: 
ner verbiauchl, heißt es we- 
det von vorne anfangen 
Euer Blachkumpel kann sich 
in drei Serwierigkeitsgraden. 
aufdan Weg machen ve, 


una er Sing st 
er. Da past os nat 
HIenins Bi daß che 
longmaigen Atens 
ten, &is wr innen 
den Gnadensch 

gegen haben 
Deb nm dk 

Glanzstück Kane 
einzige Landschel 
serclt, sondern 
umgeblätert wird, is 


das .-Tüpleichen au! demapie 


‚chen Blaenachaden, 


D:; dem Nachwuchs. 
Han Solo, der mil dem 
WellallActionvergnügen 
"ing Commandsr "au hei- 
mischen Gampulermonitor 
durchs All brausı, nicht der 
Ballernachschub ausgeht, 
soll die Zueatzdiskette (aufl 
nur in Verbindung mit Wing 
Commander) "The Crusade” 
sorgen, 18 neue Missionen. 


erwarten den Spielen, die an 
die Aufträge des Hauplpro- 
gramms sowe der ersien 


Wer nient mehr so 
lange warten kamn, 

Vungcamman- 
der I arsenamı 


(Soll im Herbst die- 
sen Jahres erscne, 
nen), kann sich Ds 
hinmitdenvo 


und erheblich 
schwerere Auftrage 
sowie zahlreiche neue Raum 
schiliklassen sorgenlür iend 
ige Abwech 


ng. Alerdings 


de und einer neu enldeckten 
Rasse von Vogelweser; scll 
ein Friedensabsarnmen uns 
terzeichnel werden, Die bö- 
sen Katzerwasen, die Ki 

his, haben dagsgen etwas 
einzumenden und schicken 
sine dicke Flotte in das Star 
noneystamn. Neu eingebaut in 
The Crusade würden ein 
paar neue. Fliogerkollegen 
ündeinige neue Raumschiff“ 
klassen. Auf eine Wertung 
Wurde vorzichtei, ca The Cru: 
sade nur eine Eiweiterungs- 
dishatle il mh 


Saite man schon 
nen rasarten AT 
(besser noch een 
Ber) nabsı VGA, 
@0en nennen. um 
15 Wonnlepos 
eig genießen zu 
konnen, Besonders. 

mi, da de 
jle StSiny sch 
jertmichelt und dadurch 


das 'Slar Viars"Feelng so 


ig gut rüberkormmi 


ATARI ST 
nicht geplant 


Gon 
Hersteller: Origin, Zirka-Preis: 50 Mark: 


tion 


nicht geplant 
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item 


A 


Anruf genügt! 
Neue Telefon-Nr. 
0521/124702 
Neue Fax-Nr.: 
0521/124703 


NUNG 


‚Sie finden unser 
Ladenlokal in Bielefeld 
am Gehrenberg 31. 
Schauen Sie vorbeil 


Einführungsangebote, 
die sich lohnen: 


Eyoot he Beholder 7920 
Lommings 720 
Links Oeuraas Bay Hil Club 3.95 
Megatraveller di. Vers. 87,35 
ac Baron VA 6:3 
Wing Commander Secret Mission? 39,95 
Soundblaster MusiciGame Card 269,00 


Bar ofthe Cosmic Forge 
Eye of he Behaker 

Megatravalor Vers 
Monkoy are sl. Vers 
Balroas Tyooon a. Ve 
Speiehorerweitrung 612KB + Uhr 


ATARIST 

Gods 

Nonkay Isiand dt. Vers. 
Rairged Tycoon di. Vers. 


Auslngsociväge ru gegen Vortasse 
Verkanasteran 12 DM 


res u Procundenungen rraahan 


Crime 


Er wollte die Toch- 
ter des Bürgermeistere 
| | nur-einen Fruchteocktail auf 
einem Wohltätigkeitebell 
schlürfen. Doch als hr oim 
Dunkelmann einen. chloro- 
ormgeiränkten Waltebausch. 
auis Näschen drückt, ahnt 
sie, caß sie heulo Nach län- 
ger weg sain wird. Eine Stun- 
(da spaier enisicher! Rächer 
vom Dienet Lucas Moahe 
seino Luger, wirtt schließlich 
den Irencheoat über und 
macht sich auf don Weg. Er. 
nei, dad King Fin, Chof’des 
Iokelen Drogenkartelle, an 
‚dem ganzen Schlamassel 
schuld ist. Auf gehtiat 


Gutgekautistnicht 
gewonnen: Orime 
Wave hal sich spie 
ierisch. kräftig Dei 
"Were" bedient 
Dochas Spektakel 
sorgt auf PC und 
Ama nur für aus: |) 
gedehrios Gähnen 

Wr und unmat 
ort. Inppeln hät 
lien _ dlgtlsiere 
Sprtesauf dassigere zu.man 
aller! lustes eraut, dia Lar 
hertaie Tiegen. der Spisler 


Genre 
Hersteller: Access, 


MS-DOS 38% 
Grafik: 46% Sound: 95% 
| Schwierigkeit: leicht 


in Vorbereitung 


Action 
Zirka-Pris: 85 Mark 


Pausenlasten indein Fremdwort für schwerbewaftnete Holden (N8-00S) 


LEICHEN PFLASTERN SEINEN WEG 


Aısa wird weder von links, 
nach rechts geserelll von al 
en Saiten fallen die, Böse- 
wichte des Drogenkartalls 
Überdas Heldensprte her Ihr 
ellert Euch mil Granatwerter 
'oer MP den Wog troi, sam- 
meitab und an Munition oder 
neue Granaten auf. Liegen; 
gelassene Drogen. worden 
nicht veroraucht, sondern 
konfisziert. Als Ausgleich fin- 
‚det man da und dort oin Ex- 
raleben. Auf dem PO lauft 
"Crime waue” nur mt 840 
Köyts RAM| das Programm 
trolet dank "Real Sound” ee 
nige Geräusche aus demein- 
g6bauten Lautsprecher al 


(a vor Langpwose 
a an akkranet 
AT, Dacurn as 


man einen $ı 
Sant spachern 
kann, hat man Cr- 
ma Wave zuschicll 
Aurchgespiel. Auf 

PC split sich 
Grime Wave dank 
Fesinltte noch am 
besten. auf dem 
Amiga sorgen zusälich Dis- 
keiierwechsel für Verdruß 
Durmpf, dünn, dool. 


in Vorbereitung 


computerspiele/tests 


Chuck Rock 


c uckistein typischer Steir- 
eitehemann. Soiort nach 
der Arbeit setzt or sich vor die 
@lolze, schnappt sich einen 
Sechserpack Bierdosen und 
iogı die Füße auf den Tisch. So 
sole auch sein heutiger Faler- 
äbend enden, Da passiert das 
Untahbare: Seine bessere 
Hälfte Opnalia wird von Ihrem 
heimlichen Bewunderor Gary 
Gritler entführt. Cnuck rappolt 
sich auf, rückt seinen Bier- 
bauch zurecht und sich | Dinosa 


| 


[ 


Chuck hat auch vor großon Tieren keine Angst (Amiga) 


auf do Sur 
Die neanderizlergerecht ge 
zimmerten Levels (25 an der 
Zahl‘ nich! sehr umfangrach) 
serolen in all Richtungen und 
Sind mit alerhand Uriecham 


bovölkert. Chuck kann sich frei 
bowegen und elegantvon Platt 
form zu Plattiorm hüpfen 
Wennihm ein Bösewicht zur 
he kommt, kickt er ihn 
nem "herausragender B 
einfach weg. Sale dies 
Klappen, verseizt er dem Un- 
hal alternativ einen Klaps mit 
dem Fuß, Chuck kann sagen 
Fesbrecken aufheben une die- 
53 Iransperiiaren — was sen 
allerdings negatlv auf seine 
Sprungfänigkeiten auswirkt, 
Ab und zu nimmt Chi 
auch die Hille von netten Vo- 
(gain an, die Ihn kostenlos über 
Abgründe hinwag hieven. 
Wenn er über ein pochendes 
Herzchen stolpern sollte, danı 
darf zugegrillen werden. 
sche Energiekanıman schlief 
Nich immer gebrauchen ng 


animiert und gut auleımandar ab 


Auch wenn Chuck einen anlellstesen Eindruck erweckt, so sorg! ar sich dach um seine entlühte Frau 


Core hat sich redlich 

die aktuele. 
upnorie durch 
ern entsorechendes. 
Spiel zuuntersiützen 
huck Alck bietel 
durchaus Iebenawer- 
1 Ansätze (In erster 
Line de vorzügliche 
Inerosaquanz), wirkt 
aber m graben und 
ganzen etnas zusam: 
Mengeschustert. Das  dickste 
Up geht an dan Grafier, de 
Lanasenaft we Porsonen herzig 


gestimmt nat. Leiser 
WE sch spiblersen 
ion! viel, Bisaufiau 
fen, springen, den 
Wanst_ rausstiecken 
und Sieine werfen rd 
kaum Abwechslung 
gebclen. Auberdern 
Hönnen die wenigen 
Puzzles nicht über 
zeugen und einige 
unfaroStelenecı 

Hür Punktabeug. Diese Nachiäe, 
Sieklton sind um eo tagichen, 

(4a dio Amiga.Version Ischniseh 
Ordentich Programmer wurse. | 


Chuck Plsck muß ein 
guter Kumpel von 
3 Fouersein und 
Bamey Gerälheimer 
sein: In den 2 
schonsequenzen ist 
Or genauso lung wie 


Jschdemzweitene- 
vel. die niediche An 
malion kann aleine 
Fichtuseichend me- 
Bl ivieren. Die ST-Ver 

sion scrolt zwar ge- 
mauso brav wie das | 


Ze) 
ee 


seine Zoichentrick T I Amsevercin. ver- 
Vorbilder Laer ist zichiet aber zugun- | 
spielerisch mi ihm A sen dor Gaschurn. 
kein Oimossurirstaak U eigkaitauf singe ge 


zu gewrnen. Di Er 
Tncung der Extrawal 


h gtt'scagegen kaum 
1838 Alos nal über 
durchsehmtlich, ader rich ol 


Ione lei: Spelon 


späesiere 


Genre: Geschicklichkeit 
Horsteler: Core, Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 59% 
Grafik: 67%0 Sound: 586 
Schwierigkeit: mie 


in Vorbereitung 


ATARIST 57% 
Grafik: 64% Sound: 58% nich! gapl 
Schwierigkaitzmitil | 
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KaroSoft 


Jürgen Vieth 
AMIGA 


Rufen Sie uns an: 


= 02103-422088 oder 0161/2217007 


Oben sonneimen cr uns. 
POSTFACH 403 + 4010 MILDEN 


Skull & Crossbones 


Dissen 
Ind ne Dogene bo I om Zueikampiepel.beiaom 
rer\etzten Dienstreiseen den | Ihrmiteinem Piratensäbelan 
‚Falschen geralen: Staft sion den Gognorn herumstochert: 
Brav Milallen su lessen, Die\ Birehan Nleppen froh 
Klate ch böser Zauberer lch zurück, so dal Ihrauch 
Sen Pleishihrenbnewilzi. zu Asweihr und Abnehr 
sammengsratfie Beute weg. mänöyem genctat werdet. 
Kaum naben sie sch vom Das Aucanıne herum 
Sehobk ernat una mit ein Yerier Münzen Und Sche 
Bahr Hlmbon HumeißSeek «aan jagen Beutameler 
| Sandimt echueen Se pa: mia, A am Aura 
Che Der Way zum Zauber. 92 alhtAuskun Aber E. 
‚klauer führt durch verschie- verbleibende Labensene 
dene Levi ceren man ge, Neben Bargeie 
sich auf Schiffen und in derkluge Pırat lebens 
S'ilepunkten ni Seelguten, gemas Energiesponder, Au 
‚Soldaten undanderenSchor- Amiga und ST dürfen zwei 
Ben hetumsenän: Sndar leirhzeiigran. hl 


Witziges Szenaric, 3 It enttäuschend 
ice Gel Anger Zudem hau 
hmssce Mai Brei Gomnerinen 


aber dürtige nem zeichen Stak 
ielbarkeit: Da ka-Tampo au 
mag dieser bo Even ein, aß Int 
taßler noch 30 vele kaum mal aner At 
Sympathiosunkte tache_ ausweichen 
ob. Bee ort- könnt. Die Amiga 
achenden Solzwac Version wird aureh 
dor-Ambiontos or een ZueiSpieler 
jen, dis Steuerung Oisienzetig-Vocus 
muß sich wohl der Klabauler. haltwregs enraglch, dach die 
Mann ausgadachi haben. Das C62-Umserzung spiell sich et: 
Rosario an Schlaglechnilen was besser. 


Genre. Auton 
Hersteller: Damark Zka-Preis: 60 bis 90 Mark 


AMIGA 42% 
Ach geplant 


ATARIST 


in Vorbereitung 
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= computerspiele/tests 


Spannene wie das Skatlurnier des Dackelzüchterverains (Amiga) 


STÜRMISCHER SCHWACHSINN 


as hat man nun davon. Feldauch ein Extra springen, 
| da) "Spescball 2" ein des Eurem Sprile mehr Kraft 


respektabler Eriolgsillel wur- verleiht. D2 es etwa 4D ver 


Promille bei 180 auf der Landstraße (Amiga) 


tasıe sind dabei (leidar)keine steht etwas hilflos in der Ge- ‚der nächtlich verschobs hinten auf der Piste. An- 
Grenzen gesetzt. So erlebt gend rum, biser auch mal an ‚Alkoholika: "Moonshine". In zeigen geben Euch Auskunft 
| Punktehringenae Felder ab. SpieierMosus Gswrauen ZU und Hindemese enlgegen, beherahep” erdsnieh au 
| FEB | Dr 
N Drenen 
STB Genre: Geschicklichkeit Genro: Ronnapiel 
EI rennen 05 Mark srl 8 ar 
AMIGA 15% 
ER ITBEE? 


Schwierigkeit: mitel 


Senwierigkeii:ieleht 


nicht geplant | 


in Vorbereitung Richt geplant 


| 


DU 39 


computerspiele/tests 


Hero Quest 


M: gern Eintchst-Rolen; 
n 


menschlicher Mitspieler. Grem- 
lin entwickelte nun die Soft 
warevarlanie_ des Breitspiels 
staltdes häufigbenutzten Wür- 
fels creht sich hier eine Digi 
Münze. 

Zu Beginnpickt mansich un 
ter vier Helden den sympa- 
thischsten harauıs un vers 


M:: HeroQuast” 
dar rerammierte Spieinerstet 
or Games Workshop einen 
(dor absoluten Verkaufsrenner 
des lotzton Jahres. Der Spieler 
darf in verwinkalten Dungeons 
gehörig aufräumen — wahl 
weise auch mit einar Handvoll 


Ein grober Vorl dos zusten Durchgang 
\ I Anne ara Se ale Gange und 
apa host aarın. daß Adna erkundet 
Er Spiiener sen Turnen sichmehe 
mawo Wiesinen auf 
denen kam ver Speilache.madman 
| en ee 


Fallenlassen nialar- 
gewele aulkommen 


Und Vegelperspekiive 
hin- und herschalien 


In der Comautene wi man nieht die 
sion fehl leiderso ein N Uber verioren. | 
Leveleior Sind de Hero Quest ıi ame 
Werzehn Missionen durchge: unauegogoiene _Umesuzung, 


Spiel, baginrt das gro3e Gah 
nen der Heklon: Opätestens im 


Hangtrlig stman mit dom Bret 
pc deutieh nasser beraten 


Ale Brttopilit Hero. Mönzazmüre hätten 


Seal Banema Ge San ie Macher ap 
Andsnompinenze fer sole Au dem 
ac vi Konına onguerissenaer 


&remin bei der Um 
setzung des ana 


2 


Sen Shelamnzesal Venshedene Züge 
2 hehe Bis ma ei ee 
en. Toren ide I ae 

Ganze "Sacıe nen PRAG Unest 

Nager augen: Her Quednafisacn 


ven dor Bretworlage ösen una 
Sal auf 16.AR-Tmennnoge zu 
ückgrifen sole, 


die Monster rühren 
sich kaum, geiangweill_ mar 
Schiert man durch elo mals I- 
fen Räume und Gänge. Das 


F geplant 


4 Aktueller Charakter 2 Status-Icons des Charakters: Geld 3 Hitpoinis 4 verbiebene Schritte 
5 Spellpeinis 6 Befehl-eons: Zug heanden 7 (UnieriSuchen 8 Kämpfen 9 Aufschließen 
10 (BehatzjSuchen 11 Tascheninhalt überprüfen 12 Karte abrufen 13 Kompaß 
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In Vorbereitung, nicht geplant 


ELE CHOOSE, HOUR SPELLS 


Der Ei wählt seine Zaubersprüche aus vier verschiedenen Klosson 


Ihn mit einem Namen. Zmöll | mit dem GroBeinkauf von Wal 
iniabenteus-auf anggestsck- | fen (dafür gehen meist alle ge 
tem Kerkerterrain müssen mit | Tundenen Schätze drauf) odor 


dor Figur hintereinander | der Regeneration angeschla- 
urchspialt werden. Die Zeit | gener Körperteile. 
Zwischen den einzelnen Mis- | Fürdie Darstellung der Dun- 


Sionan verbringt der Spielar | geans griff Gremin auf eine 
Perspektve zurück, die vor 
Jahren sehr in Mode war und 
ie Wil Harvey für sein "Im- 
mortal” wiedsrentosckte: Der 
Spielor blickt von schräg.oben 
In die einzelnon Räume und 
Passagen. Gosteuart wird die 
Spielfigur per Mausklick aut ei 
nen Vier-Woge-Kompaß. Die 
Verschiedenen Anzeigen für 
den körperlichen, den mate 
niellon und den geistigen Zu- 
stanc der Spielfigur, sowie die 
verschiedenen. Belehls-Sym- 
boie erklären wir Euch anhand 
des großen Elleschirmton 
Hero Quest ist ein bawußt 
unkomplizieri gehaltenes 
Spiel; nach jedem Zug eines 
Spielers eing die Monster acer 
jornächeto Spieler an der Rai 
he. In die animiorton Kämpfe 
Znischen dom Helden und 0: 
nem Feind kann man selbst 
nicht eingreiien. Es ist jedoch 
möglich, Zaubersprüche zu 
Sprechan oder nach Fallen zu 
Suchen. Liebgewonnena Spiel- 
Higuren kann man darüber hin- 
aus dureh Speichern vor dem 
Reboot-Tod bewahren. Wi 


vv 


Das einzige was hier "Ti" macht, It der Spioler (Amiga) 


Tilt 


V: Flair einca richtigen ölfnen sich bei Barünfung, 
Flippere hat Til” herz: Magnete ziehen die «ugelanı 
lich wenig, Vielmehr gehtes und Klebstoff nagelt sis für 
‚darum, eine Kugel unter Zeit: kostbare Sekunden an den 
drück ioher durch ein Röh- Boden. Eischwarend kammt 
Fenlabyrinin zu steuein. Ihr mach hinzu, daß die Kugel 
sehl dabei das neun ınal | während Eurer Umbauaktion 
‚neun Felder grone Spielgs- nicht stlhalt, sondern mun- 
biet aus der Vogelperspeki. ter dureh die Gegend kugalt, 


Dynamic systems HALLO ÖSTERREICH! TEL:O3618/2736. 


zes AUSTRIA acuwen 
ee 
Fe ae 
BEE 
ERHEBEN 
ommwarner | [mm | 


en Are BEER EA PC. Sr eg Di Mar, 
onen ea. So ansar = 


in guter HER} von soronser 
ic el! sen Prien sonen Se schwach 
Versen! Bastetnoiu EST A TINTE 


Berani Kran Bio gaben Sie ai Ihrer Billing 
gen c&mpuaryp. sseten- und aim 
Mena PO) inbeingtmiln 


Ani Amiga} “rer 


mminge 33,33 00.09 


island 


| Rai. Tycoon- 
4 Baron Tg de Ueteregrumez. Sonderak 

as oyme Dragon i58] "Haren bite elonisch erg 

Sin kan 8580] Anserungenundimmumervorsanaten, 


ve. Mittels Joystick Werden Ihrmu8! also stanaiglankond 
die 78 verwinkelten Felder eingreifon, wenn sie nıchtauf 
‚dar Aöhrendahn verscho- Nimmorwiedersehen im Un- 
ben, une so dem Kügelchen largrund verschwinden soll 

‚ein Weg bie zum Zieipunkt Insgesamt stehen naun 
‚gebahnt. Damit Euch die Ar: Schwierigkeitssiufen, sprich 
bot nicht zu leicht von der kürzer werdende Zeitvalge- 
Hand goht, sind gemeiner- Ben, zur Auswahl Nach drei 
‚welse zahlreiche Fallen auf unglücklichen Versuchen Ist 
‚der Strecke verteil!; Gruben Schluß. wm 


Brenn (a 


die Dogpelbesgung 
des Joysticks: Weh- 
rend man fchlien 
die Bam umde- 
Signt, wartet der 
Ball andig aul sı- 
nen lonkenden An 
sloß. Leider reagiert 
dis Steuorung so 
träge, daß unfreii- Elemerue wurden, 
Io Kugolaaalürze her odlas zusam. 
vorprogrammiert ind. Inhöhe- mengeklatscht, der Gesamt. 
on Stufen wartet men verge- einckuck ist entsprechend un. 
bens auf nous Spiolelamanie, homagen 


dieselbon Fallen, 
Stoppor und Bonus. 
Eüchesn In jedom 
Lover können nur 
Baringt maieren, 
TR" ist weder an 
Orcnaachtas Ga. 
Schlektenkeits. 

noch ein Icgisches 
Krobelspiei. Sans 


Genre: Gesthleklenkait 
Hersteller: Genius, Zirka-Prels; 70 Mark 
TIER 29% 
MAINE 


See ‚einstellbar. 


| nicht geplant 


DENT 


Inh. Jörg Zahler 


pro Garne eine 35" Leraisketie - GRANIS= 


Saar Computer Service 
Bangesrurana 181 28 Pütingen 


TEL ART Au Pc. 

Bann Imunder Bein E73 

Buck Rogers Deutseh Roten | 7408 708 

Back» Fire I Gasen m | sun 

Sertunen Simlae 0 | eu 

Shuck Roor“ Gasznech Er 

Sioarı Gosanıck a | £685 

Death Kris of Koran Aalen | - Ta9s 

Eye of Dehaikı Bensue nase 
Smularon .a 
Srange 

Oroai Cours 1 Soortim 

Cerghs Khan Brake 

Galasns at Gary Winsch Sim 

Hi Set ne Srmulaten, 

High Enany Tier 

Biwrel” Sraviäer ar 

Nam Sratsgio as 

FOR Tour ion Sporem. 3 

Praues Srat/äcı Er 

ara Iyaaon * = State ns 

Se can“ Sperem aa 

Sarıo' Eualiır Ana | 

Turkanı Acn 

Tou Gesenck 

Fosun ol Weine Srat,acı Tuss 


Sorcnrrven Warn Schar ver und Akealrgba 1950 Umgsäkg 
ee 
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powerpost_ 


Mehr Mohrrüben 


Ich muß schon sagen, 
diesmal (Ausgabe 4/31) habt 
Ihr Euch ja selbst übertroffen 
(schönen Grußan Tommy Au- 
müller In der Montage)! Auf 
Saite 24 ist der Test von 
"Battlestorm”, und siehe da, 
auf Selte 41 Ist der Tast von 
Seite 2a nochmal. Es reicht 
nicht, daß Ihr falsche Bilder 
zu einem Test reinkleistert, 
nein, Ihr vergeudot auch 
noch wertvollen Platz, indom 
Ihreinen Test doppelt bringt. 
Ihr müßt Tommy mehr Zul 
kerstückchen und Mohrrür 
ben geben, sonst montiert er 
noch die Artikel falsch 
herum! 


Thommy tif keine Schuld: 
[Er hatte in dieser Zeit Urlaub. 
Allerdings hal sich da ein dick- 
wansiger Fehlerieufal einge- 
schichen,. Auf Seite 41 war e- 
gentlich der Test zu” Battletech 
1" vorgesehen und nicht eine. 
Wisderauflührung von Baltle- 
storm. Den Batlelech-Il-Test 
indetihr ın dieser Ausgabe.up 


Gebremsie Euphorie 


in Ausgabe 4/91, Im Test 
von "Musha Alaste" für das. 
Mega Drive, schreibt Martin 
in einem vor Euphorie sprü- 
henden Bericht, man colle 
sich die Musik unbedingt 
über die Stereoanlage anh6- 
ren. Meiner Meinung nach 
solite der Sound z.B. von 
"Moorwalker"' und auch an- 
deren Spielen aus der Hi 
Anlage donnern. Aber wie 
schließe ich meine Mega 
Drive an die Tape-Eingänge 
meines Verstärkers an? Ein 
Spezlalkabel habe ich nir- 
gendwo bekommen. wo gibt 
08 solche Kabel zu kaufen? 


Es gibt im HFFT-Fachhandel 
ein Kabel, das an einem Ende 
In cen Kopfnörerausgang des 
Mega Orivas paßt (Klinker 
slecker) und am anderen Ende 
zwei Cinch-Buchsen zu 
sonluß an die Stereo: 
Dita, 


Keine Probleme 


Auch ich bin leidenschaft- 
Jicher Rollen-und Adventure- 
Spieler. Doch kann ich mich 
der Meinung von Andreas 
Bern und Stefan Wilkofer 
nieht anschliesen (POWER 
PLAY araı, "Starke Versus 
chung”). Im Gegenteil, gera- 


50 


de die Veröffentlichungen | schaften der Hardware zu- 
‘von Komplettlösungen bzw. | sätzlich berücksichtigt, Grö- 
Übersetzungen von Clue- | Bere Abstulungen würden 
Books haben bei mir gerade | meines Erachtens Unter- 
erst dazuggeführt, daß iehmir | Schiede deutlicher machen. 
ein Spiel gekauft habe. Zu | Mich würde weiterhin inter: 
meiner Schande muß ich ge- | @ssieren, wie sich Eure Le- 
stehen: Ich bin ein misera. | serschafi zusammensetzt, 
bier Kartenzeichner, und | Gehöre ich mit 37 Jahren zu 
deshalb greife ich gerne auf | einer seltenon Gattung oder 
fertige Kertensätze zurück. | gibt es noch mehr jüngge- 
Men muß natürlich standhaft | bliebene "Ältere"? 
sein und die Lösung nicht le- ae na 
sen, aber damit habe ich kei- 
ne Probleme, also welter sol | Dio meisten unsarer Leser 
um | dürften der Altrsgruppo zw- 
schen 12 und 18 Jahren ange 


Zu differenziert hören. Unsere Umfragen zei- 


gen aber. daß der prüzentual 
Zu dem von Euch konzi- | Anteil der "Oldies" (18. auf- 
Ppiorten Bowertungesyetem | "ärts) immer neiter steigt. hl 
Stellt sich mir die Frage, ob 

einLeserinderLageist, Wer- | . 
tungsunterschiede von e- | Ükg-Altlast 
nem Prozentpunkt Unter- 

schied nachvollziehen zu | Nachdem ich den Test 
können. Ich habe Probleme | "Sim Earth” in der Ausgabe 
damit, eine Grafikbewertung | 2/91 gelesen hatte, war ich 
für #$.DOS 62 »undAmiga | wie hingerissen, Da ich ein 
51 % zu interpretieren bzw. | Ökofritze bin, habe ich mir 
Fichtig einzuschätzen, zumal | den "Öko-Atlas unserer Er- 
Ihr die spezifischen Eigen. | de” von Gala bestellt. Doch 


Dahl nur noch WAeiser Proppe, exirastark!(Hario Coopman, Aheinsherü) 


be] einer Tabelle, In der von 
| atomaren Unglücken die Re- 
| de war, fiel mir auf, daß 

Tschernobyl nicht dabei war. 
| Ich suchte also den Copy- 

right-Vermerk, Was sehe ich 
| da? Copyright 1984! Ichfinde 

3 eine riesige Sauorel, daß 
50 ein Buch noch von Ihnen 
empfohlen wird. Ich habe 
‚ganze 90 Mark dafür bezahlt, 

Der Öko-Atlas gehört nach 
wie vor zu den Standardwor 
| ken, wenn es um die Gaie- 
Theorie. geht. Kein anderes 
aktuelles” Buch veranschau- 

ht so schön und leicht vor- 
ständlich die kompizierte The« 
matik. Wir sind der Meinung. 
daß er sein Geld mehr als wert 
st ww 


Pfusch 


road Tycoon” nach der ande- 
ren: POWER-Wertung 82%, 
"Bestes Computerspiel”, 
Bestes Strategiespiel", 
"Beste Spielidee 1990" eic. 
ich kann als einzige Ent- 
senuldigung lür das POWER- 
PLayeam nur noch den 
Mangel an Zeit zur Beurtei- 
ung dos Spiels akzeptieren. 
Dieses Spiel enthalt gleich 
mehrfach Programmier- 
Plusch und Schlamporei. Ge- 
| wisse Softwaremerkwürdig- 
keiten ist der engagierte 
Computerspieler zwar ge- 
| wöhnt. aber die Ereignisse, 
mit denen Railroad Tycoon 
überrascht, gehen darüber 
mehr als deutlich heraus. Die 
meisten Probleme bereitet 
bei Railroad Tycoon das, was 
von POWER PLAY sinnge- 
maß mit; "Schade, daß os 
kaine _ Mehrspieleraption 
gibt" abgetan wurde. Der 
Grund für das Fohlon dieser 
Option liegt nämlich u.a. dar- 
In, daß die Eisenbahngesell- 
scheften der Compufergeg- 
ner völlig anders funktionie- 
ren als die des Spielers, Di 
steilt an sich noch kein grö- 
Beras Problem dar. Ärgerlich 
wird e5 erst, wenn man mit 
dem eigenen Schienennetz 
in die Nachbarschaft dieser 
Anlagen gerät. Man muß 
plötzlich feststellen, daß die 
verlockend zum Anschluß 
reizande Nachbaretadt über- 
raschend durch einen nicht 
an ein Schienennetz ange- 
schlossenen geynerischen 
Bahnhof besetzt ist. Prak- 
tisch, denn so kann sich die 
Gesellschaft größere Städte 
derUmgebung sichern, noch 


m 07 


nicht 
vorhanden 


powerpost 


bevor che nötige Liaudiät | 
Kür den Bau derSchlanenver: 
bindung zur Verfügung | 
Sicht, Dar Versuch das &pie | 
for sch“ ulace, Meihnde 
selbst nutzbar zu machen, | 
Wird. nur mit "Bull waok) 
Hret" Deantwrortet, Viel 
Gerloher ie aieaer orte | 
Tietsahlag wird dann di Er. 
fahrung, daß es dem Compu- 
tergegnor auch heineawegs 
verbalen la\ seinen Bahnfet 
Yon allen. ver Selen ans 
Keflenennetzanzuecnteben 
und damn die beietlende 
Sina gegen Trdenege vos | 
ig abäuslenern. Diesee Vo 
Jahn wird gem Aruesarten | 
&eislr Broie im Handbuen | 
al Idr le Schlenenvark- 
gung "Impossible" be- | 
schrieben. Diese Beispiele | 
ließen sich jetzt beliebig wei- 
eher | 
Für die De yoaaene: TO, 
Spielldee sind 92 Prozent 
mach zu wenlg. aber das | 
Spiel in der vorliegenden 
Für nat dass Bnvarum | 
MEN yore Auch warn 8 | 
(aut Startmenü) Version 485 
dor Spielen, würde ‚ch ale | 
Singeiieohter Simulatione- 
ung Eieenbahnfan eine noch- | 
Yanss Obemeeiung ind 
damit einem "Railroad Ty- 
soon 11” freudig zustimmen. | 


Die selatir unwesentlichen, 
geiegenlichen _ Eigenhalten 
‚der Computergegner tun der 
SBieberheit unserer Meinung 
nach keinen allzu großen Ab- | 
Bruch. Wir spielen Paircad TV | 
coon immer wieder auf vor- 
sewedenen _Schwierigkeils | 
rauen und haben nach we | 
Verunseen Spaharan Mi | 


Neue Kisten | 


Zum EDTV: Inzwischen | 
sol ja bereits Spiele dafür 
geben. Leider hablIhrbiseuf | 
ein Foio der Maschine und 
deren Ertinder sowle einem 
Minimalarıikel (POWERPLAY 
near | 
Dracht. Außerdem wird öfters 
vonainem mysteriösen "Flle 
Touıns" gesprochen. Mein | 
Gott, was et denn das? Also, 
Bitte bringt doch einen aus- | 
führliehen Bericht über die 
Dinger. "aan Man ar 


Leider gibt es außer einer | 
Menge Ankündigungen bisher 
nichts Handfestes. Aufger let 
ten OES gab es zwei ältere | 
Amiga-Spiele zu sehen ( 

je Säuacıon” und "SpintofEx- | 
ealipur”), aiesich in der Quali: | 


52 


| Kriegsstrategie. Das vonStee- 


ix nieht vor, einem "norma- | heit es: Ichliebees,. mit ei 
Ion" amge unterscheiden. Es | nem Jagabomber über New 
Si nocn nient gekärt, wann | Jorsey Bomben abzuwerlen 
Commodore das COTV zuwel- | Und weißt du warum? New 
ham Prois aufden Marktorin- | Joreey schießt nieht zu- 
gen wil. | Fuokt”, Sollte F 17 A in 
Der FV-Tonne ist oin faszi- | Deutschlanderscheinen, boy- 
nierender japenischor Compu- | kottiert ee am besten. Spen- 
er. der als Kompleiigerät mit | det Eurer Gald lieber den 
Leuten, die wirklich Hilfe 
!orumdie 8000 Mark kostet. Ei- | brauchen! 
ne Markteinführung inDeuisch- | 
land is! leider noch nicht ab- 


senbar. | Kampfkunst 


Klep und Fleden. | „Priest 


von "Shadow Dancer” 
Wie sehr das Pentagon mit 


Schreibt Ihr von einem Kara- 
teraufbold, was aber eindeu- 
es anauhlı A | I ilsn It der Shasem 
don nAirlana Battle 2000” | Dancer ist ein Ninja. Und die 
Körzept (Dieses Konzept | KampfkunstderNinjalatnun 
Warde von der US-anmyung | mal nicht Korate, sonder 
der Bundonwonr für dio NA- Ninjutsu. 

auogearheitet, Daran | „Jelzi brennen mir noch 
Oflentlonen sich aber auch | Zwei Fragen auf der Zunge, 
de Ue-Swrenrate im Gain | Wi Ihr vieleicht, ob es 
krieg): "Insbesondere der | "Shanghai" oder "Ishido' 
Ah TeilunserorBevöiker | auch irgendwo In Deutsch- 
an one. | landals Bretispielgibr? Oder 
a dee Digates: | habt Ihr vielleicht Irgendet- 
en deinumBLY“ | was davon gehärt, ob eine 
a NE: | Saftnaratıma"SuparShino- 
kunfi müssen diesen eng | Di, für Computer umsetzen 
Auonuan" (liter Kir | WI? "han Ra men 

deutsche Und Internationate 
Pokliik" 10/83, 5.1378) Zweimal nein: Bezugsquel- 
Ex sind aber nieht nur die | ion für do bacen Brelapie. 
Walfoneyeteme, die Miero- | vorsianen eind ung nicht do 
prose den Leuien nahelegt, | kannt. Von Super Shinobi eine 
83 ist auch die gesamte US- | momentan kane Lmastzun- 

| 

| 

| 

| 


gen geplant [1 
iey angesprochene Lyblen- 
Szenario gab es auch schon 
in F-15 Strike Eagle (der er- 
sten Version, die lange vor 
dem Angrifi aul Lybien er- | daß man mitder neuen Nuop- 
schien). Im Januar'87brüste- | 1x-3-D-Brille auch viele Com- 
te sich Stealey damit, daß | puterspieie dreidimensional 
seine Spiele nicht brutal wä- 
ren: Das Schlimmste, was du 
bei einem Mieroprose-Spiel 
siohet, ist das Sinkon eines 
Sehiffee, Keine Mensohen, 
keine Leichenteile, _ kein 
Blut!” (Happy 1/87, 5.108). 
Aber genau damit mochte er 
vom wahren Gesicht des 
Krieges ablenken, und zwar 
genau wie sein menschen- 
verachtender Landsmann 
N.Schwarzkopf, der während 
der "Nintenda-Phase” grin- 
send explodierende Bunker 


Spiel’s in 3-D 


Habt Ihr schon gewußt, 


| am Monitor kommentierte. 


Der Tod eines Menschen laßt 
sich nie simulieren, und des- | 
halb 8 auch nie eine 
realistisches Kriegespiol ge- 
ben, Im Interview mit Steeley | 
der Happy-Ausgabe 1187. 
Zahniger Zornnickel (David | 
Jakubowski, Riedrich) > 


spielen kann (Auf dem Aml- 
9a 500 zumindest.) 

Es funktioniert bei allen 
Spielen, cie mehrere Seroll- 
Epenen und einen starren 
Vordergrund besitzen. Den 
Effekt habe ich zuorst boson- 
ders deutlich bei "Shadow of 
the Beast'” festgestellt. Da- 
bei orscheint das Boast dout- 
lich vor dem Hintergrund, 


Infocom- 
Melancholie 


Der Brief in dor POWER 
PLAY 12/00 auf Seite 68 
machte mich melancholisch. 
Folglich versuchte ich jetzt, 
ein paar dieser Inocom-Ad- 
venlures zu kaufen. Ihr ahnt 
sicherlich, was jetzt kommt. 
Richtig, Ich enideckte gera- 
da zwei Programme, eines 
für 39,95 Mark und eines für 
9,95 Mark. Natürlich habeich 
das für 995 genommen (Su- 
spanded). ich mußte nur 
zwei Minuten spielon, um zu 
wissen, daß ich jahrelang et- 
was versäumt hatte (Ärger). 
So habe ich jetzt eine Bitte an 
Euch. Wenn Ihr wißt, woman 
Infocom-Spiele noch be- 
kommt {ich suche "Station- 
all", "Planetlall” und "The 
Lurking Horror"), so teilt es 
mir doch bitte mil, 


Konkret können wir Dirleider 
keinen Tipgeben. Am ehesten 
Siüßt man auf alte Infocoms, 
wenn man die Ramschkisteriin 
Scftwareläden _durchlarsiet 
oder unseren Kleinanzeigen- 
il studiert, in dem so man- 
ohes alte Prachtstück angebo- 
ien wird » 


Ideenkorb 


is jetzt war Eure Zeit- 
schrift relativ einseitig aus- 
gerichtet. Das heißt: Ein 
Spiel erscheint auf dem 
Markt, es wird getestet und 
5 wird gekauft oder eben 
nieht gekauft. Da wegen der 
Spieletests die Softwarepro- 
äuzenten diese Zeitschrift 
ebenfalis Ipsen, erglbt sich 
doch eine gute Gelegenneit, 
diesen Firmen mitzuteilen, 
wie eich der Lager sein "be. 
stos Spiolepragramm” vor- 
stellt. Daß sozusagen Ideon 
aus den "Verbraucherkrei- 
sen" wieder zu den Herstel- 
lern zurücklaufen, die dann 
nach den Bedürfnissen der 
Kunden programmieren kön- 


| nen. So ein Forum in Eurer 


powerpost 


Zeitschrift hlelte Ich für eine 
gute und Interessante Sache 
nd glaube, daß es unter den 
Lasern viele kreative Ideen 
gibt, die don Spielemarkt be- 
Stimmt bereichern können. 


Frustgefahr 


Bei dorimmermehrzuneh- 
menden Flut von qualitat 

guten Shareware-Spielen in 
den Katalogen der Versender 
und der nur sporadischen In- 
formation durch andere Pu- 
biikationen sollte sich die 
POWER PLAY endlich durch- 
fingen, auch aus dieser Ecke 
Beispielhaftes vorzustellen, 


Vorerst wollen wir uns weiter- 
hin auf die kommerziellen 
Computerspiele kanzentrie- 
ron. Falls aber genug andere 
Leser nach einer Sharewers- 
[Ecke verlangen, werden wir 
uns diesem Anliegen sicher 
nieht verwohren, vr 


an, aber ich bekomme immer 
einen _Nervenzusammen- 
bruch, wennich mir Eure Bi 
wertungskästen anschaue, 
Entweder: Schulerigkeits- 
grad = hachoder Schwierig. 
keit = sohwlerig. Aber bitie 
nicht "schwer". Senwer wird 
mir nur der Kopi. 


Jaja: stimmt schon! Aller- 
einge st eine "schwiarige 
Schwierigkeit” auch nicht das 
Gelbe von Ei. Wir haben da. 
mais beim Festlegen den Du. 
den koneuliert, der läßt das 
Wörtchen "sohyrer” in Verbin: 
dung mit "Schwierigkeit" gera- 
de noch durchgehen. Wir las- 
ser’s uns nochmal durch den 
Kopigehen —deuisch Sprach 
eben mächtig schwer (oder 
war das schwierig??)... al 


DENT 


Pawer-Play-Lago mal sursal 
(Mick Beyler, Ch-Bösinger) 


Verschieden? 


Was let der Unterschied 
zwischen Game Light und 
Light Boy? 


Rettet die Spiel- | 
hallen 


Revolution, wohin man in 
der Computerweltsieht: Erst 
Amiga mit 16 Bit und 4096 
Farben, dann Ausnulzung 
Potontisls des PCs mit 
und Soundkarten und 
schließlich die Renaissance 
der Konsolen durch die 8-Bit 
PC-Engine, gefolgt durch die 
16-Bitier Mege Drive. Diese 
Wurde vom Automatenriesen 
Sega mit 1:j-Umsetzungen 
von teuren Automaten ha« 
schert — Spielhallen über. 
flüssig? Auch Im Bereich der 
nicht IBM-kompatiblon Rech- 
nor ist eine Besserung seit 
langem überfällig, aber wel 
(che Alternativo hat dor Bo 
nutzor schon im Bereich bie 
tausend Mark? Anders in dor 
Spielhalle. Wo istder frühere 
Reiz überlegener Technik? 
Der Staat hat die Spielhalle 
nicht aufhalten können, jetzt 
wird sie von Ihren Schöpfern 
vernachlässigt. Wenn ich 
SNK’s Spiele auf dem Neo 
Geo spielen kann, gehs ich 
nicht extra in die Spielhalle. | 
Es gibt nur drei Wiege, die 
Spielhallen vor dem Anfüllen 
mit Gelcsplelautomaten auf 
Kosten dor Unterhaltung zu 
bewahrer 
1. Spielhallen ohne Qeld- 
spiel (als Anreiz) ab 12 oder 
14 freigeben. Wird der Ge- 
setzgelier nicht mitmachen. 
2. Statt teurer Ferligung 
einfach massenproduzierte 
Konsolen In die Gehäuse 
Stecken und dazu Spiele ca. 
| Vier Monate var Erscheinen 


in den Läden schützen. Der 
Vorteil wäre, daß man die 
Preise conkon könnte und 
auch Konsolenbesitzer lä- 
men, um Probezuspielen. 
1 Mark für drei Leben wäre 
angemessen. 

3. Automatenrevolution. 
Nicht nur_ Eliteautomaten 
(F-13), sondern auch die nor- 


| malen Gehäuse mit besserer 


Technik ausstatten — und 
zwar so, daß sie den Konso- 
ien ce. 5 Jahre voraus sind. 
Dieser Schrittistlängst über- 
#ällig, aber wäre auch für den 
Bonutzer die teuerste Lö- 
sung. 

Bis nicht Punkt 2 oder 3er- 
füllt sind, und sich die mei 
sten Spiele euch nach 
schlechler spielen als. ci 
Konsolenhits, werde ich Im- 
mer seltener indie Spielhalle 
gehen, bis mir auch meine 
letzten Lieblinge langweilig 
werden. Ganz nebenbei: Ein 

würde 

"Baller-Baller"-Image 
Spielhallen erheblich 
verbessern und mangels 
Krämpfe auch zum 10, Spiel 
einladen. Tan Bam 


Tranchieren 
erwünscht 


Als Ich mir Eure Video 
Games kaufte, die übrigens 
sehr schlecht "premalad" 
wurde und im Handel kaum 
zu finden war (u.a. wall sie 
von bosonders heilen Zeit- 
schriftenhändlern zwischen 
den Vidleczeitschriften ver- 
steckt wurde), mußte ich 
feststellen, daß einige der 
Testspiele bereits in der PO- 
WER PLAY getestet wurden. 
"Nunja, dachte’ich, die haben 
wohl die 1. Video Games so 
nebenbei gemacht, und für 
Cie Erstausgabe brauchten 
sie echte Tost-Classies wie 


| !Super Mario World” und 

"Mucha Alte’, und dos- 
halb wurden die'Spiele ein- 
fach nochmal geiestet, wo- 
gegen ja auch kaum etwas 
einzuwenden ist. 

Gestern kaufte ich mir die 
POWER PLAY 5/91 und war 
nach dem ersten Durchblät- 
term der Tasıs sehr sauer. 
(Nach meinem ersten Durch- 
zählen wurden bereits 10Mo- 
Aule in Video Games geie. 
Stet. Ich will Euch nicht un- 
qualifiziert _beschimpfen, 
aber das halto 
schlichtweg für 
heit. Es lat doch klar, daß e- 
ne Zeitschrift, die zur Zeit nur 
alle zwei bis drei Monate er- 
scheint, nicht ausreicht, um 
alle Videospi 
zuinformieien, deshalb kauft 
ersich hauptsächlich diemo- 
Inatliche POWER PLAY, an. 
ders herum wıra die Video 
Games in erster Linie von 
POWER-PLAY-Losorn 96 
kauft, weil man ja sonst nir- 
gende auf das Erscheinen 
der Zeitschrift aufmarksam 
gemacht wird. Kurz: Es gibt 
kaum einen Videospieler, der 
nur eine der beiden Publika- 
tionen fest. Ich kann mir 
auch beim besten Willen 
nicht vorsiellen, daß Ihr bel 
der derzeiligen Modul 
Schnemme zu wenig Tast- 
Spiele bekomm. 

Interessant ist an dieser 
Geschichte, daß die doppeli 
getesteten Spiele teilweice 
ine andere Bewertung ar- 
hielten. Bei den meisten iei 
er Uniorschiod zwar gering 
undändortnichts.am "Fazit 
aber z.B. bei Balloon Kid fü 
sen Game Bay ist die Beur. 
teilung "Out", 60% POWER 

LAY dochetwasanderes als 
55%. ... wandert nach ein 
paar Wochen In der Kom- 
mager. 

Beendet dieses Verwir- 
spiel, auch wenn dacuren 
Weniger Tests erscheinen 
Mein Vorschlag hierzu iei 
Zwar nicht der naueeio, aber 
mit Sicherheit dor Wunsch 
vieler  Videospieler (und 
Computerspielen): Bitte zwei 
monstlich erscheinende Na 
gezine, POWER PLAY für 
Computerspiele und Video 
Games für Videosgiee, nes 
Sonst? Unenamıı eran 


Für die abweichenden War- 
| tungen gist aseinen einfachen 
Grund: Die redaktionellen Te- 
ams von POWER PLAY und Ui. 
(90 Games bosiehen zum Teil 
aus unterschiadlienen Leuten 
Da dio Wortungen jowoilsn oi 
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powerposi 


ner Konferenz mit allon Rodak- 
tonsmilcliedern festgelegt 
werden, 1äDl es sich nicht ver, 
meiden, daß die Kollegen, die 
nur bei Video Games mit- 
schreiben, hen eigenen 
Gescnmack bel einigen Wer- 
tungen in die Waagschale wer 
ten hi 


Waisenknaben 


Ich bin ale Mitglied einer 
Strategiespielgemeinde und 
POWER PLAY-Fan über Euro 
Tests ziemlich enttäuscht. 
Für uns spielen viele Dinge 


eine Rolle, die Ihrleidernicht | 


berücksichtigt, 2.B. ob meh- 
rere Spieler gleichzeitigspie- 
len können, wie lange ein 
Zug dauert, ob man ein Null 
modem benutzen kann usw. 
Von den Softwaretirmen wird 
unsareing sowioso vornach- 
lägsigt. Bei Oil Imperium sto- 
en die Aotioneinlagen den 
Spielfluß (Invost, Traneworld 
und Co. sind auf Dauor alle 
eintönig), bei Kaiser hem- 
men die Grafiken das Spiel 
und Supremacy kann man 
nur alleine_ spielen. Unser 
Liebling ist Empire, das zwar 
nur Zeichensatzgrafik_ hat, 
aber echte Strategie, (leider 
nur) arei Spieler gleichzeitig, 
und einen Map-Edltor bietet 

Ich finde ee mahr als trau. 
Fig, daß Bonutzer, die zusam- 
men bzw. gegeneinander 
taktioren wollen, so vernach- 
sigt werden. Viele gute 
Spiele scheitern leider an 
Kleinigkeiten. Wenn ich eine 
— noch so gute — Grafik 
fünfmal gegehen habe, 
reicht mir das. Warum bauen 
die Prograrnmierer keine "No. 
Graphics" .Menüs eln? Info- 
coms Spiele haben doch be- 
wiesen, daß es auch ohne 
Bilder geht. Überhaupt 
scheitern viele gute Spiele 
on einer Kleinigkeit zuviel 
oder zuwenig, dochal... 

‚Richtet eine Ideenbörse 
ein! Ihr sammelt alles, von 
winzigen Anregungen über 
Grafikentwürfe, bis zumterti- 
gen Spiel und leitet es an in- 
terassierte Programmierer 
und Softwarehäuser weiter. 
Wenn einzeine Softwarehäu- 
ser Preise aussetzen, füllen 
sieh die Briefkästen. Ihr pro- 
tiert davon, daß Ihr die prä- 
mierten Icgen veröffentil- 
chen und über ihre Verwen- 
dung berichten könnt. 


Dein_ Vorschlag mit dor 
Iöeenbörse gefällt mir: Vielen 
von Euch wird sicher die ein 
oderandere Spilidoe auf den 


INT 


Nägain brennen. Schreibt ru- 
hig an uns, wir veroffonllichen 
die besten Idoon dann hier im 
Leserforum. 

Was Strategiespiele angeht: 
Deuschland st in dieser Hin 
sicht ein echles Entwicklungs- 
land — ganz im Gegensatz zu 
(can USA. Sorry Wenn's nichts. 
(oger nur Mangelhaftes) gibt 
berienten wir nur ungerne dar- 
über —ieber lasien wir ein gu- 
tesSpelaufeinsrhalbenSeite 
mehr. a 


Schlägerimage 

Eure Gesichter ven "Spit- 
zenklasse" bis "Geht 20" 
sind eintönig hoch erei! Da 
ist Kreativität vonnöten. Und 
noch was: Ist Michas! wirke 
lich Euer Redaklionsschlö- 
ger? Siehe Bart oder Forme- 
lerungder Dungeon-Masier- 
Saeisk 


Dein Wunsch ist uns Befehl 
Adder nacnsien Ausgabe wirst 
Du (hachstwahrseheinlich) 
neue Bilder von uns bonur 
gern können. Ertgagen aller 
Meldungen rechtfertigt Mi 
(chael seine Ansichten immar 
noch mit verbalan Argumenten 
undläßt seine Hände lieber am 
Game Boy. ma 


Zangenbegehr 
Aisichinder POWERPLAY 
81 dan Boricht über das 
"Game Mate! sah, habe ich 
mir vorgenommen, es mirzu 
Haufen, sobaldlosin Deutsch“ 
Hand erhältlich sein würd 
Kaum drei Tage später star 
mein Freund vorder Tür, und 
yas hatte er In der Hand? 
Richtig, das Game Mate. Ich 
Konnte es kaum erwarten. 
Gas erste Tesisplei zu ma- 
Chen, was sich aber solar! 
mit dem Einschalten ändler- 
ie. Wie Zander schon sagte, 
Sind Grafik und Sound nieht 
gerade berauachend. Und 
Sennman die" Game Care" 
herausnehmen wil, muß 
man "entweder Amold 
Sehworzenegger sein oder 
man "durchsucht Vaters 
Werkzeugkasten nach einer 
Zange, weil man die Dinger 
Sonst nicht herausbekommt. 
Zur st der Batterlever- 
Brauch sehr gering, aber 
aucn das hilft dem Game 
Mate! nichtaut die Beine. ich 
kann den POWER-PLAY-La- 
sem nur omptehlan, sich aas 
Game Mio nicht zu kaufen. 


Sündenfall 


Betrifft den Leserbrief 
"Starke Versuchung” PO- 
WER PLAY &/S1. Nachdem 
dieses Thema In letzter 
Zeit haufiger von einigen 
Lesern aufgegriffen wird, 
möchte ich mich hiermit 
auen einmal dazu äußern. 
Ich selber bin Bositzer el 
nos Afs. Nun ist as seit 
nicht allzu langer Zeit <o, 
daß viele nouo Spiele zu- 
erst auf MS-DOS orschei- 
nen. Ich hatte z.B. "Mon- 
key Island" zwei Monste 
vor, Erscheinen Eures 
Tesiberichtes bereits ge- 
kauft. Sollte chalsoan ei- 
ner Stelle wrotzaller Versu- 
‚che nicht welterkommen, 
so bin ich auf eine Lö- 
sungshilfe angewiesen. 
Je spater diese erscheint, 
desto länger ist diases. 
Spiel für mich wertlos, 
Wenn jemand aber der 
Verauchung nicht wider- 
stehen kann, dann soll er 
derweil halt einem Fround 
die Lösung zur Aufbewah- 
rung überlassen. 


Ichmußhiernocheinen 
Nachtrag leisten zu den 
beiden Leserbriefen. The- 
ma Komplettlösungen. 
Ich gebe den beiden Le- 
sern völligrecht, Auch ich 
gehöre zu den glückli- 
Chen _Amiga-Bei 
und habe das Spiel Man- 
key Island bestellt. Seit 
‚Antang Januar warte Ich 
(immer noch) auf dieses 
jpiel. Nach ausgiebigen 
Telofonaten mit dem Di 
stributor erfuhr ich, daß 
dieses Spiel erst Mitte 
März erscheinen wird 
Jarum kann ich nicht ver- 
iehen, daß dieser Leser 
jenes Spiel bereits Ende 
Januar bekam. Aber egal, 
auch Ich habe die grünen 
POWER PLAY Selten 
Qurchgelesen und mit 
Schrecken fesigestellt, 
aß bereits die Komplett. 
lösung über Monkey I6- 
lande eingetroffen. ist. 
Dasheißt also, daßich kei- 
‚ne Changehabe, dasSpiel 
vor der Veröffentlichung 
dieser Komplettlösung zu 
bekommen. Und da die 
Versuchung unheimlich 
großist, laufe ich dauernd 
in Gefahr, nachzusplcken. 


Zu der Antwort von Vol- 
ker Weitz eln Beispiel: 
Angenommen, ich er- 
hatte dieses Spiel, bevor 
ich eine Komplettlösung 
zu sehen bekomme. Ich 
Tange anzu spielen. Plötz- 
lieh hängeichan irgendi 
nam Problem und komme 
icht weiter. Da ich aber 
nicht in der Komplettlö- 
sung spicken kann, pro- 
biereich esimmer wieder, 
bis es klappt. Dadurch be- 
'komme_Ich automatisch 
mehr Spielspa, wegen 
der längeren Freude, die. 
Ich am Spiel haben kann. 
Mit der Komplettlösung 
sehaue Ich bei Jedem 
kleinsten Problem nach. 
Der Druck ist einfach zu 
‚groß, da hilft kein heiden- 
Aaftes _ Weiterblättern. 
Sagtjetzt, es gäbe Prob! 
me, die man nicht ohne 
weiteres lösen könne. Das. 
mag bei Rollenspiele zu- 
\reffen, aber sicher nicht 
bei einem Lucasfilm-Ad- 
venture. Ihr habt sicher 
auch schon die Spielphi- 
lasophle durchgelesen. 
Diese Spiele leben gerade 
von. dem Gefühl, os selbst 
gelöst zu naben. Darum 
Bitte ich Eucn, uns diese 
Lösungen nicht sofort 
nachzuwerfen. Ich bitte 
außerdem, eine Umfrage 
Zustarten, wiediosesPro- | 
blem von anderen Lesem 
beurteilt wird. Ich bin 
überzeugt, daß der Groß- 
teil der Leserschaft auch 
meiner Meinung ist. Und 
dann ist es Eure Pflicht, 
diese angesprochenen 
Sachen zu ändern 


E hilft niente. Wir wer- 
(don nicht von unserer Pra. 
sis abgehen, Tips so schnell 
wrie möglich zu veröffentis 
chen. Taten wir das nicht 
Genn würde sich minde- 
Stens die Hälfte unserer Le- 
ser beschweren, warum wir 
Immer noch keine Lösung 
gebracht haben. Außerdem 
Wurde die MS-DOS-Versiun 
on Monkey island Derelts 
im letzten Jahr varöffent- 
Nicht. Sollen erwaalie ande- 
ran darauf warten, bie ein 
bestimmtes Spiel für jeden 
Computertyp erhältlich ist? 
Dann würden teilweise Jah 
re vergehen und sich die 
Leute mit Recht beschne 
ven. m 
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Die besten Amiga-Spieje 


immt es wirklich, daß sich unsere Re- 
|daktion ausschließlich aus ”Action-, Rol- 
lenspiel und Lucasfilm-Games-Fans” zu- 
sammensetzt, wie unser Leser Frieder 
Wallis unter "Bitte unparteiisch” in POWER 
‚PLAY 5/91 befürchtet? Da wir immer wie- 
der gefragt werden, was wir zu Hause wirk- 
lich spielen, sind wir für ein paar Stunden 
in uns gegangen. Auf die Frage "Welches 
Spiel würdest Du fünf Minuten vor Weitun- 
tergangnnoch einmal liebevollinden Rech- 
ner laden?” erstellten Anatol, Martin, Mi 

(chael, Volker, Winnie und Heinrich ihre Li- 
ste persönlicher "Jugendsünden”. Für 
zehn Splelelieblinge wurden Punkte von 
eins bis zehn vergeben. Das kontroverse 
Ergebnis präsentieren wir auf diesen Sei- 
ten. wi 
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powertips 


Jürgen Poham aus Amstat- 
en In Österreich hat ein pzar 
grundsätzliche Tips zusam- 
mengestelt 

Im allgemeinen ailt: Das 

Übernehmen der Roboler ist 
jointacher, als sie durch Schüs« 
se zu zersitren. 
— Die besıa Erlolgssirategie 
ist, wenn man einfach der Aei- 
he naen die verschiedenen 
Decks von den Androlden sau- 
Dert. Hierbei sollte man foigen- 
dos baachton: 

Immer zuerst oine kleine Ro- 
beterklasse Übernehmen, zu 
der man relativ einiech ge: 
langt. Am besten eianen sich 
die unbeneflnelen Droiden. 
(Reiniger. Bote und Servieren). 

Erst dann solle man sich an 
die Ünemahrne größerer Ein- 
heiten wagen. Nur im Notfall, 
wenn kein "kleiner Robot in 
der Nähe si, kann man auch 
sofort mit der 101.Einhalt ein. 
Kampfkalioer zum Logikauell 
horausfordn 


größeren 
auch mit der 10)-Einheit dan 
998-Commander zu überneh- 
men. Man hat jedoch eine grö. 
Bere Sicherheit, denn wenn 
man verliert, werden zwar Ds« 
de Roboter zerstört, mar ber 
haltjodoch noch seine Minlein- 
heit 

Das Logikeueli 

Meisione let hier die rientige 
Seiterwahl entscheidend. Man 
sollte vorallem daraul achten, 
daß man: 

— so viole Verteiler (aus 1 
mach 2) wie möglich, 
— so wenig Sammler (aus 2 
mach 1) wie möglich, 

'so viele Nachschußeinhei- 
ten (hält länger Energie) wie 
möglien 
I 88 veenig Farbenumfärber 
wie möglion auf seiner Seile, 
hat. 

Anfangs färbt man so 
schnell wie möglich die Felder 
ein, zu denen der Computer 
keinen Zugang hat, Sie bedeu: 
ten einen sicheren Gewinn 
(£.B.das Feldin der Mitte eines 
Verteilers), Danach darauf 
achten, wo der Computer sei- 
ne Einheiten plaziert, und kurz. 
Sanacn auf denselben Feldern 
plazieren. Da man später ge- 
Setzt nat, gewinntmar das Feld 
(@ußer der Computer benutzt 
(eina Nachschußeinneit aufiem 
jeweiligen Feld). Vorsicht: 
Nachsenußeinhaitan halten auf 
ioden Falllänger als die norma- 
Ten Einheiten, Jetzt dürfte ss 
keine Schwierigkeiten mehr 
beim Übernehmen geben. vw 
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D: "Lomminge”-Boom 
nimmtnoch immerkoin 
Ende. Also noch einmal: 
Wir können leider keine 
weiteren Codes veröffentli- 
chen. Esgibl doch nach ge- 
ug andere gute Spiele, auf 
ie Inr Euch stürzen könni 
Sicher said Ihr in der Zw. 
Schenzelt schen alle eitig 
dabel, uns einen sennuckli- 

'n Playorsguide zu Da 
Stein, Sehlioßlich warten. 
150 Spiela auf Euch und 
Eure Sammlung. Bol evn- 
tuallen Fragen Über Auscc- 
hen und Gestaltung des 
Guides wendet Euch vor 
trauensvoll an Winnie oder 
mich. 

‚Jelzı mal eine Frage an 
all cie armen Rollanspieler, 
dio sch mit "Bane of ine 


MONATS 
Brat (Amiga) 


Dar Tip des Monats ist klein, 
aber fein: Judith Rennar aus 
Marburg het den wilden Buben 

her durch allo Gefahren ge- 
Steuer! und schickt una als or- 
st alle Levelcodes für Brat. 


| Wir freuen uns natürich be- 


‚sonders, das eine Dame den 
ganz fixen Burschen zeigl, wo, 
der Hase im Pfeifer liegt 

1. BISHIGMO 

2. MIHEMOIO 

& SASUTOZO 

4. SUMATZEE 


| 5 nokmao 
7. ITSANONO 

| & mozmam 

9. HOZITOVO 

10. MOKITEMO 

11. ZUMOHATO 

12. CHANASTU 

18. NAGATTSU 


al 


Cosmie Forge” herum- 
Schlagen. Ich schätze mal, 
© hat noch keiner ge- 
Schafft, dieses Mammut 
werk zu lösen, Sollte aber 
ein Held unter Euch sein, 
der tatsächlich den) kosmi 
schen Gnffel in Händen 
halt, bitte Umgehend eine 
Lösung zusammenbasteln 
und an uns schicken. Das 
ist ein fast sicherer Kand- 
at für die 500-Mark-Prö- 
mie. Bin mal gespannt, ob 
Bmand schneller Istals Mi- 
ehael und le? 


In diesem Sinne, tronas 
Monstorplätion, 


Brat durch alle Geiahren zu stauorn it kein Kinderspiel 


Secret of the 
Silver Blades 


In diesem Monzt könnt Ihr 
Euch wieder, zusammen mit 
Christian lagow In ie "Forgot- 
er Realme” stürzen. In Level 2 
Dbaireien wir einen blinden ta 
gie, dor une fragt, ob wir 
Preundo des Schwarzen Zir- 
kes wären. Ich antworte ehr- 
lieh, Er orzähll uns seine Ge- 
schichte und gibt uns das Co- 
dewort, um den Schutzzauber 
zu deaktivieren, der seinen 
Schatz östlich des Qstängnis- 
ss schützt: NACAGIA. Kurz 
vor der Treppe zum 1, Level 
Schatten ir uns den Verrück- 
ten vom Hals. In Level | höranı 
wir uns die Informationen der 
Gotangenen en und besorgen 
den letzten Sonlüssol. Nun ver« 
lassen wir das Dungeon und 
marschieren von dort aus 
Surch die Oravasse zum Cast- 
ie. Wenn Monster kommen 
wird man von ihnen bis zum 
nächsten Durchgang verfolgt 
Wir sehenaufdem Weg Anzei 
‚chen einer Entlührung und nd- 
ren auch eine Frau schreien. 
Wir nahmen immer denselben 
Weg, den auch cis Kiinapper 
‚genommen haben. Irgend- 
wann steßen wir dann auf die- 
selben. 

Es stollt eich horaus, daB cie 
Entlührle die Sokretärin aus 
Phlan ist. Dieses Mal erzählt 
Se uns über einen Schatz im 
Nordwesten. Aber als wir an 
besagter Stels ankommen, 
sieht dort nur ein Teleporter, in 
dem sie schnell verschwindet. 
Sie hatie uns belogen. um ihre 
Flucht zu sichern, Um sie, 


powertips 


Hand 
Tuar 
Ausgang 


Geheim- 
nicht betri 


Gragnak Ulfrin, 
Raun des Konnandeurs 
Teleporter 


Haffankamner 


Legends: 


Hes 


[:} 


i. DUNGEON (LEVEL 1) 
FROST GIANT VILLAGE 
ESORTER 

LABYRINTH 

CASTLE (LEVEL 2) 


offener Durchgang 
bzw. Illusionstuer 


die Sekretaerin 


Inneres Heiligtun (und Telepartar) 


ras Feld 


Ba 


dee 


ka a 


WELL OR KNORLEDGE 


Legende 
= Hand 

= Nungang 

= offanse 

« Erunnen der Weisheit 

Telepastar zu NEN VE 


3- Ausgang zum LABYRINTK 


CREVASSE 


Ende eines Negas / Ausgang 


—ı 


een 


Klee 


Dacengans 


ROLGRIS. 
SRBVASSE (an) 
BUNSEON (LEVEL 8) 
CASTLE |LEVEL 3) 
HINE (TEMPLE LEVEL) 
DUNGEON LEVEL 2) 
DRAGON '@ HOARD 
EREVACEE (2) 


3 m) 
SHALL TREASURE ROON 
(GREVASSES (NO) 
DUNGEON (LEVEL 4) 
BLACK CIRCLE AO (NO) 


Dam Geheimnis der silbernen Klinge auf der Spur 


TEN 
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award 
'B 


ana 


| Telanarter 
! Tanpalscha‘ 


Sehain- bau. 
Bar von einer SeLte bagehbare Tuar 


NINE. (TEMeLE LEVEL) 


Sesenlossener Durchgang 
ner Durchgang 


EROST SIANT VILLAGE 


Legande: 
D- 
D- 


"Eront Glante 
! Schatz 

"Rhlte Desguns 
\ Koenig der "Frost Glanta' 
| Frauen and Kinder 


Hand 
Tuer 
Geheintuer 
Ausgang 
Treppe 


a. Ausgang = 
b: Ausgang 


EREVASSE (Richtung DUNGEON) 
EREVASSE (Richtung CASTLE) 


isstonstuer 


leichtnach zuerwischen, eilen 
wir sofort hinterher. Dach sie 
"eibt verschwunden. Aber da- 
mit die Reise nicht umsonst | 
war, hinterlio8 sie uns einen | 
Beutel Gams, Nun abor gehon | 
wir den langen Weg zum | 
|FROST GIANT VILLAGE, Dort 
gibt es leider ein kleines Pro- 
blem; Die Jungs mögen uns 
nicht! Sie glauben, wir würden 
zum Schwarzen Zirkeigehören 
und durch das Aufauendes Ei 
ses Ihre Behausungen zersiö- 
ten. Es Ist ein sehr langwier- 
‚gor Aufentnakt in dem Dorf, da 
hinter fast jeder Tür eine Wa- 
(che steht. Irgendwann gelan- 
‚gen wir in die Untarkünlie von 
Frauen und Kindern. Wir 
zählen ihnen, daß wir auch 
Feinde des Schwarzen Zirkels 
sind. Eine der Frauenführt uns 
daraufhin zum König, dem wir 
unsere Geschichte noch ein- 
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mal erzählen. Wir sollen die- 
5e5 adar erst einmal beweisen, 
und so müssen wir zwei kämp- 
fagegenden Schwarzen Zirkel 
durchstenen. Aus Dankbarkait 
überreicht er une hinterner ser 
non Sohatz. 

Wir wenden uns weiter dem 
Schloß zu. Auf dem Weg dort. 
hin werden wir oft von Dread 
Guards angegriffen, welche 
‚schwer zu besiegen sind. Vor 
dem Eingang des Schlosses 
sehen wir Osmuli gegen den 
Schaarzen Zirkel kämpfen 
Nach“ Hifestellung unserer 
seils erscheint uns sein Geist 
nimmt seinan Stab und albi 
uns magische Walten. Nun 
können wir das Castle detre- 
en. Gleich am Anfang warden 
wir von Sargathe, dor Kastolia- 
nin des Dreadlorde, bogrüßt. 
Sie gibt uns eine Schrftroll 
die wir erst einmal durchlesen. 


| son an, Wonn man die Rolle 


Auf zur letzten Schlacht: Hydras sind keine lichten Gegner, 


Die Rolle explodiert und gleich 
danach graifen einige Mocu- 


stor entgegenserdet. Mansol- 
1€ sie nint verfolgen, da man 
ansonsten in eine Falle läuft, 


ohne Durehlesen _unter- | mit der man ins Gelängnie.des 
schreibt, wird man ins Dunge- | Dungoone (Lava! 10) versetzt 
on (Level 10) in eines dor Ge- | wird. Die Storm Giants vrkau- 


fen uns eins Karte des unteren 
Teils dieses Levels. Wenn uns 
aul dem Weg zum Ausgang 
Wachen begegnen, sagen wir 
ihnen das Paßwort. Kurz vor 
der Treppe flüsteri uns ein 
Mund zwar ein anderes Paß- 
wort zu, aber nach Eingabe 
Gesseiben greifen die Wachen 
an. Das Level istbisaufeinen 
Schatz und einen Teleporter 
Ioer. Als uns der Lich zum ar- 
sten Mal bogoenel, lassen wir 


tängnisse teleportiert, In den 
Nischenwartenwirundbemer- 
ken, dadsich die Wandgedreht 
hat. Aber ur rieder herauszu- 
kommen, müssen wir einen 
Hebel umstellen. In dem Level 
3hnden wir nur einen Schatz, 
einen Telaportar zum Brunnen 
und zwei Treppen. Die eine 
führt ine nächste Stockwark, 
die andere ins Dungeon (Lovel 
1) an die Stelle, die vorher 
blockirt war. Wir nehmen dio 


Treppe ins Level 2. Hior finden | ihn dio orste Altacko durehtüh- 
wir viele Schätze. In einem | ren. Aber sein Angniff verpufft 
Raum erhalten wir nach einem | absichtlich neben der Gruppe. 


Kampf ein Amulett, cas die 
Wachter in der nordhestlichen 
Schatzkammer vertreibt 


Ein anderer Durchgang wird 
von einer Strahlenbarriere ge- 
biackt. Als ch die Tür auftreten 
will, Miegt aus Zufall eine Fie- 
dermaus dagegen und wird 
Pulverisiert. Aber nichtsdesio- 
Trotz brechsich die Tür auf und 
erfahre, da3esnur eine Ilusion 
war. Die nachsten verschlosse- 


stoßen auch auf eine 

Patroulie, cle nach Ihrer 
Vernichtung ein Faßwort hin- 
terläßi; STEELEYE. Auch 1rot- 
fen wir im Südosten Sargaths 


| nen Türen werden mit don drai 


mm ZN 


wieder, die uns ein pzar Mon- 


| powertips 


Schlüsseln geöffnet: silver key | men, sind alle Geschäfte leer, | — Allgemeine Tips: ‚Aın Ende des ersten Levels 
— gold key — brass key Ein- | denndieEinnohnertanzenaut | Man sallie grundsätzlich im- | in Bild 12 soringt man auf den 
ma' wird uns eine Frage ge- | den Straßen und feiern uns. | mer in der Witte eines Bildes | Aktenschrank mit der heraus: 
stellt, deren Antwort wir beim | Hiernocheinige Tipsaum Be- | stahen, Samt man nicht von | springanden Schublade und 
Brunnen ebholen: Oswulf, | kämpfen dor Monster: — der | links oder rechtsangreifenden | dann auf die Gallerie. Aber 
Nachdem wir die letzte ver. | Blick dor Medusen kannmitei- | Gramline überraseht wird. Die | Achtung, dort fallen zwei Bo- 
schlossene Tür geöffnet ha- | nem Spiegel reflektiertwerden | WegoderankommandenFen- | danpistten haraus, die man 
ben, greifen uns die größten | —ronGolemssindimmunge- | de gu! merken, sie wiederho- | übarepringen muß, Nun das 
Hydras., die wir jemals gese- | gen Magie und können nur mit | len sich immer Niszulangein | "G” berühren. Es erscheint 
hen haben, an, Jedes Exem- | Waflen +3 und darüber ver- | einem Bild stehenbleiben, | Gizmos Kiste, Nun gaht man 
plar hat 16 Köpfe und kann bis | Ieizt werden — wenn viele Fire | sonst kommt ein Gramlin mit | zum Lit und fährt in den zwer- 
Zu achimalangieifen.Im näch- | Gients an oiner Stelle stehen, | einem Makelenrucksack, ge- | ten Levol 

sten Raum erwarte uns der | Ice Slorm zaubern — Margoy- | gen den man kaum eine Öhr 


Sehworsts Kampl das ganzen | las Kinnen nur mi Magie ver- | cz hat —iodi2 
\_ Abenteuers: Wr müssen ge- | niehtet weıden —— wenn man Inden Slucios läuft man bei 
jen den Dreadlord, fanatische | gegen MagierundKämpferan- | — Level 1 Bild 2 gleich auf den Aufzua 

Miosior und Storm Giants | Val, mmer zuerst cie Magier | Durendenersien Level kann | undahr nid Von dortaus 
kämpfan. Die base \valle ge- | ausschalten we | manonne Serwierigkellen au. | komm man mit einem Sprung 

‚gen allo diese Kreaturon: Ice Ton. Man muß sieh Furvor an | am Ende des Bildes nach & 
&lorm. Aber naohdem wir don & Umikigpanden Sehränken in 3 | Von dert water nach 7 und 
Körner desLichsverichtetna- Und 8'in acht nehmen. Gute | springt, wenn dor Aufzug Im 

ben, müssen wir noch dessen Walton niovergoesen, sis kon- | Bildrich!mahrzusaten st, m 

Geist in di ewigen Jagdorün- nensehrnützleh aın!DorDie- | honan Bogen nacne. Wann al 

de sehchen. Ex aan sch | lins I ee | er one ma 

uns von Golens und Medusen | PEMUNS auch m Nahkempt. Der Zwer | nun wider auf dom Aufzug 


in den weg. Nach diesem {achstrahler hat nureine kurze | stehen. Von dort aus fährt man 
Kampr ige Spiel beender — IM@ ME@W | Reichneie,istabernichia,da | aule Galerie in und apringt 


\Nir schen cen befeien Gais de Angıiler ot von zwel 8er | am Ence auf ie re Galar, 
EcamaremtcemOswileve:- BACH ten kommen in 5 Man springt nun zu "G” 
Senumden Inden im Nörsne- Der Drelachsrahlrist eine | und hal ie Uhren um en pasr 
Sion des Raumes einen Tele. | Wax Kunze aus Rsuingen | guts Walte, wenn es darum | Slunden vorgesel. Dann 


Porterund holen unedieGratu- | ist unter die Kammerjagar ge- | geht, von schräg oben kom- | geht es hinter Bild & über den 
Istion des Brunnens ab. Wann | gangen und kennt sieh aus in | mende Gremlins in die ewigen | Friechhaf nach 10 und dort zum 
wir nach Naw Verdigris kom- | dor Gramiin-Bokämpfung. Jagegründe zu schicken. Lit und In den dritten Lava. 


18-KARAT 
Tier 7 645 Bmchkbe Tl.OSIAL/TR I und 71507 


THE SOFTWARE MARINES >HOTLINE« 


DE gerne nun 030/6944862 
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Be x a 
} Fer Kisp: 


ı unser ganzes Geld mit Wertung 


: Bin Soma sun 
N =) ne B + is En 
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>) fee a 
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es 
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Be LEVER 7 
® 


Ss 
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Basar 
Ber 
ß BEDEL®, 
[&) 
—leveis 9 AmEnde das Schrankes el. | und isuf Alchlung Lt. Nun | nach rechts und springt in ol 


Im Tierversuchsisbor luft | ner wagenutigen Sprungzum | kommt Gizmo angeilogen, er- | nem weiten Sprung nach 12 
man von 1 nach 7, aber Ach« | "G”, und das Wasser istabge- | Iecigt den Rest und wir sehen | autdiacerste Galleris, Vonca 


tungvordem Gremiin. der sich | schaltet unsinderLobaywieder | aus mi oine Sprung ’C" bo- 
hinier dem Schrank versteckt rühren und in 11 von dar Lobby 
Und mit Erdbeeren wirft. Vor | — Level a — Level 5 ins Freie zu einem schönen Fi- 


‚den Küssen der Gremln-Lacy | Nun wird es schwor, denn | DieLobbyistrochtschwerzu | nele. 
must IhrEuon ebentalls inacht | man muß dan "Eiectric'Gram- | meistern, da viele Feinde un- 
nehmen. In 7 angekommen, | lin’töten.Diesgehtnurmitden | torwegs sind. Man sollte alle | — Legende 
springt man auf den Stuhl.am | Teiefonhörern oder Cizmos | Umwege vermeiden undsofort | R = Gizmo als Rambo 
Ende des Bildes und weiter | Hilfe. Man läuft von 1 nach © | von 1 nach@laufen. In9ange- | L = ein Leben 

jeht's in &. Marschiert zu den | und stellt sich neben das "R". | kummen, springiman auf eine | P = 1000 Funkıe 
jcagenzgläsemn und von dort | Man zerstört alle Greinlins und | Hocker, hach auf die Plattform | T = 1 Minute mahr Zeit 
auf die oberen Schranke. Dort | wertet, bis der "Eleciro Grem- | und von dort zum Lit: auf der | ? = RL, Podert 
das "L" nicht vergessen und | lin" sich.an die Steckcose hef- | Galleria Man fahrt in Bile 10 | @ = einer der fünf wichtigen 
weiter auf dem Schrank nach, | tet. Dann nimmt manı das "A" | und cort ganz oben lault man | Gegenstände m 
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BEUEL 3 


TucaversWens Labor. 
SAUNE Fure 


ypsphalla 


IM 


Ein Gremlin komm! seiten alleine: 
‚Alle Level auf einen Blick. 
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Hiersploitdor Chofsolbett 


ar eigenen Reichweite zu ge- 
Khalaan fangen. Immer In Bewegung 
leben und versuchen den 
Glaus-Peter König, beiätigt Pfeilen der Gegner auszunei 
sich als Wüstenschn und chen. Eine gute Methode ist, 
schickt uns Tips aus dem immer ersi zu zielen, dann be: 
Oniarı wegen und zum Abschuß 
— Armeen Schießen. Beim Schwertkamal 
Wenn man Armeen aufbaut, st Bs sinnvol mit dem "Rund- 
kann das sehr teuer werden. umschlag” zu arbalten. 
und mar verlarl sahr schnell — Seeschlachten 
dio Kontrolle. Dahar die Ratio- Grundsätzlich sallte men 
nen pro Mann une Monai sehr vermelcen dem Gegner zu na- 
hezukemmen. Rammen sole 
InGeldi(cesh) man gar miohterei versuchen. | 
45 Einheiten Essen (lood) meist gohon baide Schiffe ver 
3 Einheiten Wasser (waler) _loren. Also auf Distanz bleiben 
!!! NEUERÖFFNUNG !!! NEUERÖFFNUNG !!! BayrRE N und Bogenschützen une Kano 
‚Allen eine Amos um die nen. einseizen. Gelegentlich 
Der neue Videospielversand im Kreis Aachen 200 Mann würds etwa 500 Ein- denAbstandändern, damit der 
- hanan Gele, 3000 Einhelien Gegner sich nichteinschießen 
POWER:-@A MES Essen und 6000 Finheiten kann 
= Wasser verbrauchen Armeen — Handel treiben 
| Auriosschieken, wenn man es  _ Sehiösser kauen. Aut dese 
ich auch leisten kann. Wenn Art gewnni man Leute und al- 
die Armoon bareit sind, zelta 188, wassanstnoch soineinem 
men etwas in unmiltobarer Schloß steckt. 
BEE Umgebung angreifen. En un- Eine Armee aussonden und 
Be abhänglgos Fert iel da sahr genügand Verpflegung ausge- 
za #9 uurumen | | Yeleispreerend. Es, lohnt ben, Denn eine Karavanı be 
sich immer mit zwei Armeen nulzen, um den Rast der Hab- 
POWER GAMES! anzugreifen. Die erste kämpft, _ seligkeiten ausdem Fortzu ret 
SE Tel. 02405/93940 || rsnsascee: Brenn 
2 Würselen Dereiisiehl. Wenn die erste Ar- Nachbarn verkaufen. Hetor es 
mee bereits erlokgreich das gekauft, sofort in die Offen“ 
Fort genommen hat, daß Fort“, _swe gehen und das Fort an- 
Icon anklicken und "miltery" \, greifen. Dies sollte man 
auswählen. Die "supply" Op- N,, abernicht zuaft machen, 
onauswählenundcie Armes W® sobst der frielichste 
als Unterstützung für das Fort Nachbar wre so auf 
zurücklossen. Dauor sauer, 
Mit der zweiten Armee kann 
man jetzt weitere "Fround. 
schaftsbesuche" bel. irgend- 
welchen anderen Diklaloren 
machen, 
— Stürmen eines Forts 
Wenn man ein Far! sümen 
wi, sine die Chancen sehr ge- 
ing, daß man damit Ertolg hat 
Falis man nun doch sıürmen 
wi, eolie man saine Armee so 
nahe wie möglich an das Fort 
horanpringen, Jetzt die "Or- 
fensiv"Option aus dem 
Miltary-Menö anwählen und 
nicht die Nerven verlieren. 
—Andere Angriffsmeihoden 
Warten, bis das Opfer dicht 
gerug herangekommen ist 
Une dann aufspringen — Bin 
gu. es hat geklappt. Diese Me 
inode hat sich gegen andere 
Armeen bawähr! Zuerst einen 
Splonaussenden, deroie Stär- 
ka der gegnerischen Armee 
gusmasnt, Und dann eine gro- 
Ge Armes aufbauen und an- 
erafan. Nachdom Kampfgloich 
wieder nach Hauso und die 
Beute nicht vergessen. 
— Kämpfen 
Bogenschießen wird wohl 
die ersie Meinode sein, die 
man anwendet. Die Feinde 
werden versuchen außerhalb 


"Ständig Neuerscheinungen, bitte nachiragen. 


Telefon (06074) 98482 » Fa) 
öntag-Samstag von 10.00. 
MehanlReimar © randenmugerSr | + GUTE Redman 
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— Sichorung des Schlosees | Nach Erreichen des Planaten 

Siationiert immor eine aus- | und Einnahme einer siabilon 
reichendgroße Armee inEuren | Orbit;Position 1äßt man den 
Mauern, sonst habt Ihrbald ei- | Lander absetzen. Der Eingang 
nen Nachbarn auf dem Hals. | zur Basis belindet sich in un- 
Durch Bestechung könnt Ihr | mittelbarer Nähe. Die Hirweis- 
Soldaten von anderen Diktalo- | tafel nimmt man mit, ste bringt 
en abwerben, Ein Splon kann | nachher beim Händler 200. 
sich über die momentanen | Galdstücke. 


Prelsa informieren, — Butre Fe 

— Brot und Spiele An der rechten Wand Im er- FR 
Nicht nur Im alten Ram war | sten Gang befindet sich eine Fr 

Siesa Devise senr wirksam, | der lebensnotwendigen Steck- Pe 


auch bei Khalsan solls man | dosen. Fast man mit der Cur- zus 
Soldaten und Zwilbevölkerung | sor-Hand zuerst in die Steck- 
bei Launo halten. Wonn dio | dopo und ansohlioßond an don 
Kasse stimmt, sieht auch die | Körper eines Robalers, so lädt 
iomeilige Stadi hinter Euch. | sieh desson Batterie wieder 
‚Aufkeinen Fallsolltemanie | aut. Aber Vorsicht, berührt die 
Zügel schleifen lassen. Auch | aufgeladene Hand etwas an- 
nicht zu großzügig mil Geld | deres als den Körper oder eine, 
sein, sanst sind die einzelnen | Batterie, so wiıd der Gegen 
Fons bald unabhängig. und | stand vernichtet. Am Ende des. 
man muß sie mit großem Auf- | Ganges bemerkt man, daß ein 


Wand zurückerobem _1w | Wandsegment auf Rolensıeht 
Oruekt man mit mer inken 
. Maustaste odor "Or Home” : 
Captive auf das Vorwäre.icon, eo vor- | 
‚schiebt sich die Wand und der El 


Dieschlampige Anleitungzu | Zutritt it frei. zn 
"Oaplive” st eine Zumutung. | — Handel und Wandel = 
Martin Orlick aus Mannheim | Nach den ersten Kämpfen 
beseitigt die Anfangsschwie- | im ersten Raum sollle man 
figkeiten, überprüfen, welche Roboter 
— Starten die meisten Erfahrungspunkte 

Zuerst insialler man den | gesammelt hate. Die besten 
Chip Im Gehirn des Roboters. | Zwei gehen natürlich dann 
Nach der Namensgebung | auch voraus. Aufgesammelte 
klickt man auf cer Stermenker- | GoldsAcke können im Inventar 
tocen Planeten Butroan. Erist | zusammengelogt _ werden, 
durch ein kleines grünes | wenn ein Sack auf den ande- 
Leuchffeuer gekennzeichnet. | ren gelegt wird, Das Gold 

braucht aber nicht dausrnd 
mitgeschlappt werden. Da die 
Händler einer Basıs unterein- 
ander verbunden sind, gibt 
man sein Geld immer beim er- 
sten Händler ab. Man sollte os 
aber vor der Zerstörung der 
Stellon wieder abholen, 

Wichtig ist es, die Erfah. 
tungspunkte für "Brawling" 
auf 24 zu setzen. Nun kann 
man beim richtigen Händlar ar 
nen Satz Batlie-Gloves der 
Marko Supor kaufen, Auf Butre 
istdasciebesto Watle, dioman 
bekommen kann. Zur Vorsicht 


elsnaunensnnenpeungenne 


kauft man gleich mehrere, da | |suninmmmmmscussenn 
die Dinger mit dor Zeit vor- | Munmumenunsi 


schleißen. Nachdem man alle 


Feinde besiegt ha,rüsteiman | !rtskärssietisiniumes vr Kan 
sich bei den versehiedenen | Saielhkiäiner a BES 
Händlern mit dem vorerst nah | un Bea 
wendigen Material eus. Eine | Ierhmmnsmenn nn 


Einkaufsliste mit den wichtig. 
sten Gegenständen tolgı im | rien 
Anschuf, Hat man allesgefun- 

den, setzt man cle getundene | vaattnlhmmet,, 
Sprongladung ım Kept einas | = 

der Reaktoren on und bogict 


SE Bari zum Aland 
Emuaeie en Be 


Folgende Ausrüstungsge- 
‚genslände eind unbedingi auf 
Butre einzukaufen: 


Benannte 
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Die unlerinlische Stadt im Herzen von Eodon: Das Labyrinth verliert seine Schrecken, 


Optic 2-Rost Finder: gibt zur 
erst die Richtung zur Basis an. 
Inder Basisden Wagzum Aus- 
gang und dann zum Lander. 
Mit ihm findet man auch die 
Plansten, autdeneneins Basis 
ist. Zeigt ar nach der Landung 
Immer noch aut den Lancer, 
kann man getrost wieder ab. 
Hagen, 

tie 3-Mappor: zeigt nach 
Eingehalten die aktuelle Posi. 
{ion. Mit der rechten Tasto auf 
(dem Mappor-Bildschirm setzt 
man eine Markierung, mit den 
linken Tasten schaltet man in 
eventuell vorhandene Etagen 
Um, Scrolten AB sich der Map- 
per.Bildsehirm rnit Hille der 
Cursor-Hand, 
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Optie 4-Radar: zeigt, ob sich 
ein Feind in unmittelbarer Nä- 
he befindet. 

Oplic Super-Visor; Ein 
‚chisichigerät, reicht das 
Geld nicht aus, so schnell wie 
möglich nachkaufen 

Camera Die Kamera ist 
nützlich. um besonders gi 
fährliche Feinda bequem aus- 
Zuschalien 

Ferner wichtig, aberantangs 
zu teuer: 

Dev-Scape Basic Antigrav: 
ermöglicht das Laufon an der 
Decke und das Benutzen von 
Deckendurehbrüchen. 

Dev-Scape Super Defiector 
läbı Geschosse der Angreifer 
auf sie selbst zurückprailen. 


\ 


Deckondurchbrüche sind 
nicht in jeder Basıs auf Anhieb | 
zu erkonnan. Hior hi eben. 
falls der Mapper, dor Aufstioge, 
in gelber Farbe, Abstiege in 
grüner Ferüe darstll. Eine 
weitere Gemeinheit sind un- 
Sichtbere Wendölfnungen. Se 
Sind nur aul dem Mapper in 
Schwarzer Farbe dargestell 
auf dem Biklschiem sehen sie 
wia eine solide Wand aus. 
— Stationen 

Nach Verlassen von Bitte 
sole man nderersten Zeit die 
Schweroran Planeien io Phü 
Pet. Seavy acer Quconel mei 
Gen. Quaonel sale eowiceo 
(Ger letzte dor zohn Plansien | 
und Nondo sein, den man zer. | 


stört. Hier gibt es die besten 
Walten ung Ersatzteile, für die 
man allerdings eine ganze Men. 
Se Erfahrungspunkte braucht 
Je höher Eüro Rebotc-Ertah. 
fung ie, dosto bossare Ersatz. 
teile könnt Ihr in Euro Robotor. 
einbauen, Die ersien fünf Ba- 
sen sollle man dazu banutzen, 
einigermagen vernünftige Wal- 
fen zu bekommen. m 


Savage 
Empire 


Kiaus Söiner aus Nümberg 
hat das Tal Eodon nach zwei 
Monaten und tünfTagen erialg- 
reich vorlasson und wandelt 
wieder unter den normalen 
Sterblichen. Außerdem hat er 
uns eine Karte der untenirdi 
schen Stadt gezeichnet, um 
die hoffnungslos verwirrien 
Seelen der anderen Anenteu- 
ter von der Ziellosigkeil zu De- 
Ireien. Dar Ein- bzw. Ausgang 
istin.der Mite, die Buchsieben 
kennzeichnen Transporifalder. 


Dragon 
Wars 
(Amiga) 


Scllpcinis gefällig? Kein 
Problem. dark Kraysztof Galc- 
zuk aus Bremen. 

Geht in Purgatory die "Apsu 
Waters” hinunler und beireiet 
den Tempel von Irkalla. Arı er 
ner Stella lauft Ihr über die 
Ayas und bekommı fünf Skil- 
points. Anschliesend get Ihr 
zurück nach Purgatory, spaı- 
ohortab und wiodarholiciesen 
Vorgang ao alt, bi Ihr genug 
Punkte habt. Dann könnt Ihr 
aufdie Reise gehen. vw 


Space 
Quest IV 


Hier ist sie, die Lösung für 
"Space Quest IV"! Reza Mo- 
mari aus Vaterstetten bereiste 
zusammen mit Roger die Gala- 
xls. Roger Wilca komm, nach“ 
Gernerin "Space Quest Ni" di 

"Two Guys From Andrameda 
von Soum Software befreit hat 
zum Planeten Magnatheus, 
um dort eine Rast zu machen 
Wie oedor Zufall so will, hat or 
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vorhin gefundenen Glas eine 
Schleimprobe nenmen. Danrı 
Schnell die Leiler nach oben. 
Wiedor komm: oin Filmeher 
Wenn die Sohergen auegostio 
gen sind, goht man aus dom 
ll raus. Absaven! Im Panzer 
befindet sich ein Objekt, das 
wir NICHT nehmen. Wir gehen 
lieber nach sechts, wo wir 
schnell in das wunderschöne 
Raumschifl steigen. Ab geht's 
in den Superzumputer. Hier 


dont sein erstes Problem: Die 
bösen Schergen von Vohaul 
wollen Roger Wilco Wen. 
Glücklicherweise kommen 
zwei Unbekannte Ins Spiel, die 
unseren Helden In letzter Se- 
kunde retten können! Sie sine 
aus derternen Zukunft undhel- 
fon Roger, anhand eines Zett- 
lochs, genau dorthin zu kom 
man. 


Space Quest XI} — Vohaul's 


Revenge: nach links gehen und sofort in 
Es kann hin und wieder ver- | uns verstecken, um das Soll | Laptop hat nun Saft und wir | den gelandsten Gisiter siei- 

kommen, deß ein Oyborg auf | auf dem Boden auszulegen. | mehr Punkte. gen. es iolgt eine Abfrage 

dem Schon bald läuft ein batterle- | Wir gahen nun zu Bild €, wo |“ DenCode, darauf deränzei- 


Dann geiriebener Hase durch die | wir den Gully, der in der Mitto | ge im Aaumschlitten sieht, 
schnell In einen unerreichba- | Gegend. Wenn er über dis | plaziertist,anheben. ImUnter- | muß man sich unbedingt auf: 
ron Winkel zu verkriechen und | Schlinge läuft. zietien wir kurz. | grund nehmen wir das Isere | schreiben. Jeder der Codes ist 
| 
| 


zu hoffen, aß er vorbeiläuft, | an!Nacheinemherzzerreißen- | Glas und untersuchen die | sechsstellig und völlig ver- 
oder schnell um ein Bllo aus- | gen Schreikännen ir den Ha- | Schreibtischunteriage. Ein | schieden von Spiel zu Spiel, 
weichen. Er felg! einem nicht | sen ImRueksarkverstzuen. Im | Film, in dem das Landesober- | Für diesen Oode muß man die 
und wenn, dann nuraus Zufall. | "Invantary"-Fenster betrachtet | haupt zu Roger spricht, folgt. | erste Ziffer so lassen und den 
Hat der Cyborg seine Opfer | man den Hasen genauer — | Danach betätigen wir dan He- | Rasi des Codes umgedreht 
erst einmal im Visier, =o let es | und siehe da, eine Batterie | bei an dem Rohr und steigen | einippen. So wird z.B. aus 
‚auch schonumsiegesehehen. | wird sientbar. hinein, 123456 (statt Ziffern seht ihr 
In Xenon angelemmen, ge- | Zwal Eier roch, unler ‚Hier absavenl Man gehe bis | Zeichen!) 1RSaa2. 

Ihen wir ein Bild nach rechts, | eucht man das Gefährt: Im | ans Ende nach links und dann | Time Warp! 

um dort ein Seil, das auf dem | Handschuhfach ist ein Laptop, | nach unten. Wenn Ihr auf eine 

Schrotthaufen im Vorderrund | den wir einfach mitgehen Ias- | Laitar stoßt, dann seid Ihr ge- | Space Ques 
liegt, zu nehmen. Links in die- | sen. Im "Inventory"-Fenster | nau richfig, Keina Panik, wonn | bes of Estros: 
sem Bild sind außerdem zwei | benulzt man die Batterie mit | derSchleim Euch verfolgt, nur | Aussteigen, absaven und 
rote Rohre, hinter denen wir | dem Taschencampuler. Der | stehenbleiben und mit dem | dann nach links stellen, bis 
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man den Schatten eines Vo- 
geis sieht. Nun nach rechts 
und die Troppon voreiehtig bis. 
zum Ende hinunlergehen. 
Nachdem einen dor Vogel g0- 
packt hat und Floger in das ne. 
Sge Nest genorfen hat, wartet 
maneine Zeitlang, umdannei 
(nen von Voltauls Wächtern tot 
autzunngen und Ihn zu unler- 
Suchen. Roger hatjeiztein Pa- 
Pierknäuel, das bei näherem 
Berachten aen Taleines Codes 
ans Tageslient bringt Absa- 
ven! Urten rechts Im Nest ist 
in Loch, durch dae wir genen 
und hinunterfalon. Merkwurd- 
gerweise istman jolztnichttot, 
Wie sonst immer bo; Abstür- 
Zen, sondern planischt, vor- 
nägı Im Wasser. Das hat don 
Aurel wohl eiwas ungofährl- 
eher gemacht 

Es folgt eine alemberauben- 
de Fimsequenz, bei der man 


nur in das U-Boot einsteigen 
muß. Roger wird von dan Latex. 
Babes in ihrer Geheimstation 
aneinen Stuhlgeleoselt. Gora- 
de als man mit einer unge- 
nöhnlichen Behandlung an- 
Tangen wil, erscheint ein Man- 
ster, das Roger mit seinen 
Greitermen angreift, Sobald 
Roger seine Arme reihat, muf 
ar den roten Knopf drücken. 
Nachdem er aufgestanden ist 
rimmt or sich eine von cen 
Sauerstoffflaschen und wirft 
Sie, In Doster "Weisa Hai"-Ma- 
niet, indes Mauldes Monsterel 
Die Mädols sind uns für immer 
dankbar und laden uns zum 
Shopping ein! 


Galaxy Galleria Mall; 

Eine dar Frauen lädt ihre, 
Kreditkarte fallen. Die sacken 
\wr selbstverständlich ein. Rc- 
ger wanli den Rallweg nach 
finke, um zu "BI@ AND TALL" 
von dem Senild ist nur "AND 
TALL' zu erkonnan!) zu gehen. 
Dort redet er mit dam Roboter 
und bezahlt Ihn, nachdem der 
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Verkäufer Roger eingekleidet 
hat. Absavon! Nun aber los zu 
"MONOLITH BURGER". wo 
wir den Cnef zweimal anspre- 
(chen. Er biete: uns ainen Job. 
lan, und Roger antwortet mit 

"Eine nett durehdachte Ac- 
ionssequenz felgt. Wir steilen 
die Spielgeschwindigeeit auf 
das lengsamste und spa- 
(chern. Roger muß mindestons. 
28 Buckazeids verdienen. Es 
ist ratsam, immer mal abzu- 
'spaichern, Anschließend kann 
men sich getrost rauswerfen 
ia 


Achtung: Der Chef wirft sei- 
ne Zigarre aufeinen der Wege: 
itnenmen! Nun geht man zu 
"SOFTWARE" und schaul 
sich die Rostpasten auf der In- 
hen Seite mal atwas genauer 
en. Ist da ganz unten vielleicht 
das Hinibook für Space Quast 
IV? Men nimmt es und bezahlt 
Ihr könnt das Geschäft verlas- 
sen. Es ss nichl mehr wichtig 
für das weitere Spisl. 

Draußen müde nunein Geid- 
automat siehen, den wir mit 
dor Karıe benutzen. Nicht wur- 
dorn, wann der Tast negativ 
Roger gaht in das " SACK'S"- 
Geschäft undredetmitder Ver- 
käuferin. Wann nichts passiert, 
‚dann versucht es nechmal 
Wenn aber wioder nichts pas- 
siert, dann wart Ihr wohl nieht 
beim Geldaulometen. Roger 
sollte sein Äußeres etwas vor- 
änden und die Kassiererin be- 
Zanlen. um so an das Geld im 
Geigaumaten zu kummen. 
Also gehen wir zu diesem und 
benuizen wiader die Karte mit 
jom Automaten. Wirantworien 
ihm mit "Cloan House” und ha- 
ben jetzt, 2001 Buckazalcis. 
mehr Geld, Absaven! 

Nun aber zu "RADIO 
SCHOCK” und dert mit dem 
Roboter gesprochen. Man 
mußsich ein Kabel fürden Lap- 
cp kaufen! Welches? Daejon.- 
ge Ins oben! Nach Verlassen 
dieses Geschäfts geht Roger 
immer noch als Frau) zur 
Spieinöie "ARCADE" Man 
spiel dan ae Aünde Main 

eken’. Übrigens: Die Mais- 
Kolben, diewährendaes Spiels 
auftauchen, sind. zusätzliche 
Eier, die man werten kann! 
Wieder zu "SACK’S” und dort 


Inoch einmal mit der Robok 
dame sprechen. Aber diosmal 
bezahlen wirsie nicht, sondern 
‚gehen einfach hinaus. Roger 
Sitz wieder mil seiner norma- 
ien Kleidung aul der Straße, 
(cbwonl er heim Hineingeheni 
es Damenkleld annatie, 

Wir sonauen uns jeizi das 
Hintpook genauer anl Irgend- 
wobei ainar Frage sole derer. 
te Teil unseres Codes stehen, 
Wir sehreiben ihn vor dan an: 
deren Tel — und siene da, wir 
haben wieder oinon Zeitcode. 

"Also gehen wir jetzt zu "AR- 
CAD” und begeben uns ein 
bißchen in die hinteren Ab 
schnitie des Raumes. Rogers 
base Verfolger sollten mit ihrer 
‚Zeitmaschine auftauchen. Ro- 
ger verschwindet soschnell 25 
geht. Abar vorher saven wirbit- 
{6 abl Denn jetzterenen wir e- 
na Runde im "Skato.O-Rama" 

"Achtung, jetzt wrd's brenz- 
lig! Roger muß gien stancig In 
verschiedene Richtungen be- 
wegen, damit die Schergen, 
(die die Verfolgung aufgenom- 
men haben, ihn nicht mit den 
Lasern rösten. Nur wenn man 
8 In die obere Eiage schafft 
kann man den Bösen entkom- 
men. Also Im oberen Abschnitt 
wartet man, ständig in Bewe- 
gung, auf die beiden anderen, 
@ie Rogor nun mit ihren Lasern 
bofauern. Wenn deide einen 
Schuß abgegeven haben, 
heißt's schnall nach unten und 
dann ab in Richtung "ARCA- 
DE" und dort durch den nähe- 
ten Eingang, Wenn plötzlich 
‚ein Wächter auftaucht, habt!hr 
die falsche Richtung einge- 
schlagen und müßt os nech- 
mal versuchen. Ich kann nur 
sagen. Wenn Inr aufder linken 
unieren Seite der Schwebeilä- 
'cna enikommt, müßt Ihr den 
Reitweg nach rechts nehmen. 
Aufderanderen Seile ist asge- 
nau umgekehrt. 

Im Raumschifteingestiegen, 
müßt ihr den vollständigen 
Gede eingeben (1. Teil: Hint- 
Book; 2. Tell: Zettel. Welch Zu- 
al, Ihr soid in: 


SQ 1 — Sarien Encounter: 

‚Absaven! Steigl aus Und 
gehtzur Bar (Bild5). Dortredet 
Ihr mit dan "MONOCHROME 
BOYS”, de Euch unsanft aus 
der Bar entfernen. Als Rache 
\worten wir ole Motorräder um 
(Hand), Ab jetzt heißt es zuf- 
passen! Diese Burschen hur- 
rm Euch hin und wecer auf 
und wallen Eueh überfahren! 
Dasgeschietnicht, wonnihrih- 
nen im letzten Augenblick aus- 
weicht. Man geht wieder zur 
Barund nimmisichdieStreich- 
nälzer von der Theke. 


Era 


nicht 
vorhanden 
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Nun aber wieder in die ferne 
Zukunft, nämlich zu Space 
Quest Kl. Alsosteigen wir wie 
der in die Zeilmaschine und 
geben den Code ein, den wirie 
Schon beimallerersten Einsiel- 
Gen bekommen haben, 


Das Ende vonauls 

Vor neigen aus und gehen 
zwei Bde? nach rechts, 0 wir 
(en Atzenden Schleim aus.der 
Kanalation mi dem Tunnel. 
eingang banutzen. Jetzt st ee. 
raicem, abzuspsichem! Im 
Tunnelbenutzer wir im "Inven 
1o1y" Fenster ie Streienhälzer 
mi der Zigafre und verlassen 
Ges Menü Der Rauch macht 
die Laser. die Roger zertell 
hätten, wenn er einlsch durah- 
gegangen wärs, sichihar Wir 
Benutzen die Mäsenine an der 
Wand und geten tolgencen 
Code (von, ben nach unten) 
cin: 160.220-110 Man tele ın 
den Computer ein und save 
nachmal ab, denn jetz: geht 
Um jode Sekunde! 

Sind im Innorndet Com- 
puters, oder eher gesagt sind 
ri in Vchaul, Hier schwirten 
Roboler ıum, die Roger verfoh 
(gen und ihn vaporiseren. Ge- 
main. nicht wahr? Also gehen 
wir "schnell gersceaus und 
annnacn Inks,biswran one 
Trends kommen. Wenn einer 
der Robetar am Rand aut 
taucht, dann gehen nit an der 
hinteren herunter Nun schnell 
isch rechte, aber nicht ine 
nächste Bi, sondern nach 
Oben! Jetzt solte kein Roboter 
mehr im Weg siehen! Fals 
doch, dann versucht's noch 
mal. Wir gehen den Weg wie- 
der zurück, bi wir eine Ad 
Zweigung nich (von Euch aus) 
links finden und diesen Weo 
auch wählen. Absaven| Wenn 
ihr Immer nur nach links geh. 
seite ein Tunnal erscheinen. 
Wr Dotreten Inn ung sind n or 
nom Raum, er dam Film 
"Alon" sohr ähnlich eiont, und 
schenunedasGorötmal näher 
an. Dor Code für diese Tür 
Steht im Hintbook! 

Wir reten ein und saven ab! 
Roger aefindet sich jelel im 
Konmoltaum. Mit der Maus 
müßt Ihr alle Icons außer SQs 
indie Kioschüssel werfen. Un- 
ten solte cie Zahl 5000 ei- 
scheinen. Das 1st cer Count. 
down, der den Comauter bei 
Null zerstrt. Abor Rogers 2U- 
künfiger Sohn it ja gefangen. 
Wir verlassen den Ram durch 
Drücken des Zeichene eben 
links, Jetzt epeichorn wir doeh 
‚gleich nochmal ab. 

Sputet Euch schnell wieder 
zuder Treppe, wo Ihr dem M- 
boier eniflhen seid, und geht 


74 


8le runter. Die Roooter sind 
Übrigens außor Betriob. Nun 
noch nach links in den Aufzug 
und im Stockwerk höher nach 
Oben und unter VGA, dann im 
Zickzack nach oben rechts. Ab 
durch den Eingang und dort 
aut die Plztiform. Nach einl- 
Dem Gerede rlähnt Roger. cat 
Venauls Seele ın den Körper 
van Rogers Sohn geschlügi 

t Er Kampft mii seinem 
Schn” {olt cen rechten 
|Mausknopt drücken! und muß. 
gewinnen. Hat or dasgeschafft 
(65 zoll hinter ihm ein Lieht 
Strahl angehen}, muß or Vo- 
heul noch einen letzten Schlac 
verselzen. Er is In seinem 
Strahl gelangen. 

Schnell die Leiter runter. Ro- 
ger kammı dann automatisch 
Wieder hoch und hat eine Dis- 
kette, dis Roger Jrs Saale ent- 
halt, Absaven! Wir legan die 
Diskette In den Computer ne- 
ben dem Strahl ein Und drük- 
Ion der Reiho nach folgende 
Taston: Beam Upload, Disc 
Uplosd, mit dem Pfeil auf Ro- 
ger Wilco Jr und dann Beam 
Download, 

Das Spiel ist geschafft, der 
Abspann folgt, Roger lemntsei- 
ne Frau kennen und Ihr seid 
Praffenilich erleichtert. vor 


Obitus 


Wer in Psygnosis Rollon- 
spiel "Obitus” nicht mehr wei- 
1er weiß, colte eich einmal dio 
| Karten von Jan und Pit Schlie- 
| mann aus Seevetal zur Brust 
| nehmen, Verlaufen hatsich da- 
) mit erledigt, 
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Fortsetzung auf Sale 78 
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Cadaver 


Wollgang Lindner: 
thal-Zeilorield hat 


mit seinen Metheaufgaben. Er | 


aus Claus. 
Probleme 


kann im vierten Levol die Re- 
(chenmaschine nicht in Gancı 
bringen, Er bewegt die vier Ho- 


bei in elle Richtung 
nichts passiert, und 
ändern sich auch 
kann er die gefordeı 
nation 29.33 

ien. Kanninmjemanı 
Arme greifen‘? 


Neuromancer 


ıgen, doch 
die Zahlen 
nicht, So 
ie Kombl- 


6-7 nicht einstel- 


'@unterdie 
vo 


Jürg Gugger aus Bem 


möchte en 
che Intelligenz” von 


die "Künsti- 


Musaborl 


m Cyberspaca erladigen. Der 
Psychoanalysis-Chip gibi nur 


die Meldung: "Weal 


kness un- 


known". Hal jomane von Euch 


daspassene Crack 
in potto? Schreibt 


Programm 
ung auch 


gleich, wie man die Tür zu 


Maas Biolab öffnet, 


Future Wars 


uw 


‚Christian Espelcing aus Lü- 
nen hat zwar keine Angst vorm 


bösen Wolt, kommt 
dem im Dorf ni 

dei. Werihm bei ’Ful 
weiierhelfen kanrı 


(en Ihm v 


aber trotz- 


ure Wars” 
und den 


Wolf besänitigt, bitte meiden. 


Tunnels ’n Trolls 


Erka Emmerich 
burg/Micheibach 
Menge Fragen zu " 
Tiolis 

1. Wie kommt sl 


aus Mar- 
hat eine 
Tunnels 'n 


ie auf die 


"Uncertain Isle" nachdem sie. 


Lerotranh nekämpt 
2. in Khazan ner 
Roy steigt sie über 


har? 
Blonde 
die Mauer 


in den Gang, wird aber immer 


nach dem Kampf 


von der 


Brücke ganarlen. Wie kommt 


96 dor naar? 

I firdet sie dı 
zum "Rogue Hoss 
zan? 


Zugang 
in Kha- 


1, Wozu dien! der Hebel ın 
Lerotrahs Gemach in den Dige 
(Kargien Mountsins]? 

5, Muß_sie das "Demone 
Eye" an Siystr zurückgeben, 
oder hat os noch eine andere 
Funktion? vn 


Die Antwort zu 
Cosmic Bane 


BJörn Rump aus Gadey 
stedt möchte sich eine mög- 
ichst effiziente Party zusam- 
menbasteln, bevor or auf die 
Suche nach dem kosmi 
schen Schreiberling geht. 

Diese Frage kann ich Dirdi- 
rekt beantworten. Weni 
stens ein Partymitglied sollte 
Fighter, Valkyrie_oder Lord 
sein, Viele der Rüstungen, 
die Ihr Im Spiel findet, kön: 
nen nur von diesen getragen 
werden 

Natürlich dürfen ein Ma- 
gier und ein Priester nicht 
fehlen, schliaßlieh muß | 
mand Eure Wunden heilen. 
Der Magier ist wichtig im 
Kampf und kann nebenbei 
mit. dem  "Knock-Knock"- 
Spell verschlossene Türen 
öffnen. So spart Ihr Euch 
auch einen Dieb, 

Um an die Alchemy-Sprü- 
(che zu kommen, braucht Ihr 
einen Ranger, Alchemisten 
oder Ninja. Die Psionischen 
Sprüche sind nur Psionies. 
und Mönchen zuganglich. 

Folgende Parties haben 
sich als sohr vialvorepro- 
chend erwigseı 

"Kämpfer" — hohe Kampf- 
kraft/viele Hit-Points 

"Samurai" — Kämpfer/Mi 
gie/Kiriiutsu 

"Monk" — Kämpfer/Psio- 


— KämpferlAlche- 
mie/Dieb/Scaut/ Kirjutsu 
“Priester” — Hallen 


"Magier" — Kampfsprüche 

Die folgende Gruppierung 
iet schr magielastig, besitzt 
aber trotzdem die’ nölige 


serprlee 
— KömpferlAlche- 


miesprücheniebiSeaut/Kirl- 
ten, 

"Samura 
giesprüche, 

"Prioster” — Heilen 

»Pelonie” — Hellen/kampt- 
sprüche 

"Magier" —Kampfsprüche 

Wenn Euch die Geduld 
beim  Charaktererschaffen 
ausgeht, versuent es einmal 
mit folgender Gruppierung 

KamptenRangerSamurav 


KöämpteriMa- 


Party gibt es 
nicht. Ihr müßt ein wenig ox- 
perimentieren und Euch et- 
was zusammenbasteln, das 
auch, Eurem persönlichen 
Geschmack entspricht. Ein, 
zwei Eliteklassen sollten 
aber auf jeden Fall dabei 
sein. 

Guido Görres aus Selbach 
st auf der Suche nach dem 
Paßwort !ür das "Captains 
Den", Außerdem möchte or 
gerne wissen, wozu or""Goais 

of Ramm”, 
"Wine Bottie" und "Magic 
Oil braucht? 

Eine ganze Menge Fragen 
auf einmal, Also los! Um an 
des Paßwort für das "C; 
tains Den" zukommen, müßt 
Ihr Qugequeg über den Ver- 
blelb seines Schalzes aufklä- 
ren. Benutzt den "Jolly Ro- 
ger's Decnder Ring mit dem 
"Deadman's Log", undihrer- 
fahrt, daB der Schatz im 
"Gient Mountain” versteckt 
ist. Quoequog gibt Euch ale 
Dank das Paßwort "Skeleton 
Crow 

Die 
gerol Ramm", 
und das "Magic Oil 
Ihr erst später im Spiel. Bis 
dahin ist es aber noch eine 
ganze Menge Arbeit. Zuerst 
einmal müssen Eure Aben- 
teuer das Rätsel des "Altars 
von Ramm” lösen. 

Ihr müßt die Knöpte In der 
richtigen Reihenfolge drük- 
kan: "Goat'e Head’, "Goat' 
Hoad, "Flaming Orb”, "Mi 

jo Stave”', "Flaming Orb 

ırher abspeichern, ein 
schuppiger Bursche wartet 
auf Euren Besuch. 


powertips 


Der nächste "Bane of the 
Cocmio Forgo"-Geechädigte 
it Ralf Danke! aus Steinfurt. 
Er sucht die Kombination für 
die Zugbrücke in den”Mines”. 

Also gut, wieder gibt die 
POWER PLAY eines ihrer 
bestgehütelen Geheimnisse 
preis. Nachdem Ihr das My- 
Stery OIl benutzt habt, drückt 
Ihr folgende Knöpte: Sateıy 
— Pump — Coilwrap — Truss 
Zsatety — Winder. Schwups, 
schon ist derDurchgang rei, 
und Ihr könnt in die Berge 
klettern. 7 


Larry 2 

Cornelia Klier sus Fchns- 
dar atztmitinrem Kumpo Lar- 
Yim Flugzeug und findel den 
Ausgeng nicht. Wenn sie si 
zendleib, wird sie va Ihrem 
Sitzrechbarm umgalegt. wenn 
Sie aufsieh, dann kommandie. 
Stewardessan una lassen sie 
nicht duren Da wrd soch s 
Oher jomand einen Ti für eis 
parat haben, ww 


The Jeisons 


Philipp Pätzold aus Bonn 
treibt sich zusammen mit den 
Jeisons in der Zukunft herum 
Erhet inzwischen von Mr. Spa- 
Gely das Fluglichet bekammen 
nd isi auf den Planeten gefio- 
gen. Wie geht es nun welier? 
Weiche Mission muß or dort 
austühren? vw 


Sorcerer get all 
the Girls 


Stefan) Hübner aus Lübeck 
mein, daß unsere Lösung 
doch nicht so ganz kompleit 
war. Er hat cie "Simulation! 
schon fast überstanden, daß 
Pendel gestoppt und” die 
"Damsel”” bofreil. Jetzt vor- 
sperrt ihm. ein hartnäckiges 
Biest den Weg durch die Trap- 
door. Wer hilfi dem Vorzweifet- 
ton? uw 
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powertips 


Wonderboy Il 
(Master 
System) 


Gradius Ill 
(Super 
Famicom) 


Hallo Video- 
Fans! 


Münzen semmeln leichtge- Den obiigatarischen Geheim- 
macht: Mit einem zweiten Neval dieser "Nemesis"-Varlan- 
‚pad könnt Ihr folgenden Trick 12 für das Super Famicom ent- 
befiebig oft wiederholen. deckie Alfred Bublik aus Vel- 
Schließt des Pad an der zwei- ‚den. Kurz vor dem Endgegner 
an Buchse an und drückl den z des zweiten Levels ("Blasenle- 
A-Feuerknopt. Dalür gli es je- el‘) müßt Ihr scharf nach un- 
dasmal eine Münze, wi ton abolegen. Dort befindet 

ich eine Öffnung. Achtet beim 
Hallo! bisher auch eher sellenbei 3 | Finemfiegen auf dio Gegner, 


Super unseingetroffen, Auchüber 
Ein kurzer Aufruf, dalen diese würden sich einige 
momentan in Game-Boy- Lesar sicher sehr frauan. 


Wonderboy |: Yrzinnecrmeu- ren mnie ac 
(PCEngine) |: !nsdiekende erın den Haren onee 
a a 


nicht jedoch auf das zwoite 
Loch (am oberen Rand des 
Spielfelces). Werhat die ande, 
(en Perallewelten entdscht?wi 


Space 


Damit IhrEuren Wonderbay | $ ster. Mege- und PG-En- Thorsten Kuhlmann, berei Pi 

nachdem Untusanzulgite, | & ureaukaend Sri sch Se ae pcapo Hetrvcn :| MARFI@R II 

Ba On er abund zuwiederzuHause, "Bomber Boy" und kehrte M Di 

müßt ihr nur das Steuerkreuz | 3 sonsi muß ich meine Tips- mit feter Pahworbeulezu: 3 | ( e) 

Nach urn drücken und die | ; Sulen nach zur 1einen rück ega Driv 

'Run"-Tasie betätigen. wi Hancheid-Kolumne än- Viel Spaß beim Mogeln, Erfreulich unkompliziert ist 
dern. TIP DES MONATS die Levelanwahl bei "Space 


Harrer i" auidem MegaDrive, 
Drückt zu Beginn des Spieles 


Mops Handheld: pa 
antasy zudame Gear Spielend 

Snccn ano del Feuerer 

Sicngaitgung wahlidannmi 


Star Il nn 


(Mega Drive) AnPEOBBREH oder nach rechs) den ge- 
Anoıkarent Wünschien Law vw 
Die meisten von Euen kan- # USFLMRN 
nen den Slon-Metion-rick für en] Burai 
E& Rolenspemodu „enan Baaninan 
fnsy Star I" wahrachoinich | rare F 
en Saten Gala cs ee ighter 
Friedberg hat mitihm nach ein ® HIKGDAUNNIG, G B 
Nee unseren I: 585 || (Game Bo: 
Und dabei Tgerden Musik. w  olmenunt 
Mix herausgeiunden: Wenn Pesararı Ola Pate aus Dannerborg 
en Bun rat Euch, bei "Bura Figner 
Bihneoranı ar Ende dor für Stage n 


winnee. 


aalanren uonin Brcine Level Ace, oder Ullma, sit 

pausioran une den ErFever- , 
‚Start den A-Knopf zu drücken 

knoptdrüeken), can In Zeiis: Mi : 

Beh ge seat ennarsnen | MONATS und schenkt Euch die folgen 


‚den Paßwörter als Zugabe: 


Und don "Stan" enaek, Kann " 
Ihr Innerhalo des Ortes ci ne 
Überanamueik hören. Oisser | BOMDEF BOY ||“ pen 
"Tick klapptinallen Städton mit es; Tee 2 em 
der vehenedensten Nuck (Game BOY) ge (a See 
Stücken. wi a7 Dunmaasına | | Emaie 5 Dur 
Der Preis für die langen Person \\Aeie 2 name 
Space Padwhrerpiataveigenuiiese ||  MAserakes Nam 3 a 
pa ee: Beeren Al a one 
= ber Boy’, der Tip das mansıs || ®  NrEMERKE An 12 a, 
Harrier II an Thorsten Kuhlmann aus || 29 LmuEonneN 6 en 
= Meerousch, der sie uns alla AHABNGKEFL || an 4 Con 
(Mega Drive) “== a Aassirner 
Erfreulich unkamalzigrt it | [supe ass _ > Amakaern me 3 om 
‚die Levelanwrahl bei "Spaso TUNAEIHARAH. 2 DIGPIADNME Ulime * HFKP 
HarrierIl”aufdem Mega Drive, HIHI LFLOKUNDG Ulm 5 Bnan 
Drückt zu Beginn des Spieles 2 IHOLBFHIHE. = NNKGDFMABJ => 
einfach ale dei Feuerkrente Aoererenn N erekanan Jens Meıhauszi aus Olten 
Geieheeiigungwanttdenmt || >  mecmne ||| 25  Simmessrt nat zu "Bural Pghier“ ber: 
dem Seuerauz (cn ims || , SrerreR, 2 ee [als nocheinenklanen Tipeuf 
or nzeh rechs) den ge: | | ET Ha Lager: Sammel am Artangcie 
wünschten Level. will aa JRROMBEFICH. "| | Kapseln erst dann auf, wenn 
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sie mit einem "M" versehen | zimiert Ihr am besten mit einor 
sind. Ballort Ihr run in allo | Bombe. Verwandalt sich dor 
Iehtungen, nehmt Ihr sine | Geist in eine Kugel, legt Ihr 
'R"-Kapsel und sammelt wei- | Euch auf den Boden, um unter 
ter, bis, Ihr eine qule "Mi- | Ihm hindurchzurokben. sobald 
schung” habt, Falls Ihr später | er zum Sprung ansetzt. Dann 
wieder die "W"-Schußkralt be- | wieder ballern.. usw. 
nötig, einiach ein "M" aufneh. | Frau (Apartment) 
men, Sammelt Ihr mehrere | Verletzen könnt Ihr diesen 
"L’-Kapsein, serollt der Bild- | weiblichen Zwischengegner 
Schirm unlogischerweise nach | nur wenn er "dreifach" sicht- 
rechts, wo Ihr melst viele Kap- | bar ist. Selbst ran ist jeccich 
sein und einige Quadrate fin- | nur eine der Gestalten ver- 
cet. Diese nützlichen Dinger | wundbar. Tip: Ballern, was cas | | In 
spendieren Euch bekannllich | Zeug hält und sackt den klei- | | ausm 
den kleinen Sehutzball, der | nen, grünen Geist ansehlio. 
Euch bogleitet und vorteidigt, | Bond mit dor Fallo oin. 
vi | Ioe-Man (Apartment) 
Schie3t diesem Zwischen. 


Rainbow ‚gecner immer auf den Kopf. 
Scbakc er springt oder sch 
Kids durch den Raum hangel, sul. 
tet Ihe urter Ihm hindurchkrie. 
Chen. Die Eiswürfel sollen 
ame BOY) zn sconnscn nemaunau. 
Chen erschossen werden 
Kieiterkänsiler haben die | Schneemann (Aparımen!) 
versteckten Bonus-Leveis in | Die Takık lür Ben Endgeg- 


"Rainbow Kids” wahrschein- | nerdes Aparmentsisteinfach: 
lich sehon entdeckt; allen an- | Stellt Euch an die rechte Wand 


GORDON BOYD 


HARD: RD SOFTWARE ERTREB 


Brsust.97, 053 Bingen a. ein 1 
Techn or SAD 


deren seien dl Eingänge hier. | und wondel ihm Euch nach ‚east 
mi von Florian Gudzen: aus ann 
Aschheim verralen. Kleuertim | — 1 | |Amieninge 


2.Level auf dem zweiten Mast, | | 
im. Lovol auf dom orston und 
inLevel 11 aufdemdritten Mast 
3anz nach oban. Ihr erhaltet in | | 
den darüber versteckten Exira- 
levels ein Leben und volle | 
Energie, Für Level 13 hat Flo- 
lan auch noch einen kleinen 
Tip: Um dort wieder herauszu. 
kommen, müßtlnr nicht denAf- 
fen. besiagen, sondern den 
Stein rechts oben zur Seile 
Schieben, 


E 
en SSEOUNDBLASTER 
11 375,-+ Stereo chPS 
I Ss > 


Ghostbusters u 
(Mega Drive) ä 


Einen ganzen Stapel "wo 
fince ion die End- und Zw. 
Sonengegner?"-Kerten zur Me- 
.ga-Drive-Version von "Ghost- 
Bustore" io uns Alexander 
Tinschert aus Bremen zukam- 
men. Außerdem verrät er, wie 
diese Bösenichte am schnei- 
sten zu beseiligen sind: 
Zauberer (Home Sweet || Hums, SuselHomel,Apariment 
Home): Ballert auf cas Tier. | | und Higt-Rise-Building: Die 
dasneugierigausderm Huldes | | Encegner sind als schwarze 
Zauberes äugt, sobald der Bö- | | Flächen targestel, ale 
sewicht diesen absetzi. Die | |Zulschengegner als "X" 
inzeinen_ Bruchstücke, die 
nach der Teilung des Magiers 
enistehen, müßt Ihr natürlien | linkszu.Jetzipormanenthoch- 


Een 


eu 


1 BEBE3932353325BB033238 


ebenfalls Verrichten. sprıngen Und ballem. 

Grüner Geist (Home Sweet | Schlange (High Rise Buil Zillesoft 

Home) ding) Anh ae D den 
Ballen sofort B6I Ihr besteht die einzige Tu onasanıaz 


TELEFON 08674/1278 
FAX 09674/1284 


serUnhold seine "Federn" ie- | Überlöbenschance darin, so- 
gen Jäßt. Die Federn selbstde- | fortufsiezu schiefien. Nehmt 


TUN 8 


powertips 


dezu die opfimale Walte, z.B. 
eine 3:Way-Schuß, Die Watte 
Fichtet Ihr natürlich immer in 
die Richtung, in der sich die 
meisten Gegner Iummein, 
Fledermaus (High Rise Build- 
ing) 

Die "Fledermaus" könnt Ihr 
nur verletzen, wenn Ihr auch 
Ihr Gesicht sahen könnt. Duckt 
Euch eintach, wenn sie nach | 
Unten legt. Sobald sie oben 
ist, ichtet Ihr die Watte wieder 
auf sio und drückt ab. 
Narchmallow-Man (High Rise 
Building) 

"Achtet auf seine Fäuste, sie 
kommen von links und von 
rechts, Feuert ungelähr auf die 
Höhe seiner Nase. Verfärben 
sich seine Augen blau, eıni- 
Gert er das Feuer mit seinem 
Lzser Werden die Augen 10 
kommt eine Feuerschlange 


Woody Heuse, Castle und 
Deep Hole: Auclı bel diesen 
drei Karten erkennt man die || 
Obermonster als schwarze 
Klockss, dia Zuischangagnar 
ala "X. 


aus seinem Mund. Überspringt 

io und fouort danach sofort 

weiter, 

Drache (Woody House) 
Feuert jeweils kurz auf sei 

nen Kopf, lauft weg und apringt | 

in die Höhe, damil Euch sein 
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‚Atom nicht trift. Diesse Spiel 
müßt Ihr go Jango wiodorholon 
bis Euer Gegnerden Geistauf- 


gbt. 
Feuergeist (Woochy House) 

Ernertet ihn ruhig an einer 
Stelle und feuert aul seinen 
Oberkörper, sobald er sich ge- 
nähert hat! Als Walle bielei 
sich wieder der Way an 
Feuermaske (Woody House) 

Ihr müßt auf die Stelle zul 
schen Nase und Lippe zielen 
Wartet also am besten Immer 
bis diese erscheint. Ansonsten 
einfach don Schüsson unddon 
Qualen ausweichen, 

Gevattor Tod (Castle) 

‚Auch diesen Zwischengeg- 
er könnt Ihr nur am Kopf tref 
fen, Wenn er herunterkommt, 
mößt Ihr entweder springen 
dells er mit der Sense nach 
Euch schläg:) oder aber In de 
Mitte das Raumes Iaufen (falls. 
ar vier Feuersicngin herbeibe- 
schwört) 

Raupa (Castle) 

Sobald auf dem Schriftzug 
"Eneountor" erscheint, dreht 
Ihr Euch um und ballert. Nat 
fall Jauftihr nachinks, um von 
dor aus zu sohleßen. Wenn 
sich die Raupe inmehrere Teile 
zeriegt hat, schleßt Ihr wieder 
in die Richtung, in der sich die 
meisten Raupenglisder belin- 
den 
Pflanze (Castle) 

Legt Euch einfach auf den 
Boden und eröffnet das Feuer. 
Don Minipflänzehen weicht Ihr 
wahlweise aus, schioßt sie ab 
oder werit eine Bombe. 

Final Enamy (Doop Hole) 

‚Alle Zwischengegner Euros. 
letzten Auftrages sind Euch 
schen bekannt. Wandet also, 
beim Schneemann, bei der 
Pflanze usw. die ooen be 
schriebenen Taktiken an. Den 
Ieztan Feind attecklert Ihr wie. 
folgt: Weicht seinem Herz au 
und nehmt es glalchzeltig un- 
tor Beschuß. Legt Euch hin, so- 
bald das Senwart_ herange- 
aust komm. Das Spiel müßt 
Ihr durchhalten, bis der Feind 
zum ersten Male explodiert, 
Danach laufen, robben und 
ausweichen und dabei immer 
auf den Totenschädel feuern. 
Irgendnenn giüt auen der 
stärkste Endgegner den Geist 
auf. Sobald er das zweite Mal 
explodiert, habt Ihr "Ghostbu- 
stars“ als strahlende Helden 
überstanden. 


‚cat Trap 


(Game Boy) 


Mit folgendem Cheat könnt 
Ihrbei "Cat Trap" ganze Levels 


überspringen. Drückt eintach 
am Anfang des jeweiligen Le- 
vels Start, Soloct und beide 
Feuerknöpfe sechs- bis sie- 
benmal hintereinander und Ihr 
habt Euch viel Mühe und Zeit 
gespart 

Florları Klambauer aus Bad 
Hoigastein In Österreich hate 
ne zwelte Methode herausge- 
funden: Wählt in einem beliebi- 
‚gen Level an belebiger Sielle 
mit der Starttasıe das Opllons- 
ment! an. Satald das Men er- 
scheint, drückt man ein zwrel- 
tesmal Start und gleich darauf 
(as Menü beginnt beraits zu 
Verschwinden) Spioot. Ward 
Ihr link genug, versohwindet 
nun nach zwei Sokunden das 
Spielleld mit der Meklung "Le- 
velcleared”. m 


Super Mario 
World 


le umgestiegen ist, hat viel- 
Ieicht nach Probleme mit der 
gewöhnungebedürftigen Joy- 
PedSteusrung. Garado bai 
"Thundorforea I is oe wich 
tig, das Raumschiff pixelganau 
zu steuern. Holger Langen- 
hehn aus Braunschweig apieli 
dieses Balleımodul deshalb 
Immer noch mit seinem kampf- 
erfahrenen Oomputerspiehlöy- 
Stick, Steckt Euer Joypad in 
den ersten Port, den Slick in 
den zwellen. Bagebt Euch da- 
nach in den Configuration Ma- 
(&8 und stein die Schifisge- 
schwindigkeitaut HIGH, "Gon- 
rol Pad" aut 6, Jetzt konnt Ihr 
Thunderforos Ill starten und 
die Waften mit dem einzelnen 
Feuerkropf des Sticks darüber 
hinaus viel schneller wech- 
sein. Haltet Ihr den Knapf ge- 
drückt, belle Ihr mit der ger 
wählten Wale, w 


Die Zahlen 
entsprechen 
der Reihen 

folge,in der 


man die 
Bloscke an- 
springen 


sollte. 


Bi] 


| Bonusbiock 


Ein Meiner Nachtrag zu unseren Super-ario-StermenwellTips. 


(Super 
Famicom) 


Noch alnmal ein. kleiner 
Nachtrag zu cen mysteriösen 
Sternenwelten dieses Spitzan- 
meduls, Turang Ahadı-Oskui 
aus Berlin sandie uns untoran- 
dorem eine Skizze, auf der Ihr 
genau erkennen könnt, in wer 
(cher Reinenfoige Ihr die BIök- 
ke anspringen müßt, um in die. 
Stemenwells-Tege la zu ge- 
langen. wi 


Thunder 
Force Ill 
(Mega Drive) 


Wer kürzlich vom Amiga 
oder vom CS4 auf oine Konsc- 


Teenage 
Turtles (NES) 


Dar Kölner Nintando-Aben- 
teuer-Club ist ein Garanı für 


| brauchbare Lösungsnlifen zu 


allen Nintende-Spielen. Zur 
NES.Version der "Teenage 
Mutant Horo Turiloo” üborlioß 
et uns eine ausführliche Be- 
'schreibung aller Lovale, Waf- 
Tor und Charaktere. 

Leonardo: Leonardo verfügt 
über eine gute Mischung aus 
‚Angrifis- und. Verleicigungs- 
kıalt, Seine Siandardwalle, Ka- 
tanz, vrfit auch Feinde In grö- 
Berer Entfernung, 

Raphael: Seine Watte (Sal) 
ist zwar schneller als die aller 
Anderen, besitzt jedcch catur 
nur die kürzeste Reichwoite. 

Michaolangolo: Dar Nun- 
(chako Michaelangeloe gilt ale 


m NT 


nicht 
vorhanden 


powertips 


El] EI 


emsar 


ja 


| EEEH 


ga 


Diese Karten zu "Mutant Hero Taanage Tulies" stammen vorn NAC Köln 


84 


ia eficktivoto Watte gagen die 
Feinde unterer Levels. 

Donatello; Donatelle ist die 
stärkste der Schildkröten, sein 
80-Stab die stärkste aller Stan- 
darcwralfen. Dafür reagiertund 
bewegt sich Don langsamer 
als seine Kumpans. 

Getangene Tunes können 
übrigens befreit werden: das 
klappt jedochrurab derdiritten 
dene. 

Unter den fünf Zusatzwat- 
fen, iewährend des Spielsge- 
‚sammoit worden können, ist 
"Scroll" dio offoktvste. Der 
Zauberspruch zerstört nahezu 
alle Feinde, selbst ie mächtig- 
sten der Gegner werden 
Schwer verletzt. Der Bumerang 
ist ebenfalls sehr brauchbar: 
versucht Ih jedoch immer auf 
dem "Rückflug" abzufangen. 
Der "Star" wiederum verfenli 
keinen der Foinde in seiner 
Flugbann. Als "pie Star” 

bi osihn sagar in einer prak- 
{isehen 3tsch-Variante. DiaRa- 
Ieton benötigen die Turties 
während hrer Autotahrten. Da- 
mit können sie sowohl die Hin- 
demisse auf der Strecke, als 
uch alle Feinde vernichten. 
Mit dem Seil schließlich über- 
lauft Ihr ausschließlich die grö- 
eren der Lücken zwischen 
den Häusern, die durch eine 
Röhre gekennzeichnet sind. 
Das Seil wird automatisch b=- 
nutzt. 

Das "restliche" Spiel dürft 
Ihr anhand der Karten selost 
erforschen w 


Aleste 
(Mega Drive) 


Wahrend einer "Musa Ale- 
ste’-Pause (über die Startta- 
ste) kann der Spisier nicht nur 


Fuogeschundieit ces 
janen Raumschitis versiel« 
Ion. Thomas Must vom CWM- 
| Versand entackte zusätzlich 

noch ein paar Choats, mit de- 
nen Ihr während einer solchen 
Pause auch Eure Kampfkralt 
gehörig aufpeppen hönnt. 


WAY 


powertips 


Euch felgende Joypad: 


Links, Unten, Links, Unten, 
Rechts. Oben, Rechis, Oben, 
B, Gund A spendiert Euch fünf 
zusätzliche Spielerleben 

8.8.C,8,8,G, Oben, Unten 
und A rüstet Eure Watte aufdie 
vierte Stufe auf. 

‚Oben, Oben, Oben, Unten, 
Unten, Urten, Links, Linke, 
Links, Hechis, Rechte, Rı 
CC '8 und A hoion Euch 20 
Satelliten in die Vorratskam- 
mer, wi 


Bonze 
Adventure 
(PC-Engine) 


Peler Henrichs aus Rhede 
eilt verzweifelten Bonze-Freun- 
den zu Hilfe. Halıet Im Teibiid 
des "Bonze Adventures” das 
Sieuerkrauz nach links unten 
und drückt 16mal Select. Nun 
jerönt eine kleine Melodie. 
Startetnun das Spiel, und Eure, 
Figur besitzt maximale Bewalt- 
nung und vollo Enorgie. 


Im Alrman-Level entdeokte 
unser Leser AobertKoops eine 
ganze Menge "UPS". Halt 
Euch als erstes das "Lat 
Shield" indem Ihr den "Wood- 
man” basiegt, Falle nun im 
Laufe des Altman-Leveis eine 
Monge Vägol aut Euch 
iettern aallton, Ruhe be- 
jahren: Mit dem Schild könnt 
Ihralle Vögs! abnehren. Einige 
der kleinen Vögel lassen 
schließlich auchdiegewünsch- 
ten "IUPS" zurück, w 


Fortress of 
Fear 
(Game Boy) 


Der angeblich zehnte Teil 
der Wizard & Wariors.Sene 
Ist eine wahre Fundgrube für 
@xtrasüchtige Geschicklich- 
keitsspieler. Are Kupiliaus 
aus. Barsinghauson hal jon- 


soita des In POWER PLAY 301 
beschriebenen Geheimraums 
einen weiteren entdeckt. Er 
verbirgt sich hinter der Iinken 
Wand des Extre-Versiecks. Be- 
‚gebt Euch auf die Anhöhe 
Raumes und springtnach I 
oben. Ein Exiraieben, ein Edel- 
stein und ein Schlüssel erwar- 
ten Euch. w 


The Guar- 
dian Legend 
(NES) 


Kleiner Nachtrag zu "Tho 
Guardian Legend” von Mi- 
(chael Kahl aus Köln: Wall Ihr 


ins Soundmenü, müßt Ihr vor 
dem Einschalten Eurer Korso- 
die Joypac-Knöple "A" und 
"8" gleichzeitig gedrückt hak 
Ien, 

Korridor 4 stell einige NES- 
Spieler bis heute ncch vor ein 
ernstas Problam. Michael Kahl 
et, viermal In den Aaum der 
blauen Kreatur einzudringen, 
um den Korridor zu öffnen, 


Rambo Ill 
(Mega Drive) 


Zerstörungsmut zahlt sich 
aus — meint Rambo und sein 
normalsterblicher Freund Tno- 
mas Denk aus Mühlheim. Zer- 
stort die orilte der oral Lager- 
hallen/Hauser am Ende des 
ritten Loveis mit einer Hand- 
voll Zeibomben una Ihr ent- 
deckt in dan Trümmern ein un, 
vorsohrtog Extraleben. wi 


Sword of 
Vermillion 
(Mega Drive) 


Über die letzten drei Dun- 
geons dieses Rollenspiels 
schweigt sich das, nützliche 
"Sword af Verrnlion'-Hintbook 
beharrlich aus. Jm Fries aus 
Heddesheim nahm diese Un- 
erizssungssünda zum Anlaß, 
seinen alten 084 wieclerzube- 
Neben, um auf Inm die fehlan- 
den Karıen zu erstellen. Der 
wichtigste Plan ist der zur 


» 


 ' 
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powertips 


"Thule Gavet‘, dern dort hau 
san die letzten drei Endgegner 
ung das Obermonster Tsarkon. 
Ihr benötigt jedoch den "Thule. 
Kay’, den Ihr in Carthona or- 
haltet. In den anderan beiden 
karlografierten Dungeons er- 
haltet Ihr "nue" ein besseres 
Schwert und eine bessere Rü- 
stung. wi 


Enduro Ra- 
cer (Master 
System) 


Bei "Enduro Racor" für das 
Saga Master System könnt Ihr 
ganze Lovol einfach übersprin. 
gen. Philipp Schrader aus 
Hamburg vorrät Euch wie: Be- 
gebt Euch Ins Titelbild und 
rückt dort "Reset". Wenn Ihr 
letzt das Steuerkreuz hinler- 
einander nach oben, unten, 
Hinks und zuletzt rechts drückt, 
könnt Ihr Euch die Spleirunde 
aussuchen. w 


E-Swat 
(Mega Drive) 


Ab dem dritten Level wird dio 
Moga-Drive-Version von "E- 
‚Swat" ganz schön schwor. Un 
serholländischer Leser Robert 
Koops aus Dostinchem ent« 
Geckte eine Möglichkeit, auch 
(die höheren Levels direkt an- 
zuwänlen. Wenn Ihr Start ge- 
rückt hab, erscheint die Spiel- 
figur und "Mission". detzi 
rückt Ihr.ole Feusrtasten 

A, BundG 
und auf dem Steuerkreuz. 

Links, Rechts, Oben und Un- 
ten. 

Mit Links oder Rechts könnt 
Ihr nun die gewünschte Mis- 
sion anwählen, m 


The Adven- 
tures of Lolo 
(NES) 


Offiziell erscheint dieses 
Modul In diesan Tagen. Isan- 
Pierre Köhler aus Heilbronn 
hat trotzdem schon ein alle 
PaSwörter für Euch erspielt: 


Diese Dungeons sind nieht Im "Sword of Vermällon"-Hinlbook verzeichnet 


er Amazing Boomer’s 
Penguin Adventure 
(Game Boy) (Game Boy) 


Christian Beeraus Baldham | Seine kleine Paßnortsamm- 
| arspiette folgende Paßwörter | Jung für das Garme-Boy-Modul 


Arkaskntmge" AnaingPonr | "Bonner Adrenue Sande 
\aue: uns n und gar 
5 || (ma em a 
Me a Man u 7} | sure 
Ein Sprung zum Endo des ||] dm H Bio 
en ll # 
erde = 


Iy, ormöglicht Euch folgendes 
Padwort 

Ai 82 B401 0501 DGE3ES 

Geb es im "Option-Soreen” 
ein und Ihr erallel eine volk 
ständige  Waffeneusrüstung, 
alle Powers und alle Gegen“ 
Stände, 


Metroid 
(NES) 


"hartes Stück Arbeit” 
bezeichnet Patric Hecker aus 
Köln seinen Versuch "Meircid” 
präzise zu kartagrafieren, Das. 
[Ergebnis seiner Mühen vollen 

n natürlich nieht vor- 
entralten. "A"und"E" aufsel- 
ner Metroldkarte bezeichnen 
(don Fundort von Raketen und 
Enorgietanks, wi | Eine komplette Karta der Meiroic Welt 


> powertips 


Eye of the 
Beholder 
Ciue-Book 


Jetzt habt Ihr den 

Durehblick: Alle Ge- 
heimnisse von SSIs Grafik- 
Rollenspiel ”Eye of the Be- 
holder” werden in diesem 
Clue-Book entschleiert. 


Das ersto | teurer das Leben unnöug 
grafisch orion- | schwor Das bango Zittern 
orte Rollen- | beim Öffnen einer geheimen 
spiel aus. dor | Tür hat nun ein Ende, Mil dem 
‚ÄDSD-Reihe, | Olue-Bock knackt Ihr das.dick- 
es Programm | ste Manster und das härteste 
"Eye of, he | Rätsel, Alle diejenigen unter 
Beholder", ist | Euch, die beim Anblick von 
immer für eine | ausführlichen Kompietlösun- 
Überraschung | gen in Panik ausbrechen: Wir 
gut. Knifiige | Beginnen ersımal mit cen Kar- 
Puzzles, ese | ten der Dungeor-Elagen, aen 

Monster und rälselhafie Ge- | Charakteren, die unterwegs 

genstände machendemAben- | auf Euch warten und den Ge- 


Base 1 Upper Seren 


Bo= Bing 
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nicht 
vorhanden 


powertips 


genständen. Erst in späteren 
Ausgaben der FOWER PLAY 
enihüllen. wir die einzelnen 
Puzzles im Detall, Bis dahin 
wünschen wir Euch mit Eye of 


he Beholder vie) Spaß.miıww | 


Die Geschichte 


Liebe Abenteurer, 
ieh hatte zutiefst, daB Ihr die- 
os Päckchen erhaltet, bevor 
Ihr Euro Aufgabe boginnt und 
in die Kanäle unter dor Stect 
Waterdeop hinuntersteig!. Die- 
ses Päckchen enthält Notizen, 
die wir bei einem Drow-Spion 
enden, unddisEuchaufEurer 
Reise helfen können. 

Der Spion wurde zwei Tage 
zuvor von Oltee, dam Wachoffi- 
Zier gefengengenommen. Un- 
er Scnarister Befragung ver- 
(let der Spion seine Plane, Er 
rklärte, daß or für ein Wosan 
namens Xansthar arbeiten 
würde. Der Spion erzählte, da3 
Xanathar ein verbrecherischer 
und böser Fürst sei, der In den 
unterston Gewölben der Kana- 
fisation hause. 

Wir nehmen an, daß Xana- 
ihar den Drow auf magische. 
Weiss hier, herauftelenortlart 
hat, um so ie Fürsten von Wa- 
Nerdeep auszuspioniaren. Xa- 


nathar ist aber nicht in dar Le- 
ge. seinen Helfershelfer wie 
‚der hinab zu Ieleportieren und 
gabseinem Spion deshalb die- 
ses Päckchen mit. Mi dessen 
Hilfe sallte der Spion sicherer 
seinen Weg zurück in die Tiefe 
Minden. 

Das Paket enthält Karten der 
Tunnel une: Höhle unter Water-. 
deep Es anthält viele Nolizen 
über den Standort von Fallen 
und gofährlichr Monster, cie 
Ihr umgehen solltet. Zusätzl- 
che Informationen varratan 
Euch den Fundort von Gegen. 
ständen, die sion als nützlion 
erweisen könnten 

Seid weise und benutzt die- 
se Iniormalionen, Es ist mögl- 
cherweise der entscheidende 
Voneit, den Ihr bensilgt, um 
den elenden Burschen Xar 
har zu boslagen 

Euer vertrauonsvoller Fraund 

KHELBEN 


Die Karten 

Hier findet Ihr alle Karten für 
die zwölf Dungeon-Elagen. Die 
Nummern auf den Karten ent- 
sprechen Puzzles, Fundorten 
für tems oder Onaraklere und 
Besörderheiten. Die Aufö- 
sung, welche Exakte Bedeu. 
lung jede Nummer hat, foigt in 
einer der nächsten Ausgaden 
dar POWER PLAY, 


oda ebd man 


powertips 


Charaktere 

Es gibt neun Charaktere 
(609. NPO), die sich Im Laufe 
(ses Spieles Furer Party an- 
schließen konnen Einige von 
| ihnen werden nur noch als 
Skoiett gefunden, können aber 
wiedorbolebtwerten. Diese Li 
ste der NPC zeigt die Klasse 
(Class) dos Charakters, seine 
Gesinnung (Algnmanı), cie 
Rasse (Race), Eigenschafie 
Dunkte (Abilty Scores) und dis. 
maximale Anzahl cer Treffer- 
Punkte (HI-Peinis) 


Kirath 
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[777 
Lamont 
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ma 
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Da 
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nicht 
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nicht 
vorhanden 


| Lobensnert: Das in 
eressanle, aber an 
| fache Spielprinzip 
| Ratte gonagt, um Lo- 
gieal ohne vl Au. 
Wand zu einem Tür. 
At zu machen. Die 
Eriwckler Ieten as 
Gabel edocnnientte- 
wenden und zauber 
ten eine durengesy- 
ie Umgebung aus 
Glas und Meialı zud den Bil: 
Schirm, gernierien de Handlung 
mi ein paer dezenten "Plngs 
und "klacks” und umterlegten 
die Nurmolschiebersi mit einer 


Vberunlgenden Musik 
© wird Logial auch 
für den Satarede 
thoten_aum Genuß, 
Der Schnlerigkaite 
gad ciogt so lerg 
Saman dat aucnab- 
Slute Antanger ale 
Orstan Levels mühe 
os abräumen Est 
large nachdem man 
Sch hintar cie Maus 
gesetzt hat. begnrensiendeer 
ten Kuller zu stauen und gegen: 
Setigzublockieren. Ab Jawir's 
knackig und auch Profis kom 
(ren ins Roberen. 


( 


eomputerspiele/tests 


Genre: Dekan 
alnbow Ar, Zirke-Prls; 50 bis BO Mark 


AMIGA 79% 


Grafik; 62% Sound: 50We | 
Schwierigkeit: mil 


Im Vorbereitung 


ATARI ST 


im Vorbereitung in Vorbereitung 


Das icersenme ToaL/ ] 


dem His gesone: 
der werden’ Einaır. 


umsetzt, dar seht ei 
Loge at aus. Cie 
Neenung aus Ge 


| facne Grunctges, aiz himtolier und Beak- 
mit uersen Exıras tonses is amerin 
Veschickt aufgemazt dern guigeglicxt. Bei 


wird. So smpel das 
Scleleunzp annute. 
sohinerisig sindcie 
Levels ausgeiüfel, 
‚Anders als bei Rain 

| von Ars Taevor- 
Sänger "Ra" springt bei Logical 
Ser Funko sofort über. Joder has 
Pier nach wenigen erkläre 
Sen Werten und wagt cofrt 
Probespiel Einmal angelangen, 
Iatı mar cie Maus so schnell 
Ficht Wiedr lot. War seine ara 
Tagischen Gadanten nen schnell 


1 HE 
chon, sind dam anderen 
seine Kugeln. Bei Rainbow 
Arte‘ neuester Geschichlich- 
keitsgrübele dreht sich alles 
um ein peer Dutzend Kugeln 
die Ihr in vier verschiedenen 
Farben zu Gesicht bekomm 
Die zweite Hauptrolle wird von | 
Rondellen beseizt, ale jeweils | 
Piatz für ver Kugeln bieien 


alter Eupnone sclte 
man aber nich ver 
Schweigen, daß Logt 
cal nieln de Klasse 
Bres, "Teris" oder 
"ax" ermicht. Das 
&rundkonzepliat awar aut, aber 
nicht genial. Ohne die zusäizl. 
chen Splelelomente wäre bald 
die Luf raus. Da dies eber aus 
ieichend yarhandan ene und 
auch gesehekt eingnzotzt wur, 
(den, eich vorgnüglichen Tüte 
abenden nichte Im Weg. 


Euro Aufgaba in don 09 Le 
vois basteht grundsätzlich dar. 
In, alle vier Nischen in den 
Rendellen mit Kugeln ein und 
derselben Farbe zu beselzen 
Da die Kugelfailen mit Rühren 
Verbunden sind undin sich ge- 
dreht werden können, ist dies 
durchaus maenbar. Habt Ihr 
vier gleichfarbige Kugeln ent: 
sprechend plaziarı, explodiert 
das Rondell (es kann aber wei- 
jerbenutztwerden) undcieku 
ein lösen sich ın Luftauf. Wur. 
den alla Rordelie so "oohar- 
alt", gibt's ein Paßwrrt und 
der nächte Level folgt 

Um dor Abwrechslung willen 
wergetihr im Laufeder Zeitmt 
neuen Spielelementen vor- 
rau gemacht, So dürlan man- 
(che Röhren nur von Kugeln ei- 
ner beslimmien Farbe durch“ 
rollt werden. Außerdem ist ab 
undzu die Farbreihenfolge vor- 
gegeben, in cer die Rondslle 
SxPladieren dürlen. Ganz ge- 
mein sind die Röhren, die die 
durehlaufenden Kugeln umfar- 
ben. Das st dann Dasonders. 
tragisch, wonn sich dahinter 
ein Rondall befindet, das nur 
von Kugeln einer besilmmten. 
Farbe zur Explosion gebracht 
worden kann. Schließlich ha- 
ben sich die Programmierer 
noch Teleporter, Zeitimits und 
in paar anders Gemeinheilen 
ausgedacht Nach den 89 Le 


| Ein Rondoll explodiert nur dann, wenn var glelcharbige Kueln In den ver Löchern sitzen (Amiga) 


| ER YA 


vels winkt ein Paßwort für den 
eingebauten Editor. mg 


11 


nicht 
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Genies gasucht: Loxi Gruss ist was für helle Köple (NS-DOSIMGA) 


Stein um Stein, Marler und Pain (NS-DOSGA) 


computerspiele/tasts 


Brain Artifice 


Lexi Cross 


‚ame, Snawet erfrauten, 

sich im angeisächsi- 
schen Raum sehon. Immer 
größter Beliebtheit. Dankcen 
‚Qeschaitstüchiigsn  Bemd; 
lungen von "Sat 1" und 
IL Plus” dürfen auch wir 
una nun an diesen Spielen 


für Halbdebile erfreuen: 
Marmi erpuzzelt sich eine, 
neuen Wagen, Pappi eine 
Waschmaschine, Inlerpiaye 


"Lexi Cross” verlagern das 
Vorabendpregramm insnach- 
Ste Jahrtalisend: In VGn und 
Sehenstem AdLib-Saund löst 
Ihralloin oderzu zweit Kreuz- 
Worträtsel vor laufenden Ka- 
meras. Ihr trtet gegen einen 


Eine Einschränkung 
gisicn am Anfang 

Der nicht uner 8% 

zeiente Engliseh. 
kenntnisse vertugt 

kann Laxi Oross ge 

(st vergessen Be. 

sonders cie nane. 

ven Spieauensin, 

selbsi für Anglistik. 
studenten, eine nar- 

IE Nuß, Man ackart 
sichdurchalle Värter kauft am 
laufenden Band Buchsiab 


Genre: Denksniel 
Hersteller: Interplay, Zirka-Prei 


menschlichen Gegner an, 
(Grübel! gögen unierschied“ 
lich clevere Roboter eder 
Spieit vie Modem gegen ek 
nen entfernten Freund 

Auf | einer Puzzlekarte 
echt Ihr Wortfelder uf und 
kauft mit Eurem SpielgeiatVo- 
kale und Konsenanten. Wenn 
Ihr ein paar Wörter zusam- 
men habt, müßt Ihr einan 
(Oberbegrifi finden und don 
als orstor dom Quizmaster, 
einem aalglalton Oyborg 
Aenrien. Wer nach drei Run: 
don die meisten Punkte oe- 
sammelt hat, ist Sieger und 
nird als VGA-Marmorbüstein 
der Ehrenhalle verewigt, vw 


dad man pariout 
nieht auf den Ne 
men von Shake 
apearas 18. Soneit 
kommt. Wer aich in 
diesgr Hinsichtein, 
996 zureut, be 
hemmt eine neitge- 
machte Miaonung 
aus" TrwialPursun 
une Buchsiaberlot 
10. gebolen. Die 
ielregein würden auchinder 
eat tunsionieren undeino, 
Passable Shaw abgeben. 


100 Mark 


in Vorbereitung, 


nicht geplant 


D: Programmierens lieb- 
'stes Kind ist der Klotz, 
"Brain Artiice” von Solt En- 
lerprises bietet eine neue Var 
ante. Man fährt miı dam 
‚Cursor auf einen Stein, be 
wegt ihn zu einem farblich 
passenden hin. Jo nach Le 
vel wird vorgegeben, ab 
wann dio Klötze Zusammen 
klaben. Dann kann dor Spie- 
or sie nicht mehr bewegen 
und flucht, wenn sie nicht 
fichtig legen. Habt Ihr alle 
Steinchen einer Farbe glück- 
lich zusammengebrachl, var- 
wandeln sie sich name Wau- 
er. Damit nicht genug. Insge- 
samt dürft Ihr 100 Levais zu 


Niedien: Das ist ga. 
naudasRicnikeiur 
die Mitagspause— 
ein paar Levelssing 
schnol ausgeräumt 
Die ersten verzig 
Levels sid schen 


ammenschieben; allesechs 
gibt’sein Paßwort Inhöheren 
Levels dar! man die Steine 
(nach verschiedenen Mustern 
zusammenbauen, manche 
lassan sich nicht mohr bone: 
gen, dor Computer be 
Schränit die AnzahlderZügs 
und das Zeitlmit dräng! zur 
Eile, 

Und wer dann noch nicht 
des Handiuch geschmissen 
hat. freut sich ander Gemein- 
heii der "Farbe-wechsel- 
Dich"-Wandelsteine oder der 
versteckten Steine. Ein 
Zwei-Spieler-Modus gibt's 
ebenso wie üppige High. 
score-Listen. a 


zukommt, bekommt 
as Spiol eine I- 
ne tische Ne 
Di Isee st oiniger 
masen nau, die 
Austunrungnett,cer 
Zwe-Spelr.o- 


einfach, dann zient EEE aus sorgt tar Emmen 
der Schwierigkets- =” terung. Doeh auf 
grad sachle an, um ’ 
bei Level 80 cen ER es among 


Spiels: zumblingen 


Wahnsinn zutreiben.Dadurch, kei 
Spiel, das man gerne wieder 
mal rauskramı. 


dad all poor Levoa in neuer, 


asondoretüekigener Kicz da 
Sonne: Dor 
Hersteller: Software Entarpri 


MS-DOS 57% 
Grafik: 34% Sound: 30% 


Brain Aniice is 
Knüller, aber ein nettes 


spiel 
Zirka-Prois: 60 Mark 


In Vorbereitung 


Ich geplant 
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computerspiele/tests - 


innert Ihr Euch noch an 

das Strategiespiel "Nic- 
winter"? Mit "Flames ot Frec- 
dom’ erscheint nun die Fort 
setzung. Die Handlungschlieät 
nahtlos an don orston Toll an. 
Einige Jahrzehnte sind seit der 
Befreiung der Micwinter-Insel 
vergangen. Die Eiszeit, die 
Midwinier im kalten Würgegrit 
hell, ist abgeklungen. Für“ 
Schungstrupps haben eine 
größere Inselgruppe mit mde- 
Femklima enideckt. Auflesen 
Inseln siedelten die Nachlah- 
ten der Midwinter-Bewohner 
Leider stort eine unangenen- 
me Kleinigkeit das ldyllische 
Insulanerdasein, Das Sahara- 
Empira, on Staalenbund an 
der afrikanischen Küste, hat 
ein Auge auf die reichen Inseln 
geworlanundmöchle die 421n. 


3-D-Gralik in Edelqualität wartet bei Flams of Fresdam (ST) 


dauer, Kraft oder Relieve. Seld | Disketten speichsen, um unter- 
| Pi mi Eurem Agenton zum. | scneiche Taktiken auszupie- 
den, kann cieser in aller Ruhe | bieran. 

en Umgang mitallon im Spiol | Solbstvorständiieh fehlen 
vorkommenden Fahrzeugen | auch anwänlbare Schwieng- 
(immerhinrund 30 verschiede: | keilsgrade nicht. Habt Ihr allo 
ne wie U-Boot, Fallschirm, | Einstellungen gomacht, geht 
Panzer, Jogp, Helikopter, Luft: | eslos. Wenn Ihr auf den Inseln 
scaif trainieren, sichfüreinen | unterwegs seid, wird alles in 
einzelnen Einsatz melden (hr | ausgefülter 3-D-Grafik daree- 
dürft Euch eine Insel aussu- | stell. Im Gegensatz zum Vor- 
chen) oder einen kompletten | äufer müßt hr aber Eure Figur 
Krieggegen das Saharampe- | nicht permanent selbst durch 
rum führen (hier werden die | cle areidimensanale Lard- 
‚Aufträge veriil). Auf Wunsch | senattstauern. Auf Knopferuck 
Ich bau mir oinon Geheim- könnt Ihr verschiedene Kom- | ruft Ihr eine Übersichtskarte 


Sen nklusve dem Fauntel- | agenten N) Aielrissiomen auf mehrele | BerInsalaul und konn aufcer 
en Dee | a 
chenschaften des Sahara | | naenenemwmne m 22 ano amcone wos | | Markieren. Nun bewogt sicn 
Perkums fuchwen, und ale In | | Stecicnemeise nt ai oizabe mal || Eier Agont auomatech” an 


Sen Dis auf Auorasindschon | | „Lamesn/Freesem, 
Deserzt. Nurein Genelmagent | | TEit Teir wer mk 
Kann ie Sehergandesimpen. | | Sem eher määoen 


ee | | meer, 


ums noch aufnaten—jemehr | | Ware, in cam ee komgiet | | dicke Belohnung, sonder 
InsalnIhrbeiraien kannt, dusto | | natachz Mentor aaa onen | | eventuell sogar eine Geheim- 
senwieriger ist der Feldzugder | | Progmmmerteamum könnt Toehnisehwur. | | waffe, die Euch die Insulaner 
bösen Buben. Mine Einglewose ha Se ’cbonso nochmals. | | Scheriken und die beim näch- 

Ihr schlüpft in Flames ot | | orcentich or Flmas Hoch zugelegt. Die | | sten Auftrag von Nutzen sein 
Froedem in die Rollo dieses | | o) Frendom gukit 30.@rafk it über | | Kann. Ertreuicher Nebenetekt 
James Bond der Zukunft. Zu | | undie Schwachsel sehena sehneit une | | der Betrelung einer Insel 
Beuinn des Spiels kannt ihr | | lon.ce wir unserom "Midvin- nach cetailerer als beim Vor- | | Durch Gas Unterbraahen von 
a aheen rare | | mer. Sogkiesencichdener. am Ietsten kisce Fannchen | | hara Imporium könn! Ihr one 
ten „Instanthelden vorleb || Tohnlen Aucmalkrecemadus. über den Eiısenrm seuenen | | Ketenrzakten auslösen 


dar varındar bir Sünder. una sch an alaniengen Zahl. 

lang auicheioFampavanainem kalonnan mioaren. Man aber 

Alk zum andaren manner. gewaınt One hr Refls und 

Banskamm SakinrAurnoene: einem beprähen Feusranplin. 
schlecht) Eurer Spiaifgur | | manzfkuramuemmös wär ae st Mar kam Blumertont zu | | Eiland aulamalisch an Euch 
vorändern und vorschiedene | | nehandein. Sehr erfreulich: Wer is ein Spiel, des vor alem den | | LEldar Iäßt sich ein Angriff auf 
Charaktorfähigkeiten einstel- | | nur mal even lür een Abend Fıeunden heiter &-D-Osleche | | Aurora durch cias Erobern von 
Hon, Zur Wahl siehenbeispiels: | | Temsmmnupssn wii ick sen Opah machen wid Inson richt verhindern. Nach 
weise Sex-Appoal, Über. | | TH Fund sechs Monaten (Spielzeit) 
Cungekunst und Geschick im u Grein das Sahara.mperlum 
Bestachen anderer Peraonen, Gene Statane n. Aber durch gereles Be- 
Veränden Ihr den Wert einer erstelle Rind, ZiaPrais: 00 Mark, reian oniger Inseln Non Ihr 
Eigerschaft, so ändern sich Gen Vormarsch oes Fonces 
enisarechend andere Eigen- | Veriengsamen. Um den An 
Schalten, Wirkt EuerAgentbei in Vrberetung Greifer ganz zu stoppen müßt 
Spiaiswelse besondere fuicht- Ihr nacheinander auf di In 
einsene, ist es um semen sein, die der Gegner auf sct 
Charme sicherien mlent a: nem Weonnläuft Hier müssen 


Schneiget Ihr alle Versor. 
gungswege für eine Insel ab, 
indem Ihr die umliegenden In 
seln beirail, ll das isoierte 


Wunschägenten selber zur 
sammensiellen. Hier dürft Ihr 
In einem Gesichterbasteibo- 
gen das Aussehen (una das 


enteder mit emern vorgsfer. | | ler Tee berängelen, ausge- Mauer Hariowesrtegen, ae | | Nachschubnegen für cas Sa- 
| 


an ikea ee ssne man | em a Falcon vor 
nee ana an karan ne 
RENTE —_ 5 3 
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= computerspiele/tests 


En 


Matthew Sthbes at. 
| as menr emartet 


her" Sielegiepier 
wid duch eeraen | 
Yardnass 
und Yarge Wartezel 
Nen entäusch. Er 
panı "Bicschmzet. | 
ungen iezen und | 


"NAM" reicht nieht 
nmatinansatzenan 
| 3er geiobten vorge Tuppen porserallund 
(ger neran. Wolmger= finanziell Aufrüsten 
| um uns hochkompie- kann auf Dauer selbai 
2 Ertscheldungen 1° dan narieston St 
Siverlangie, an giefan mim resseim 
täuscht NAW durch langainiges Auch dis grafische Umsetzung 
IconGeklicke ohne Ralfinecse BL zu wünschen übrig: Bel 
Und Winkelzüge Für einen Ge- den sich manrere Einheiten n ei 
Schichtsstudenien mages javor nem Gebiet, verliert marı hal“ 


ie Zeitder Hippies— 1965, | raumes seid Ihr nicht nur tür 
hanger ung Dutger Krieg ba | und Luflunterstötzung bereit. | 
a OehueAver | USA mobi macheiı undnach | | Makaberem Aözcoin,den”wa. Aunpao a Door in dem | 
U Man | Vieinamsenleken Zielisinie | | trgse” gpochädten Nion en Tuppenhaufen, (weinen con | 
a Bar Ina Senn 
ne 
en 
\ gekosiet hat, könnt Ihr nun vom | 
eat 
schichte am Permbroke Collo- | Harr Prsident, wes nun? (Amiga) 
| ae heran“ 
ee den Sanzzm | 
ER N aranı st 100 
(1968), die Schlacht von Khe | getroffenen Entscheidungen ai een 


en 


Die neusten Gerüchte stehen in der Zeitung (Amig) 
Sage = 

, Zia- Preis: 100 Mark 
AMIGA 43% 


= 


dieser Szenahen, Saat I | Tungnaenesen, was unerdas 

Sofar! in dem enisprechendon | gen passiort ist. Wer wi, kann er REN] 

a ee han nien || 1 sem men nach (AA) os, seen Wer 
Mausklick schiebt Ihr Truppen | Tips geben lacsen. gut daran orinnem tung gi’ allerdings. | 
Te lechirmtexte von | | daB ich als keine mich fr ale morl- | 
fehle und sorgt für Luftunier- | Nam scwrie das umfangreiche | | Kırps, 'om Fernin | 

Sitzung, Als Präsident wäh. | Handbuch sind Übrigens kom- | | Nor °su sahen, die FTSE 

tond des genzen Kriagszeil- | platt n Deutsch mh | | nieht llor waren als aß Narn in eine so. 

ien. Nur rannten cie- aufregend ist win ces 

| 30 Kinder eerrsiene Studeren einas Tele 

Und am ganzen wer. Tontuchen. Als Pröei 

per durch Brandwun- dent siekt man cin. 


| Bildschirm. Schlagworte wie Na- lirks, bewilligt hiar ein Milliön- 
a nesheni,. sn und car an mur nie 
aa nalrd Toenunssne.äaharanan 
ae nculen elennrginninu age 
a aaa al un don rpm | 
ee: yammar Fire en Area: 
| ne Yazeman anne zur | 
nn un denn est 
A an Ma brananalenn au a0 ds 
| Re SE en der | 
Fra: an oder Anmeiara 
U id sie du ru r Sch ac an ann Rue Ania | LFEMSESadnienuner Me 


ar AA — 
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B 
Te 


Der Untergang des Admist 


on Reiches: Cohort (Amiga) 


Railroad Tycoon 


Lie junge und alto 
Herren (und einige Frau- 
en) ziehen sich am Wochen. 
'Ende am liebsten in den hei- 
mischen Keller zurück, um 
dert miniatunsierie Lokomali- 
ver. durch eine Modelland- 
schaft brausen zu lassen) 
Leider hat dieses Hobby eini- 
ge. Nachtolle: Der Platzbe- 
darffüroineschmucke Bahn- 
anlage ist gewaltig und die 
Kosten schnellenindioHöhe, 
PC-Besitzer waren da otwae 
bessei dran. Gab esdoch für 
PCs die famose Wirtschatts, 
Simuletion "Railroadyeoon'. 
Spieler mit anderen Compu- 
fern schenin ie Röhre —ols 


Wasscllichzu all 
na Tycoon noch 
Sagen? Dieser brik 
ante Sueich von 
Starprogrammierer 
Sa Weler hatschen 
auf dem PC mehr 
Tre arsch. FE 


als ein Schweizer 
Käse Löcher hat. 
Aut dem Amiga ist 

nichts von dem 0: 
gentümiiehen Flair dar Spie 
Barkeit und dor Faszination 
dos Programms. verlorenge- 


aus, Endlich, (nacn einiger, 
fast. bahniypischer Verspa- 
tung) gbt as Hairoad Tyeoon 
auch für Gen Amiga, Weder 
jan der Grafik noch spieie- 
Fisch hat sioh an dieser Fas 
sung etwas geändert, In vier 
nteischiedlichen. Landstr- 
(Ehen (USA Ost, und Westkü- 
Ste. England oder Europa), 
ie aus der Vogelperspeklive 
gezeigt werden, müßt hr per 
Mauscick Sehlenen legen) 
(Bahnhöfe bauanund zugeab- 
fahren lassen. Ziel ist es, mit 
(dor eigenen Bahn mehr Geic 
Zu machan und ein größeres 
Sirsokonnotzaufzubauen als 
ie Computergogne. mh 


gungen. Grafisch 
hal eich Railroad 
scheiden zurück 
aber wer znang! 
Seine Bahnlinie au 
"hauen, hockt 
Fanta Nächte vorm 
Bildschirm Das 
süerig maonande 
Gamiseh aus Wıl- 
Scnaftsimuhal 
Stratsgespiel und Eisenbahn 
basielbagen pietat Spielspaß. 
Undedinct kauen! 


Cohort 


or fast 2000 „ehren be- 
herrschte das römisohe 
Imperlam fast genz Europa. 
Die Legicnen unter der Acler 
standartedesörsschen We“ 
feiches waizien (fas) alles 
platt was Ihnen vordie Spee- 
[6 «am, Wer im Geschichts: 
Untorrignt mieht, aulgepası 
hat, kann sch nun selbst als 
hislorischor Schlschtenien. 
ker betätigen. Im Stratscle- 
iel Conort müßt Ihr selbst 

die Steuerung römischer Lo 
uionäre übernehmen, Vier 
Schlashlen-Szenarien ste“ 
hen Euch zur Ausnanlı ve 
nach gewähllem Auftran vor 
weidigt hr Beisprelsneise ol 


Vorrundeinem Jahr 
versuene sich die 


englische Firma 
piessons _ scho 
ia an einem Ta 
ihsplel. Damals 
MED das üble 
Sehundnerk noch 
orkes Dr’, Heu 


natürtg vor 
und kaum verbos 
sort, da» gleiche Seil 


(co 
ubengieonen 
r Romerepri 


hort.So wurde 
Soldaten on pr 


na Brücke, prügalı Euch mit 
dem Feind auf offenem Ge- 
lände oder in verzwiektem 
Bera-Terram (das Gebiet wird 
aus einer Sicht von schräg 
oben gezeigt). Als Gagner 
dienen ebenfalls römische 
Truppen (nurinroler Rüstung 
Salt in blauer). Zu Beginn 
des Kampfes dürft Ihr Euch 
aus <ietien verschiedenen 
Truppamellen (Bogenschük- 
zen, Infanterie) Euien Geg- 
ner. selber aussuchen. Ge- 
etouort wird die Schlacht via 
Maus: Ihr könnt oinzeine Sol- 
deton ankliakon oder ganze 
Gruppen marschieren outer 
angreifen lasson. mh, 


tes, ausZulue obon 

Ingszrhömar 

(oundlienanweise 

wurde wengstene 

die Farbe geaneen) 

Ebenfalls neu: Dar 

Yetznbrencie Tup- 

pen auch In Grip 

Den au mar Kom 

mance'.Madus 

ner das ades nut 

Wenig, wenrı Gohart 

inetwa sovıa Vergnügentierer 

at we are Stunde Maralhor- 
sitzen Im Ameisenhaufen. 


Micraprose, 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


Genre: Sit 


Zirka-Preis: 90 Mark, 


nicht geplant | 


In Vorbereitung 


Gene: Strtegie 
Hersteller: Imprasslons, ZirkaPreis: B5 Mark, 


AMIGA 
_alık: 38% 
Sehwiergheit 


nicht geplant 
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Mountains block your way 


Orietierungsprobleme: Wir sind dei irgendwo (Amiga) 


computerspiele/tests 


Monkey Island Is ern. (Amiga) 


KEIN HERZ FÜR SPIELER SCHIFFBRUCH 


Heart of Dragon 


Sword & Galleons 


L: wilde Gesellen ver- 
jgotzon ein Konigraich ın 
Angstund Schrackon: Derei- 
no prügelt, dor andore modi- 
tier! — zwei Motor über dem 
Erdbocen und zaubert dabei 
noch marıch armes Geschäpf 
vom Bildschirm. Die beiden 
müssen gestoppt werden, zu- 
dem sie grimmig entschlos- 
sen sind, eine gefangene 
Prinzessin zu betreien. Diese 
Raufbolde stauert ihr — wanl- 
weiss auch mit einem Freund 
le zwaiten Spieler. Zum &ı- 
nen steuert Ihr bei "Heart 
of the Dragon” die beiden 
Spielfiguren via "Adventure 
Screen" durch unwogeamos 


Nehmt den (ein 
gedruckten) Hrweis 
MT MOyte rocom 
mendod" _emat! 
Fehlt Euch doromp- 
fonleno. Speichen, 
"hat Euor Karato Pro: 
f nur nach einen 
möden Fausischlag 
Auf Lager Dacuren 
werden cie Hane- 
lungameglienkeiten 
natürien "etnas" beschitten, 
Wer seinen Amiga aufgerüsiet 
hat, Ist jedoch kaum besser 


Hersteller: Aralar, Z 


“> 


YVZ 


Genre: Acion-Afventure 


Gelände, Durch vier Fenster, 
die um einen Konpaß ange- 
ordnet sind, sieht man die 
Umgepung. Begegnet man 
einem Feind, cart man flia- 
hen, dia Gegner bestechen 
oderkämpfen. Letzteres führt 
direkt auf einen Prügelbild 
schirm, Hat sich nurein Spies 
ler. zu einem fröhlichen 
Stündchen Heart of the Dra. 
‚gon gelunden, übernimmt 
Ihler der Computer die Rolle 
dasanderen Helden. Außer- 
dem wollen vier Disketten 
ständig gewachsalt werden 
oder heiscnen dureh perma- 
nentes Nachlarden um Auf- 
morksamkait [1 


dranı Die Halte cer 
Spekatt schnumt 
as Laummerk acer 
aine Bien 
meisung ruft zum 
Wechsein der Dis 
Kate zut, Der "Ad 
Venture Seraen” ist 
so unübersichlich 
Bad man senennach 
zwei Schrilen hot 


eng ver 
ro dr näBiche Kampfbild 
Schirm überhaugt nicht 


rka-Preis: 90 Mark 
AMIGA 27% 
Grafik; 46% _ Sound: 20% 
Schwierigkeit: mitel 


NIERt geplant 


laliepisono Softwerefirmen 

haben es schwror: Um ih- 
fon Produkten auf dem inter 
nalionalen Mar eine Chan- 
(Ce einzuräumen, müssen al 
ie Texte Is Deufsche und 
Englische Obarsetzi werden 
Französisch bietat sich als 
(ftte Fremesprachean. denn 
dor aßtsich die dieanlischs, 
War, ganz gui verkaufen, 
Möncnmaljodoch schlampen 
‚die überfeststen Dolmelsch 
"Wer beil’Sworde &Gallsons 
als Kapitän eines siclzen 
Dreimasters den Menüpunkt 
"abfeucen) armani); dad 
sich nieht nündem, wenn 
Stat rauchenden Kanonen“ 


Memente, 
sich der 
POWER PLA-Ro- 
akteurrichissehn 
Iicheralseinen ruhl 
gen Job ala Leibei 
Benerin einem kon 
eberawerk oder 


Mitarbeiter in eine 
etablierten Drückor 
kolonn. Schud dar 
an and Spiole mio 
Sworde & Gallcone. Dielänge- 
12 Ausoinandersetz 

diosem 


nicht geplant 


In Vorbereitung 


rage m 
dem rachen Spielpunzip nicht 
talerıschen Maph- worer aut 


Genre: Strategie 
Hersteller: Idea, Zirka-Preis; 70 Mark 


kugeln einzelne Mann 
Schaftsmilglieder dee Schiff 
Verlassen. 

Via Maus wird in Sword & 
Gallsons fleißig gehandelt, 
[per Joystick dümpeltnan von 
Hafen zu Hafen, Wer dessen. 
Überdrüssigist, rekrutiert Sch 
‚daten ind benaffnel sein 
Schi Auerdm darf man die 
Strände absuonen — viel, 
eichtfndetsichjaein Schatz 
Um ordöntlich zu spielen, la- 
det Ihr ein paar Kumpels ein 
Einer bokammt den Joystick, 
der zweite dio Mau; die an- 
(deren bedienen eis Tactatur 
'odor beteiligen sich am Dis- 
kettennechseln. w 


werk bringt auch oi 
en bising Karan 
Verstand ornethat 
ins Vlanker: Fröh- 
lich ruckaln ausge- 
Saga 
zehife über das 
Wien auf dan Strand 
und. verschwinden 
ImGründer Compu- 
jerarcscatt Die 
ira Wallsionsab- 

(och gegenüber 


AMIGA 15% 
Graik: 39% _ Sound: 15% 


nicht 
vorhanden 


computerspiele/tests 


CALIFORNIA DREAMIN | En neuer 7 


Epye"Games'-Sere 
ar vor ein paar Jah 


Here mann or | 


Pererüchtigungen 
gewonnene apialar 


oplimal ganuizt. Ein 
90 Disziplinen, we | 


- 4 fen ncch der Höne- 
Punkt einer Oomou- 
Terspiole-Bason. 
Doch der Lack ist das unermeidiehe 


Ziemlich abgebläisrt: Shaeboard Rennen, | 


Obwetlman cichbei | hatmanairlach sehen 
| simigen  Diszipänen Zu ch in diversen Var 
Mühe gageben una fiatonen _ gesehen | 
| Kaum mr ne se mieimaßige Sra: 


(ehnisches_ Herumekoarımen- &k vermag das VOAernöne 
Here gelassen haı Der Cal. Auge aneıckmnu mößiguse | 
oma Games 1 unterm Swen dein 


ana, ante har. war | dann m Ebferal esse on | 
8 Sohirerhiaus Br: | poranieischen iniagenund | Ir ganes.l Unerm Seen per ee 
a  numucn | et wieder ande Com | ee a ne Sc | 
Me "Sunimer Games" und | Strand enigegen. Beim Jel | sınen una. denn bei jener. ganz sene, aber an den Keen 
"Cattorn.a Games” Kilkeieu- | Surfing habt Ihr die Wahl zei. | Sporarı vommter Sinulalons. sche und.den Oneapaß 
rare Aucißee Und Verkaufs. | sehen mehreren Kursen und | eerakierguiräber Andere herer Boy Progranıme form 
Fokorde Drach, In sen naunz. | Fahrzeugen We dr durch die Wal dem dieser Nechzäger nl heran 
gerJahren sehtdasemasde. | Zum Anschluß eine Ladung 
Prmierander aus: Epyx nat 
Bin Saftnaroausieh drastisch 
runtergefahren. was raus 
Kommt. at of rechler Murke 
("Snowstrke). Jetzt besinn: 
Sich dio Firma wieder auf das 
Erfolgsrezept vergengener Ta 
‚ge: Mit "California Games II" 
Srschlen der Nachloiger zu ei 
‚nem der erfolgreichsten Epyx- 
Sporspieie. 

De neue Wischung aus Ge- 
schleklenatitestsDete:{ün! 
Diszpinen. Aut dem Pro- 
gramm _sienen Batyboarc 
Üolonreten), Snowocarang 
(Wilde Astahr mit dem Snow. 
bar), Jet Surfng (melorser 
12 Rennen zu Wässen), Hang 
Oiling Drachenfigen) und 
‚Skateboarding (mit Volldampf 
Auch. die Skateboare-Eahn). 
{edeDiscpin kanneinzelnge- 
übt werden. Alemetv.dürt I 
ein Turnier mit bis zu acht Spie- 
jern veranstalten, bei dem es 
Punkte 1ür cle Einzalwertun- 
gen gt 

&igeimte yoyslox-Schlan- 
kor 1m nehtgen Augenpick 
Sorgen für de Kunsistickenen, 
de san Punkiokontoansenwer 
len iossen. Man hat dabo) ci | technischer Daten: Die PC- 
reihe, duren das Anoinan, | Vorelan uneretüizt Hercules. um 
Herilgen balabiger Mandvor | COCA. EGA: und VGA.GIENK. 

Eher auf Misiko bder auf © | karton. In Kürzo sol eins Vor. 
Eherhehzuspielen Des Snom- | en auegeliei warden, die 
Doaraing is in mehrere Elep- | Adlb kompatible Soundkarten 
pen unriei: Eist connert | untersülzt zu Redaktone- 
Man über Hindernsse hüp- | schuß lag sie uns aereings 
end den Barg runtes, verweil | noch nicht vor h 


Unser Snowhoardle zeigt, welche Kunststückchen er drauf hat (MS-DOSIVGA) 


pyx. Zika-Preis: 90 Mar 
62% W amıca 


nicht geplant 


ATARIST |c64 


nicht geplan! 


Die beste Grafik Im ganzen Spiel bietet das Hauptmenü, in dem man 
seinen Disziplinen-Gocktal ausammenstel (MS-DOSIVOA] 


DZAVA 119 


computerspiele/tesis_ 


J. 


'aum eins andere Sport 


er mit dem Joystick und ver- 
anlası Inn per Fauernopf, 
zum Senlagen 
Sc, Schlagvarinte Ihr wänlt (Fo- 
Wengerastires Solenn! naranlag ocer Stoppal, 
en ‚tei u Dana een on a en Hu 
m mitvioreie Spie. beim Schlagen den Joys 
a une Se drückt. mg 


er: 9 


So wenig eignet sie 


Fingesen eder va. 
Hianienroiche Ball 
Insches! wis bei er 
mulaion kommen 
kaum zum Zuge 
Auı Bauer sro se 
Natenae emtong 
und folgen armaı 
dena (arz guierSt 
munzelon der Ball 
Bewegungen). Wei 
nicht gerade an Squast-Fraak 
iS, oer solte sch lieber an 
Great Courts 2" nal 


Sich als Computer 
) seiel_ im Fahmen 
es Mechbaren hat 
Krisalis gute Ardat 
geloiet. Daa Drum: 
herum ist era 
viefäig und durch. 
dacht, nur gl das 
Squachepio! zobet wenig har 
Im wesentlichen ie gutes Stal- 
Iungsspiel georsert, taktische, 


Genre; Spr 
Hersteller: Kal Ei Preis: 50 Hs 05 Mark | 


AMIGA 58% 
Gral: 590 Sound: 59% | 
Schwierigkalt: mtl 


ik. 59% _ Sound: 66% 
Schwierigkeit; mittel 


in Vorbaroitung 


WWelohe 


WEISST DU NOCH, DAMALS 


Encounter e 


rung des Namans "Ercountr 
che skinisealungenerkten, 
iner verlorenen Lebe. Di 
er komml ohne, 
grund oder Enrauellensy 
Im aus Ir sc mi einer Art 
bar ein Spell, um Robler 
N ma Buch on den weh 
av könne ic 
spa, 


Vorsicht, Qusrschlägert (Amiga) 


nau. Das gugp 
1. rei ung Sounasing nach heu 


aulsPeige ig in au 


Genre: Action 
Hersteller: Novagen, Zika-Preis: 50 Mark, 


AMIGA 65% 


Gralik- 53% _ Sound: 91% 
Schwierigkeit einst 


c64 65% 
Grafik. a _ Sound: 63% 
Schwierigkeit einsteibar | 


Crime Does 


Not Pay Tao 
ni .,0s EBE= 


Vermarsc: I Tius neuen A 
ionAdverture führt Ir entweder ei 
on (irischen acer chinesischen 
Familonean an di Mach 

Nic inch, co en Mahosi 
Die Gagnerzuchen öl unmal 
aul den Sraßen au und blasen dem 
Spieler das Lebanslcht aus Mench 
{mal erscheil nur eme Knzre am 
ischimrand und schen gehen wi 


nicht geplant 


ATARI ST 
In Vorberelung 


Und wieder ist das Leben 
einen Plffering wert (Amiga) 


indie kn Nach dazu scheinen die sen, Ruckzuck ist das Magezin her 
Fesinge in den meisten Fälen in:  geschüssen und wir ichen hifios 
mun gegen unsere eigene Wa zu und line m Kugelage. vr 


Genre: Actlon-Adventure 
Horstello: Titus, Zirka-Preis: 70 Mark 


MS-DOS 24% 


in Vorbereitung 


ATARI ST 


In Vorbereitung nicht geplanl | 


r TERN 
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E; joms“ hät einen Pras: 


Teen und ci Izten ber 
GE) menschicken Rasse aus den Hat zuälig jemand eins 
lauen ıcn Außerieischen beein. _ brauchbare Steuerung 
cen die Haupiauareren der 
wiher San vl ck) irdciese30 Ratungsakton mt der 
2b 3 neben dan Fi Maus. Ken Spel, nur are sorlampi 
getatenen ars: 5 GE Bederungganiium. 


FRE 7 
sen BEER ER: 0 


In Vorbereitung 
Schwierigkeit: mittel 


icht geplant nicht gepla 


Schleier auch ie nueiinde Graik 
is Nuskte 


en leer 
ie oh, Die 
ps snd auf dem 


Heil und Grbelihigeien. Auf den 


Toren | Foemmrcommien 
|Hlersicter US. Gold | este US. Gold | 
| un ae | een 
ATARI ST 83% c64 60% 
[Galle 499 Smund: 34% | \Cran: 208 _ Sound: 25 | 


(eat: mit 


Re computerspiele/tests 


Stellar 7 


ynamix hal, os lsienieh. doch 

M, as. Balerp 
1 umuuselzn. Vergebiche 
nühe: "Selar 7° it und bla 
‚ser Ihr uckrt mit Eunm 
zul diversen Planeenoberf 
umhar ung, nöset fondiche 
Die Gral zwar echt bunt 
aber cermaden kangsarı, daS man bald 
Iren nn de Aufeicschen end 
HR dan eigenen Gear zeig! habe 


Das Maragement ines ganze He 
ler Foiedshs it auch au dem 
ST ben bietes Unteren, Wie m 
ierügen Leben wechseln sch Zeiten 
(rößier Ha it Pnasen gender 
Üingewsis at. Sig ale Steen uns 
id & im Haupiquarter Zar 
ie Frünslückgpause. Ersenweiend 
m Hinzu, daß der Stcknan nur 
Ich! räge über gen Bildschirm srl: 
Sebst der abgobrühesie Commander 
et dabei di Gnduld w 


[ Genre: smutston 7 
| Hersteller: Kıisalis 
| Zi Pres: 60 Mark | 


(Gtes0n Samson | 
Fsenutengieienstier | 


Computersoftware Steffen Müller 


109: Far 082220877 


thema 


Bücherwürmer und 
Computerfreaks — 


auf den ersten Blick zwei 
Klischees, wie sie gegen- 
sätzlicher nicht sein könn- 
ten. Doch immer wieder 


stolpert man 


über Spiele, 


die nicht gänzlich der Fan- 
tasie ihrer Programmierer 
entsprungen sind. 


Ei: alten. daßCom- 
pulerspelacie gleiche Que- 
jität wie ihre Üterarischen Vorla- 
‚gen aufweisen, Meist dienen 
Bücher nur als Idaznlieferen- 
ten und man ist meßlos ent- 
täuscht, wenn vom geliebten 
Schmöker nur ein. nichtssa- 
gendes Gerüst übrigbleibt, In 
einigen Fällenistdiese Synihe- 
se aus Vorlage und spieleri- 
sche Umsetzung aber gelun- 
gen. Wir wollan versuchen. di 
wenigen Rosinen im Spialeku. 
nen aufzuspüren. 
DamitIhr Euch beider Itara- 
rischen Spurensuche nieht zu 
sehr in Unkosten stürzt, haban 


122 


wir, wenn möglich, auf Ta 
schenoücher zurüekgagrifien 
Um dem Thema gerecht zu 
werden, wurden die Bewor- 
tungskriterion dor Modionsoi 
tar übernommen. 

Weraufdor Suche nachälto- 
ren Spielen oder Infocom-Ad- 
venture im Laden nicht mehr 
{ündig wird, sollte sich die 
Kleinanzeigen genauer anse- 
hen. Dort ist immer mal wieder 
ein Schnäppchen zu machen 
Außerdem hat Virgin ein paar 
Infocom-Highlighis wiecherauf- 
'geiegt, an die man in ein paar 
Wochenrankommen solle.Ein 
Muß für Sammiert 


Herr der Ringe 
Ciese logie aus dem KettCotz: 
Varag mul man nicht mehr anprasan: 
Yatrchen Token it Pe und Vorbid 


entupps in Miterce 
an ein Bagrfi cn, Wer 
kenn me eas Geühl von fr Tau 
von sch ae Geärren an den ar 
en Antfuden Lebenahl sagen und ir 
mitem even Sam ale m Auerlard 
schieben? Wer hat richt geudet, 
als Sauran zur Hülefuhr nd Mike 
ber wurde. "Hei der Ringe’ it ken 
naches Such, sonsem ein Zustand, 
ensichechl Fens, au n unser 
daklon, mindesers anmal m Jahr 
gonnen. 

Ken der dab sch auch zahle 
he Plgrammerer von dieser aa 
chen Saga inpirren ldn. Von Pi 
ing Wiche's "The Hobl” Dis her 
Blars Lore ofthe Rings ie Abenlauer 
in lieerte nehmen ein Ence Es var 
Au eine Frage de Ze. os jemand aus 
an "Herder Ringe ai 
gespelantickee In Matnume Hose 
War ie Earth" müßt I Pod 
um 


in Ping ed zum Schicksals; | Den kannte: Sen 


berg ingen. Auf nr Übesichtsiarte 
geb! Ihr beiruncolen Trappen Bestie 
udschch se n den Kamp, Daneben 
ai es, wagsche Atlas zu finden 
um di Kalt cer Kamper zu erhöhen 
Ganz glich über were! shlegisches 
Geschlk manwfügl,eszaht ichaus 
ern man die Rücher kenn Det a 

merktame Laser ar) sfa, wo 
Schracher und Sarken sang Haan 
Iegen und kann se gemertsprechend 
ineezen. Sralegen, de Wert au ana 
edle Hrtrgrundgesznente lagen. nr 
den gut baden! w 


POWER-WERTUNG 
‚Buch: hervamagend 
Spiel: empfehlenswert 


Hitchhikers Guide 


Por Arhalrusch ie Baaic” mub 
man eignlich nen mahrvortlen 
eier. cer Seiengefelon Parosn 
schaz. hal sich due oe "200" Aus 
de Goldnann’ascherbi 
jochnichlkenren 


de Does Pac 


thema 


Strandes Tecabienturehzuses Ib Neuromancer 


Com. Sieen und Douglas selzen zu 

Sarınen (das Spiel au Compuser um. 5 var die Geburtsstunde ener 

Keiner na as be dem Zusammen: | neuen At von Science an. Wilar 
Heuoranr 


al ser Gries paar wir sahdk | Gibson lu mit sr 
Zen, daß de Erde uobe auf ene Reise in 0 
Das Spiel hllsch engan denersten | senen kunslichen Wellen im Inmer 
nd der Fnoge und s! minCESENs | nes Computers sah ar 3 Enhwexhng 
Sole me cas Buch (aeProgrammbe- | vorzus es hate milersen za 
Shummel sogar an manchen Steln). | tan Versuchen au dem Gebe der Art 
Vorsicht, dor Hchnikı is schwer. Wer | feal Paaty” arbannt Seine Cyte 
(dem Babefisch m Ohrha,derisichge- | puns vemeizen sich una en neue: 
trat zu den Könnem zählen, Leider ist | nalybomdlisches Imerace mi wei 
Hichhikers Guide 10 Ihe Gay” dt- | umspannenden Compuiereieven. An 
‚ei schwer zu betemmen; eine Neuauf- | ieses Netzwerk aus 
age is angekündigt a 1 Dalenbanken bar 
= — sten si die inneren Ilormelonsräums. 
POWER WERTUNG || Gisirs umwerlende ung Malhere 
‚Buch: hervorragend Prosa fl kzam Zei zum Akımhoen 
Spiel: hervorragend || un Hifeein elcicnscher Sch 
= Von richt ganz sn schweren Klber 


| 


woinar r 
schügtindeRolsanzs ungen Oper 
pac8 Cenboys, a sich aufcie Suche, 


ach vrschwundenen Hack 

Buch und So0 eginı 
schengin Das eine term anlastische, 
in die nahe Zukunft, das andre 
in gelungenes Adretur mi va at 
ik m 


Im macht 


Menuskrgt, Das na Folgen. "lo Im 
Wundedang” El se 120 Jahren nic 
mehr us Kinderzimmer vegtucenken 
Ha dervarücken Geecncns Steck 
rende Unterhaltung für 
(&s rauschenie Märchen 
te Emachsene 


POWER.WERTUNG | 


ia ak et 
im Taumen Il 

BUCH: agent & Die nid nn 

n m 2 mir some: 

Wishbringer |__ Spiet ampiebtonewert agree ScrsChein Ana Sina 
Das war us di Here oder a ee 

as Ose Fe it ee a 


eomaberieuam nich ganz ammege. | Allee im Wunder- | scnier vr. sucecen ıs 0x Fre n 
schen zu Klssiein auanıe land es ennliseren.sunkis.  REd Storm Rising 


z | 
pilobigen mes genug seenund ar lliie rl 
Amosphörs,um mevere Bücher dam |  Engtnd, Sammer. ins Bock ee Ale Russen mac gimmig en. 

| od, Sarır ine Look Ponakt Retpn noch das "Reich des 


| 


un san en | 19e. Druk ea ce kann Aue Bach Vragerd || ücer sch je Sci an 
ie RoleeinesPosibateninderikenen | 1a schenke dr ein handiustietes | late IE] 


Stc3en Fezeron. Doch ans Tages. 
ist ichs mehr sa wie es gnwal mar Nacn, afbokennm Faindikmusier 
Dasensimal liche Stehen et (roschen Werzohauor Pat und to er. 
folreich aulerander an. des Gar 


angel mi gereinen Ten, geheim 
war ni immer be Clan herr 


nis Türen undKrealunen des Bö- 

sen — ur Ihr miendin, als Brel ger racherchiert und schmuck n an 

vage, 0 nur seen Jch machen wi Reißer Story verpalt. Progemnge 
maß wurde "Red Scrm Ang’ ein 


Fgendhie hangtales m erer ent 
Besser 


je sehraizen Kaze und einem magl- 
jehen Sten zusammen. Dam kam Mar "Und Bü" Sie 
(rag Shax Gardneı nam sich de una seine MeroprogeCreu. Das Pr 
übers eringeichen Computispeis. grammierzm pe sich eine UL 
an und schrieb auf Grundlage derHand! Missenausdei Soryundfummate ein 
Aisch umersonämk anspruchsiss, 


Ita einen Fatayramanı 2s, 
bereich ungesctagenesSratgie 


(Ger Roman den Spa den das Ta 
verture machte, nich vermit. Zumal 
derechlschlampig ns Deusche über 
seze Fassung wird dem hnastschen 

shtrnge nicht gerchl Echte Inc 
(Com-Fans, ci re Sammlung komplet 
ern wol, en sich dis englische 
Tasorenpuchiusgabe besorgen. war 


Schlonlfet gewöhnt hat, st a Sim 
Ring spamende as ein Kincbzsuch 

ZurmdestdeScltyar. Das Buch ist 
(dagegen nur lid spannend, außer 
(dem st bisher nur das erglche Orig 
nalerschienen. a 


POWER-WERTUNG | 
| "Buch: durchsehnitlich 
Spiel: emptahlenswort 


DENT 


NUN 


Mit Granaten und Gewehr setzen wir uns zur Wehr (Mega Drive) 
FLAMM MAL WIEDER 


Midnight 
Resistance 


W: sich schen in der den, die einige dar Gegner 
pieinele mil dem hinterlassen wenn 216 auco- 
‚Säldnerdrama "Mlanicht Re- schessen werden. Am-Ende 
sistaneo" verlusteri hal, einer Spielstufe (nachdem 
kann’eich das astionreiche der obligatorische Obermotz 
Splelauch fürdas heimische erledigt wurde) könnt Ihr mit 
Megadrvezulegon. Ihrstou- den ergaltsrien Schlüsseln 
Srleinen schwarbewaffnoien Exiranaflen 'ennkaufen’. Vom 
Phkelhelden durch ein gutes Flammenwerfer über eisen 
Dukzencl Spielstufen, die o- Fächerschußhis zum Schutz, 
Wohl hörkzentel. als auchver- Schirm reicht.das Angebol — 
tal scrollen, Unterwegswer- allordings sind die Munıtlons- 
selnrvon feindlichen Solle- vorräte dor Extras begrenzt 
ten, Robotern, Seibsischuß- Wenn alle Bildsenirmieben 
anlagen une anderen finste- dahin sind, könnt Ihr dank 
Fon Feindesschäten unier "Continue" weiterbellern Vor 
Boschus genommen. ZU Be- dem Spielbeginn dürfen ner 
innistunser Söldner nur m "Options'-Mend der 
Ainom Min-MG (unbegtenz- Schwierigkeitsgred und An- 
{6 Munition) bewaftnst, Un- Zahlcier Bidschirmieven ein- 
teryage können aber «ieine gestell werden, Testmuster 
Schldseelaufgesammeltwar- von DynatsriOnM. mi 


HL 30° 

Aasiek ae © ee Buch 
2 
Aa 


verznicktare 
tufon 

od ion?) undge. 
manere Gegnerir 
mationen (Hits was 


Wallon-Flammi 
Wertes vom id- 
nicht Resistance 
Heiden eichenien 
vor Neid orbiassen. 
Da wirn gebruzel 


Kung geboten, Nic 
mg: Resistance is 
angesichts der Da- 

Norübermacrt sicher nich das 

spiel, Saab 


engen St 
dung und et 
Schwachen Graf 
In den ersten Stufen — 
Wins es schönen) 


nei 


Genre: Actlon 
Herseilar: Dat East, Zirka-Prei: 100 Mark. 


Die 100 besten Spiei 
zum Sammeln 


Auf 100 Seiten testet POWER PLAY in 100 c 
führlichen Spiele-Tests Versionen für alle wicht 
Computer und Videospiele mit enlsprechen 
Farbabbildungen: die besten Spiele für Amiga, € 64 


undPC 

Vlengi: Tpodu, Für Saga Nine, 
Die und Peine, Ale Spiele sind ubhakel 
geordnet mit praktischen Tips zu jedem N 
Sem: De Übersicht nn velher fe vel 
POMER PLAY stnd = mit POWER PL Wer 


Schicken Sie bi 
ausgefülten C 
im 


umsehl 
Markt & Technik Verl 
Leserservice, (5), Po 
140 220, 8000 Münd 
Sie könne 
Best 


Telefonisch auf 

089 / 20 25 
Die Bezahlung erkl 
Erhalt der Rec 


nicht 
vorhanden 


videospiele/tests__ 


Eine genz normale Bootstahrt über don Archon (Mega Drive) 


| iii: 


fahko hat auch keine Lust mehr (Mega Drive) 


Schalt mich 


TRIO INFERNALE SITZENBLEIBER 


D: Ursprung ieses far- schalten. Siirbtein Mädchen, 
benprächtgen Spring: vwirdauomatschau nächele 
Und Prügelepielos ot kaum  umgasehalle.Ahnlichuiebei 


u übersahn;: "Val I” ont: 


Hunter Yohko 


Yır sieht eigentlich wie draufhauen, Haltet Ihr den 
‚ein harmlosas Schul: Feuerknopf"B" des Joypads 
mädchen aus: schlichle etwas länger gedrückt, eı 
Sehuluniform, verschmitzies schein: eine schützende Ku 


wickelte Reno für die in Ja- 
Pan schrerfolgreicho PC-En- 
(eine mit CD-ROM-Laufwerk. 
Der silenlange Vorspann und 
etliche: Zwischenssauenzen 
finden sich Jedoch auch. in 
der hier getestelen Mega-Dri- 
ve-Verslön. Insgesamt dire) 
(nahkampferlahrene Nadeis 
führ: der Spieler durch drei 
mehrläch untertelie Levels, 
Eine Schwortkämpterin sicht 
varı Anfangan urtor der Kon- 
rolle des Spielore, diobeiden 
Mitstrettorinnen (mit Peitsche 
bzw. Nahkempfzauber) müs“ 
sen erst aus milichen Situa- 
{tonen befreit werden. Istlas 
geschehen, kann und sollte 
‚der Spieler je nach Situation 
Zwischen ihnen hin: und her- 


Yalis I ("Siider" 
für Mäcchen) 
kommt äußerlich 


richt an das impo- 
Sarte Spiel um den 
Kremiktieger her 
ar: Grafsch ist es 
Ficht ganz 30 bom- 
bosch, apiele 
Fisen dafür wosert. 
Neh weniger nakı 
isch und under. 
Sentich. Leider ists nicht un 


ge-Orve.Bostaer 


"Myatio Defender" serol die 
Reiseroute dorKämplerin mal 
Barizontel, mal vertkal und 
ft nbeide Richtungen gleich“ 
zeitig, Dis Mädels durch, 
querten Wälder m senwindei- 
erregenden Höhen, oder 
Shlitern geschickt duren 
ange Feisplauen. Exiraspfla- 
ser ihren Wog; Einmal bı 

führt,  entnüllen neutrale 
Edelsteine ihre wahre Natur 
ala Heiltränke, Wafienpahtur 
oder Extraloben. Drei vor- 
sohiodane Smart. Bomb-öhn-. 
liene_ Bildschirmfeger müs“ 
on ebenfalls gefunden und 
mit magischen Steinen "be- 
tankt” werden. Sonst cht 
das magische Arsen der 
Heldinnen undsumbe Körper- 
kraft regert die Kampre wi 


oder Saga's "Mystic. 
Defender”. Vals IN 
hat ange Längen, 
zudem wen dem 
Dpuerten vor 
Dann zwar abkir- 
zen, jedoch nicht 
volständig umge 
An kann. Auch der 
Souns und die Mu 
ik Sina rocht fadı 
actonverieble No- 

haben so 


bedingt spannsnder als ge. wenig Grund, sich nae Spiel 
anntes Konkurrenzprecukt zuzulegen, 
Genre. Action 


Hersteller: Ranse, Zirka-Preis! 110 Mark, 


Senwierigkeit leicht 


Lächeln und das Paussnbroi 
unterm Arm. Allerdings ve 
birgt sich hinter Yohkas bie- 
derer Maske etwas mehr as 
nurdas”nette" Mädchenvon 
Inebenar. Als "Hunter Yoh. 
ko" geht eie mit Sohwert und 
rctem Kampere3 auf Mon. 
slorjagd, 

Durch fünf Spielstufen, ar 
deren Erde jeweilseindiches 
‚Obermonster harrt, mü3ı Ihr 
Yohko steuern. Die Leveis 
scrollen dabei nicht nur von 
oben nach unten, sondem 
auch von links nach rechts, 
Um den angrelfenden Mon- 
stern (Kilerpfianzen, Raubfl- 
sche, Fauervnge)) Sauras zu 
‚geben, kann Yohkomiteinam 


diekem Säbel ordentlich 
Huntar vorne’ 
sülle hr Schwerian 


en Nagel hängen 
und rcch ein Di 
Chen aufle Schule 


len wie "Sup NEE 
Shinob'" fragt man 
eich kopfachüt 


teind, was sich die 
Programmiarer ba 

Hunlar Vonko wohl gedacht ha 
"ber. Die Grafik sind ochiaf, 
er Sound ıt Ode, und ein Be, 


Genre: Action 
Hersteller: NCS, Zrka-Prals: 100 Mark 


(gel, die Yohko umgibt, Per 
Knopleiruck könnt Ihr diess 
Kugel auch absohleßen, um 
Gamıı Feinde zu enedicen 
‚Allerdings machen Yoho 
‚nicht nur Monsier das Bild- 
schirmieben schwer. Es gibt 
‚ämlich ein knagkigas Zeill- 
mit, in domIhr die Stufen ab 
solvieren müßt. Dasist um so 
schwieriger da die Level 
recht veraweigtsind, und das 
Erforschen aller Bereiche 
wertvolle Zeil kostel 
AufExtrasmu3 Yahko kom- 
platt verzichten, das einzige, 
was unterwegs aufgesarm- 
meit werden kann, sind Ex. 
traloben (Mini Yohkos) und 
zusätzliche Lebensenergie in. 
Form von roten Kugeln. mi 


such auf dem Fi- 
nanzamt ist span. 
mander und ab 
wechslungsreicher 
als der spielerische 
Gehalt von Hunı 

Yonko, Ein bifchen 
Neltern, ein wenig 
Drügeln, einbiichen 
ausweichen. „mehr 
wird nicht geboten. 
Daß 08 zudem ko. 
no Extra gibt und einige Stel 
Ion im Sp sonichtnag unfar 


sind, gt dem Spiol den Res 


MEGA DRIVE 
Grafik: AB%6 


Sound: 42% 


Schwierigkeit: schwer 


Ballerspiel ohne Profil Verytex ( 


(Mega Dri 


VERTIKAL UND SEHR BANAL 


Verytex 


ke PLAY «91 teste- 
ten unsere Ballerspeziali- 
sten Toaplans Vertikal-Baller- 
orgie "Musha Alesie" und 
waren neilauf begeistert Ein 
Meilenstein dieses Genras 
ar geboren und die Jagd 
der Konkurrenten auf Alesto 
konnte boginnon. 

‚Aemike’s naudstos Action- 
Spiel "Varytex” ist dem Toap- 
jan/Compüle-Titel schr ähn- 
lich, Nahezu das aleich Ex- 
rewalfensysiem liegt der 
Vertisalballerei über (minde- 
stens) sechs Levels zugrun- 
de: Verschiedene Waffensor 
ten können curch Symbole 
unterschledlicher Farben 
Stile um Stute aufgebaut 
wergen. Hat man sich am im 
Posanten Laserstranl satıge- 
sehen, kann man durch ein 
Bonussymbol anderer Farbe 
2.8, auf don flächoncecken- 


Schon var ainam 


den Streuschuß umsteigen 
ohne eine Aufbaustufe zu 
verlieren. Statt Sidekick-Be- 
geiiern griffen die Verytex- 
Entwickler wieder aut die al 
bewährte Smart-Bomb 7 
rück, die mit dem zwei 
Fougrknot aktiviert werden 
kann. Auch das allbekannte 
Spielprinzip wurde lediglich 
durch ein paar Mucha Alosto- 
Neuerungen aufpoliart. So 
fliegan cie Gegnor nicht nur 
stur von obon oder unten in 
Spiefiäche ein. sondern tau 
‚Shen auch aus der "Tiefe 
oder aus den parallax scrol 
enden Hintergrund auf, Ma 
sen müssen die Spieler je 
aln umlangreiches Op- 
1. Nur an eine ber 
Continue-Option 


jex und CWM. w 


Fan an ungen ge Teehnlscn und ga: 


mir ci nanen 
Sen ver 
Zorıst une Sonst 
Wi-Seraler gend. 
119 rum Hase raus 
Für technische 
Slenzleistungen 
wie" Musha Aloste" 
une "Gyndug" nah 
meich mirnechger 
neeinpanr Stündehen Zeit, mi 
tamaige Produkte wie "Vary 
halt ich jodach für ganz 


Hark 


Gone 


MEGA DRIVE 
| Grafik: 68% 


Sound: 63% 


Nschgir’seigenilch 
nichts zu meckern. 
Wenn mil neuen 
Ideen jedoch der- 
Maßen gegeict wid, 
kann ıch eine Emp- 
'ehlung nur an ab- 
Sole Fane dos Gan 
me aussprechen 
Wer richt unbeeingt 
jodes Baterepiel eurchepisien. 
muß, sale au eiren innona, 
voren Tael zuraekgrenfen. 


Aslion | 
1: Asmik, Zrka-Preis: 100 Mark 


Sehwiorigkait; millel 


Und Sprung; Ein Sprile wächst über sich hinaus (Mega Drive) 


videospiele/tests 


in der Film- Und Fernseh 

Umsetzung "Super Alnwolf” 
stuckt eine ganze Mance, 
fasson wir une aleo kurz: Ver- 
Schledeng eüc- und mittel 
amerikanische Verbrecher 
Quertlere. müssen zorstert 
werden. Man’ bestimmt euf 
der Karie es Ziel, kauft im 
Laden um die Ecke ein pear 
nürziiche, Raketen und Nahı- 
kampiwaten und wfı sich 
‚sann mit dem Einsztaleiler 
ZU einer kürzen Lagehespie- 
‚chung. Dann geht's los: Zur 
erst dürchkämpft Iht im Are 
woltHelikoptor aına reinras- 
eige Vertialbalorei, Nahart 
IhrEuch dom Lovolonds,geht 
Ihr auf Tictlug, um epator zu 
‚durchquerendes Feindgabiet 
schon einwenigim vorauszu 
demantieren, Schließlich vr 
ad Ihr den schützenden 
Hubschrauber, Ganz Im Sie 


Die Vielfal macht's 
Fürsich genommen 
wäre jece dor Bal- 
Iotsoguenen recht 
müde, zusammen. 


es 
ae: 
Gete.»} 


eines indizierten Infanterie 
kamptspiels, marschlent dei 
‚Solelar nun dureh Plantägen 
Jung Verbrechertestungen. Er 
kann springen bailernund— 
in Momonien außorster Bo. 
drangnıe— dangetrauen He- 
fikopter heranpfeifan. Vor 
(diesem palt während.cos fol 
‚genden. Gemetzols nur die 
desenhefe Spitzs aufs Bid 
—geriug, umalle feindlichen 


Sidaien  hinwegzufegen. 
Run noch schnelleme Geisel 
Datei und schon 


gehts 
dureh eine weitere Vertikal: 
liegerel zurück ins eigene 
Hauptquanier Dortwarteldie 
hachste oer seche Missionen 
une der gutsartierte walten“ 
Iadon, ın dem man eventuell 
gesammelte Münzen und Doc 
[erscheinonon wiader varpük 
vorn kann. Dee Mustor stammt 
von Dynetox und CWM. wi 


de Her-Tech- 
bracherjagd beine. 
dene umgasetz. 
Unuborsiehtienas 
Sprtagemusel bibt 


Tenilzuenman. dem Speter zum 
Soon Spa ring ME Sc arnar. ce 
Slper All je u ee 
Gen anatisig Z 
Spa. Emo car Samniake hi 
Par Kakacnn N nie mn 
Sigker an Gem Seen chen 
Sheerempbnien -debrua- nen. Wer weder Rambcı 
1eanclungienichstbraene ven 


videospiele/tests 


Rote Hare, Sommorsprossen sing es Teufels Wegpannssen 


Beharztr Sprung über den Lavasee (PC-Engine) 


FÜR EINE HANDVOLL REIS DAS NEUESTE MODELL 


Hero Tonma 


E europäischer Held ha} Heid miteis Enzrgieball in 
mit einem bösen Wall den Orkus blasen muß. Da- 
oder einer halbwiegs magio: mit die magische Kampikrafi 
kundigen Bezirkshexs seine unlowage nichterlischt, sine 
liebe Not: Das japanische in den Levels Energiekugein 
Gegenstück I da aus härte- versteckt, dio Tonmas Dürch- 
tem Sandelhotz geschnitzt. schlaaskraft gewallig erhöhen 
Wenn soein asiatischer Mus: können. Se sind Zauberhafte 
kolgrolz seine Eßsiahchen Lonkrakelen, Doppelsehüs 
boisaite legi, dann warteigar se und rollerende Schutz. 
ehröckliehes Ungeiier auf schier im Angebot, Dans‘ 
ihn, ben warten _goldhaltige 

"Hero Tonma" beispleis- Schatztruhen und@eidsäcke 
weise muß sich gleich durch auf unserelangen Finger Tür 
Sieben Landschaften met ron lassen sich nur mit den 
ein, Davor er seine geliebte passanden Schlüsseln Blt- 
Kirschblüte in die staren Ar- non. Die Endgegner sind ne- 
me schließen kann. Da At sonders harte Bracken; nicht 
behsschutzgesetzeinJapan, umsonst hat man unserem 
zumal (ir Helden, ein Fremd: Helden unerkllich vele Con- 
Wort sind, wird Tonma keine tinues gegännt. Ale Aus- 
Rune gegönnt: Aufden Pleit: gleich für diese Wohltat müs 
Hormwalten kriechen, hüpfen senwiraufPaßwörterverzich, 
und 'schleimen unzählige ten, Tesimuster von CWM 
Gegner umher, ale unser ie Dynates vw 


a) 


Hold Torma hupit 
mi der remmya- 
Iren eieganz 


geringsten. Dar 
Wi erst gebremat, 


dureh die wonige der sausohneren 
etllien Plaittorm- Obergegrer gagen 
weten ypssch Ist Übersicht: Späte 
ir auch, caß die dann wird 


endlich vie Laban 
Son besitzen: Tonma Ist 
185 auf dem Bid. ein gene Merause 
Schirm tummeln iorderung tür Spie 
Dieser uniremlige Zailupon- la, ie nicht gleich ba ersten 
flo ist zwar ärgerlich, stört Obermatz die Fine ins Rei 
ber den Spieflus nichl m. feld werten. 


Grafik in die Knie Fi 


lünf Fahrzeugs, die aut Neusi die Tatsache, daß Ihr 
Rundkursenumdie Wette zwiscnen drei Fanrzeugly- 
biummen, können. eina er- pen umschalten könnt: Noi- 
staunliche Menge Spielspaß males Auto, Lufikissenfahr 
emifachen. Mit "Metoroader" zeug scwie eins Arı Panzer 
erschien vor zwei Jahren ein stehen zur Wahl. Jedes der 
Engine-Medul, bei dem man drei Venikel hat kestimmie 
‚gegen Compuierfahrzeuge Fahreigenscheften und laßt 
Amireten oder par Adapiar sich individuell mit Ausrü 
alch zu fünft spielarıkannie. stungstellen  hochzüchten, 
Das Rasen um gute Plazie- Zusätzliche Erheiterung vor, 
rungen und Siegerpramien, bielien Bormben und Laser, 
Äle In Vorbeseorungen des mit donan sich die Fahrer ae. 
eigenen Wagens investiert genseitig aufs Korn nehmen 
Wurden, hat mit "Moteroader. können. Kallisionen mit. ei 
Il" Run seinen. legilimen nem anderen Fahrzeug wer- 
Nachlolger gefunden. Das dan bestraft: Wer n sine 
Grundprinzip ist geblichen; Rempsieiverwickaitwird, be 
wieder braust Ihr zu fünft kommt pro Schub: 
duichdie Gegend. DieGrafik Benzineinheit 
wird von oben gezeigt, Trö- Und bielot man 
eh'ain Wagensusehrdaßer koliegen, istdas Spiel Sonn- 
rcht. auscem Bidausschnitt lagstahrer beendet. Die Tast- 
gescroit zu warden wird er version stemmt von CWM 
Sin Stücknachvorneverselzt_ ‚und Dynatex. hi 


{a ua 


Iom bar weten 
ren gegen ar paar 
Freunde Beim 


Senan, dad de Pio- 
grammierer dem 
Aauen Maaoroader- 
Meceltmehr spiele 


Fischen Telgang, Naehtoiger muß 
Drisch  anspre- mangenauer ahren 
Ehendare Sinchen Une sien varaärkl 


vor Kolisieren Ni“ 
ton Wenn man da“ 
mit jeben kann, st 
bewegenden Turbo. Mxoroader || ein 
Notvalonszündung spannendes und 
Welohsaher nieht Obmahlcias gelungenes Flennepiel, mit 
\oraid eimpler war, kam ger dem nicht nur Fans des ortan 
Nefemplzierte Spoispas bes- Til zulieden sein werden. 


und bossero Cam 
Auergeger vor 
padthaben. Zur wol 


Genre: Geschlektichkeit, I 
rem, Zrka-Preis: 100 Mark 


70% 


Schmi tel 


Gen: Rennspiel £ 
Hersteller: NOS, Zira-Preis: 100 Mark 
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e 2 
Ein Neuling im ilustren Club der Game-Boy-Endpegner 


BALLER-PERSIFLAGE | TYP-ISCHIREM | 
Parodius R-Type 


6 "Nomess/Graius”. schiedenen Flug;”Vehlkeln" Jen ein Ballerspla) «s nachemafunden, euch warn 
ZyklusvonKonamiistdie (vom Raumschiff bis zum verdient, als Klassiker manchetechniseh beeingten 
erfole@chete Ballrapielse. stromimenfermigen inguim 19 de modeme Spissde. Modiketanei aufalan: a 
ee eneuroite Ex. mi unerschledicher Ext schichte oinzügehan, dann würde, beispieismeise, die 
oe dureh die BewafinungwänlderGame-  Isleslnma "A Spe’; Kaum Senlacge IM zwailen LENe) 
ee N Teriel) Bay-Basizer vor Spiels. Sin anderes Adionspektaks! Im ein paar lleder aakürzi 
A een mächtige Die Waffen müssen jedoen  WarfürdäsGonresowegnel; und das Aiesenmunsenil 
Enagaanar und dor "Zune: ersiimFormvonkeinenSym- | SendwiedesenlunsseWal. muß auf an Baar EIN 
a echzeigr Modus, eclengesammeltwerden’so  fkefschi. Weltweit ai: Lungon verzichen, Fin auf 
a argmule bei kann  beispielmelse om 68 Wahl kaum eine Handvoll, diese und ähnliche KR, 
ander" auf Feindfiug Glckchen füreinGpsad.Up  Gemputer-undVidsosgieley- heilen ia aber alas Ban 
gehen konrie. Nahazıl ie eingetauschiwerden,fürvier  Heme, die Din ms allan. Die Exrenafen and 
Eon leder Sieldem. bekomm: wan hingegen Adafton auskoimmerı muß. immer nach dlosalsan (DKL. 
Dafar Murder mit zumindes: schon eien der nützichen | Bevct, lem ale Sänergam- sie. el, Und FARM 
ST Tel dor Serie bediert. und unverwundbaren Kuge- _Dom;Versionnemans Süßer Schußl,undciealbelannen 
Ben eum@Boybazchenc. bagleier die Geschosse ab- M’Tyge7ins Rennerischickt. Feinde, vertiohien wie. de, 
Une Konami sehen vor ei fangen und sogar zurückbal- Murde das Bydo.Imaerlum wohılhN® Are 
on nreinorbrilanten lern, Uner mindestens sie:  Büf/cie, GamsBcy:Beeiaer _ le bach persönlicher Ein; 
TNemesis""Umsetzung. "Pa: benLevelsgehtcerverrückie | losgelassen;, schätzung konn Ir die kon: 
odius" ‚st zwar die ofiziolo Ballerspas; ale ‚Encgegner ot er soht Level ss seq ent horizontal serolen. 
a na konami&pio. fungieren riesige Pinauimp-  Argade-Onginalo biglet dis, den Lern aul Siufe’/Easy! 
a amte Genre, reten, leichibekleidete Tan-  MeslerkaschenUmsatzung oder "Haft angehen, Diei 
ae en ale EL zeinen und Dulige Sumo- | Tespektabie sechs Spiels. Centinus helan Elch dar 
Aaler Tesimuster von _ 16n Diese sind zum Großtel bai. Das Tasimister Samımı 
men wen) tarbigen Norbidern von CHM und Dimatak‘ mo 


ee Aare, mar Der. Fach Ban a 
en ae onaharan Sn, Sen me die 
an nee Den peak ee a 
a enkınan Dein. ra 3 — Me 
Mass muden Bela, er clan Di sach Ban einen pr 
irn m) Eoacane “raue Ken toi in Ba neanlaset 
Ka. Kaya aber di aa an var Ban dursape 
Pereflage schlägt roligen Begner Een ana Grm Ba en = Langzshmol 
Te Baar Ye ihtar sonen na ta Be N "aisn 
Es kannt Denen Spel FE ee aunace adene 
A An @unzuüber scod. Techach und we a en Tenunsat iremehegandere Ins: 


bieten. die Musik suchl Ihres: risch ist Paradlus ein Male an kolossalen Spielspaß. zung gelungan. Das gelegent 
gleichen Das (zumindest Dr stein der Game-Eoy Software, Zwar Klappen nicht alle be- liche Flackarn stört kaum 


Genre: Action 
Herseller: Konam, Zira-Preis: 7O Mark 


GAME BOY 85% 
Grafik: 8500 Sound: 38% Schwierigkeit: einstellbar 


Soumu: ABt Schwierigkeit: schwer 
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Spirit ist auf 16 Rennstrecken zu Hause (Seme Boy) 


Mit Menüs in Jeder Hand kommt man durch das ganze Lanı (Game Boy) 


POLE POSITION FÜR KONAMI STRATEGIEKNIRPS 


F1-Spirit 


Bendem uns Nintendo 
die Formeki-Fitzer In 
$D-Parspsktive naherbrach- 
16, werten wir in Konamis 
SF1-Saini einen zweichmen- 
sionalen Blick auf das Rann- 
geschehen. Autos wie Faht- 
behn werden siets aus der 
Vogeloerspsktive gezsict 
‚Je nachdem, ob Ihr in der, 
Formel 3 Formel S000 oder 
Formel 1 startet, scral die 
Rennstrecke unleischiedich 
rasanı n alle Richtungen. Eu- 
er Flitzer verlügt entweder 
Über eine Automatiksenal- 
tung oder ein benutzar- 
freundliches Zweigangge- 
triobe, Wer wil, kann sich 
ein vorgefortigies Modell 
schnappen; gelornto. Auto- 
mechaniker basteln sich dan 
eigenen Wagen zusammen. 
Anschließend gehl'sauf 16 
verschiedenen Strecken um 


Das sprizige FI- 
Spin ger mir klar 
besser als das et. 
was iägere Fi 
Race. Wer aul ra 
Sarte Auterennen 
mi hohem Valva- 
Vnstekior sieht 
er mild begesiort 
sein, Runcenrekor- 
6, _ Plezierunge 
kömple, Boxen 


stops: Da „ubaltderNotor nos. 
pdan Rernfreake. Da sich Eu- 
© Fahrmeise direkt auf anfa 


Gene: 


GAME BOY 
Gratin 


we 


5 


Saund: 72% 


die Qualifikation für das Ren“ 
nen, Wer In der vorgegebe- 
nen zei passaule Runden 
dreht, der landet in dan var- 
deren Starıraihen Nälige Re- 
Paraturen werden nelterwel- 
s6, im Anzeigonfeld kundge- 
an. Bei einom eventuellen 
Bexenstop wählt Ihr selber 
aus, was und wie gut (eleo 
nie lange) es gerichtet wird 

Mit entsprechenden Hard- 
\Wwarevoraussetzungen dürfen 
sich bis zu vier Spieler an 
dem Rennen belelligen. Paß- 
wörter gbrslelderkeine.Wer 
allo 16 Grand Prixs fahren 
il, der solle sich deshelb 
die nächsten Stunden nichts 
Vornsnmen. Einige Menüs 
jeind uprigens in japanisch 
Mit etnge Tüeloı findetman 
sich allerdings schnell, zu- 
echt. Tesimüstor von CWM 
Und Dynatex. mg 


lende Reparaturen 
Auswiki,splell irgiz 
Dominanz der Ge 
schioklehkeitsole- 
mente auch Taktik 
eine Mole. Das 
Pernen an sich ist 
ment auf Realität 
mäne, sondernbast 
) mögliche Spiotar 
Ü sort garimm. wir 
der Iazigen IAuok 
im Hintergrune praseht ons 
Ichnisch eindruckewale Fr 
Spirt auf als Pole Posten 


Schwierigkeit: entelbar. 


D ie Strategiespiele des je- 
panischen Herstellers 
Koei zeichnen sich durch De- 
Iailrelchlum und großen Rez- 
!ismus aus. Erstaunlich, dad 
eine Eins-zu-Eins-Umset 
zung des Gomputervorhilds 
auf den Game doy gelungen 
ist, In "Nobunagas Ambi- 
Wien!” streiet Inr Euen mit 15 
Kriogelürsien um die Vor- 
machtstelung im mittalalter- 
lichen Japan 

Mittels zahlreicher Menüs 
verneliet Ihr Euer Fürsten- 
tum. Ihr baut Verteidigungs 
anlagen auf, erhöht die Eifi- 
Zienz der Landwirtschaft und 
sorgt Euch um das Wohlerge- 
hen der Bauem. Da mil 
Ackerbau und Viehzucht 
noch nie ein Waitrelch ge: 
schaffen wurde, müßt hr Eu- 
re-Atmaa hegen und pflegen 
Boi reisenden Handlem vor- 


EinIöbiches Uner 
fangen, ein gehalt 
volles Statogie 
spiel für den Game 
Boy umzuneizen, 
Ale Oplionen der 
Computerverzion 
wurden dabei über 
nommen. Rishiig 
gückieh konnen 
men Nobunagas 
Amsitonen warn“ 
dem nien: macher: Dam wag- 
baren Kriegsherren fehll der 
Übernick auf der arg wnz- 


GAME BOY 
Gr: 3% 


Genre: Strategie 
Hortallar: Kae, Zirk-Preis: 70 Mark, 


Seund: 31% 


orgt Ihr Euch doshalb mi 
Wetten, rekrutiert naue Söld- 
nor und stockt durch Handol 
und Kredite die Kriegskasse 
auf. Demit des Fürstentum 
nicht glechzeilig von vier 
Saitan überfallen wird, heißt 
es, dureh geschlekte Diplo 
matle ein Netz von Vasallen- 
stazten una Vertündeien 
aufzubauen. Eure Schlach“ 
ten führt Ihr au einer Hax- 
leld-Karta, nobeifür jede Ein- 
hoit. individuelle Strategien 
festgelogt werden. Allornativ 
werden die Kämpie auch au 
Tomatisch vom Game Boy 
ausgeiragen. Dank Batlaris- 
modul könnt Ihr erei Spiel 
stände speichern, Mit einem 
Geme-Link-Kabel dürft Ihr 
auch gegeneinande-ins Feld 


Ziehen. Das Testmu: 
stamımı von Computershop 
Gamesworld vr 


gen Landkare. Er- 
sehworend kommt 
hinzu, daß cie po- 
tertielen Gegner 
echt ausgelalana 
Namen _ haben. 
(Welches Lana ge 
hört nocn gieien zu 
Kasuro Nomana 
107) Past man nich 
U naisch au. der 

N om man von 
einem vermeintlichen Verbürr 
dein eins übergebraten. Un 


Schwierigk 
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TERN 
Ein Bully direk! vor dem Tor (Game Boy) 


Worid Ice Hockey 


‚Porisplelerkamen beider |ern. Vor Matehbeginn könnt 
|Game-Scy-Neuheitenwel- Ihr gar die Angrfiswage der 
Iebleiang etwas kurz. Neben ginzelnen Spieler n einem 
‚dem hervorragenden "Ten: Stralogiamanü fastiogen,. 
nie” bovölken! viel Stümper- Je ein Feuerknopi dient 
kram wie: das: unsägliohe zum Passen und Schießen. 
Fußballmodul die Sportsze- Hat der Gegner die Scheibe, 
nerie. Womöglich brechen könn Ihr versuchen, ihn von 
‚jelzt bessere Zeiten an; Die den Kufen zu hauen Regel: 
besöndersspannendeSpor- feinhellen Wie Abseits via 
artishockeyimachte Form den Deachiel, manchmal 
des Moduls "Word Ice wird eine Mannschaft auch 
Hockey’ ihren Weg auf den dezimiört, wenn ein Soleler 
kleinen SchwarzweißBie- wegen eines Fouls aut die 
schiem, Ihr könnt alleine ge: Strafbank muß, Bei groben 
gen den Computor (acht un Varetäfion kann oin Panaty 
törechiodlich starke Menn. verhänätwerden, beidem Ihr 
schaften sichen zur Wahl) das gognarieche Tor in einer 
‚Ocor por Kabol gogon einon Ar: Nahaufnahme soht und 
Freund opielan, Die Gralik aine Ecke festlegt, in die der 
wird vor schräg oben ce- Puck geschlenziwerdenscll. 
zeigt; das Gpielleld von oben. Die Texte aufdem Bildschirm 
nach unlen gescrolll; Jedes. sind in englisch. Das Tesimu- 
Tearnbestehlwieintichigen sler slammt von GWM und 
Eishockey aus fünf Feldspe- Dynalzx). { 


Endlieh 
heckey-Umsstzung 
für gen Game Boy 


Die Steuerung Si wong ung und 
(ganz passabel, cie ann nieht verän- 
ratur zwankmatig der worden, Sat, 
— was wii man ei zeiten werden an 
erzleh menr? Lei. Seheinend par Zu 

all vanelı, sas Ge 


brauchbar ist und 
Zeischendurch für umkompl- verleitet zu endlosen Sorläu- 
Zerte Sportsclionsorgl, hal es fen. Spislerscn reicht's ncch 
aus oiversen Gründen den zu Mitellasse, 


Sprung zum Spi- 


. Schwlerioklt; mie 


BONUCO-NEWS 


Wußten Sie, 


18 es auf dam Weg in die Zukunft kein Zurück 

gibi? Der Beweis: ANTARES, dasaleır- 
beraudende Rollen-Adyeturestjetzi zuhaber 

2-Mogabyte-Graphiken, ine Sc: interaktive 


daß TOKI os gar nicht vorhal, füralle Zeiten 
gegen Zombies, Niegendie Werwölte und andere 


Finsterlinge zu kämpfen - und das auch n 
Gesizlteines Gorllias? Es llegtan Ihr 
atten wieder zucemzun 


lich ganz einfach isı, ein Raumschiff 
tiges Material zu besorgen und 
wenndie 
Mannschattausfällt ung Sie kin» Ahnungvander 
?\n "Projekt Prometheus" cürten 
Sie es ausprobieren undals Captain Marc Adams 
Geschick, IeenundEntschlossenheitzeigen 
‚echtes AdventuremitLiniengrafik in der 
Darstellung der Raumschiffräumeundmit 
Seutscher Benutzertünrung, 


BONLICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


WBOMICO-Spieları? 


vigelinebeantwortetsie 


Frag 
Unsere 
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 13.00-18.00° 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit 


Alle BONWUCO -Spiele 
haben eine deutsche 
Anleitung. 


Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 
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IOPPELTE | mens Neues an der Peht 303 Sen. Die Levels sind 


per-Famicom: Nech ber sich das genze 


1} = v 
Graclus N" wire mit ht he 

ın "Dans Ti die ober 

zweite Schießspieie- MR macht Darlus mit ga 

| ne 


giecereniIndenSand 


jesetzt. Sohle ist > ton ador intarossan- 

Lesen essen | ganz on auana ze ren S fen Poindtaktkan 
ci &ofluarowage tür N | Spios ürcio Alonnsiz zenk: | Weirsumasewagen NED U Das agent 
hendos Super Famcom ib | Our ungüneig ausgerüstet. | gen une dei Kane unsaa ehr am vage: 
Ballen. "Sanus Tun“ It für | Nur gm fachdrüciger Mina | no richt i Seren Sinarra: 
ee 


Relonfansgedech!. Mierkönnt | sorcient Euch olaWafte Ei- | eochese Gun! daßain 046” micamiionnelbi 
Ihr wehlneise alleine oder m | gederAllenformationenhinter- | zwaiklanigkesen onnachlass- nue'-Varsion nur für onen Di“ 


ae uch eitenem | Gesen nach dem Abschuß | gen Entmeklam vergessen wur. Ieeren "Greclus"Nerschnit. 
Kumpel dureh zwölf allenhalt- | glücklicherweise ein paar far- 

geleveisbrausen. Jede Spiel. | Dge Symbole, die Ih aufsam- z 

Stufe wird von scheußichen | mein «önu. Dar Lohn der Mü- | Die Freude wor gro peu Du 
Außerrelschan Bewahnt, die | ne sind dickere Fronilaser | Ensien mal weder Geh.) sopıckug Da ı 
Eure klomen Haumschifie in | Walten, cip zeflich nach vorm | pr viavarepracnen. Yuncer Alsmacen 
die ewigen Pixelgründe senik- | ung hinten ballern und ein | gps Aston.ocul für DRS ernatikenen 


konwolen. Zu deneklgen An- | Schutzschikt, der einige der | das ach ernorbene Ferachen. kaum ein- 


‚greifen gesellen sch Raum- | gröbsien Attacken fernhalt. Je | Super Fameom. Die | mal passion es. caß 
Schiffe, dieke Raketen, Weltall- | mohr Symbolo oinor Fartie ihr | Entauschung warsa. VER ZEf Sen menr assen hal 
minen undallerleigarstige Ro- | ergatterl,destobesserwircdie | für um so groser | Zul Des Dutzend Objekte 
boter. Leider ist Euer schmuk- | Waffe, Einzige Ausnahme im | Zwar sient Danus | EM gleichzeiig auf sem 
Tin aut ven ersten I. Sa bunten  Bildschem 

Blick besser aus als. Iummeln, Fuckireie 

Genre: Action der  Baler-Vetoran und kurte Bilder tau 


Hertalr: Tl, Zia.Pris: 120 Mark. Sradusi de Shui schen ae, nah derbe Fin 
esvllgveschnungen Schaut wog, a? der Blrfound er 
SUPER FAMICOM Tan aber genauer hm empuppt die Abnzchalung mi enam Mi 


SichDerus inalsmüdeSchmn- kroskop suchan kann. 


Grafik 6296 Sound: 52% Schwierigkait: einetllbar 


Extrawatfenpcel: Ein Quadrat 
mit einem alcken voten Kleksin 
er Mitte. Sack: Ihr dieses Ex- 
ra ein, verändert sich Eure 
Hauptkarene. Statt kugeltör- 
miger Stranlon gibt os ann si- 
helfärmige Lasorbündsl. 

In der Mitte und am Ende 
des Levels befinden sich bo- 
sonders dicke Feinde (die Ex 
PLaher tragroßen Endgeaner sind mu 

PORHHREL vierten Veoresterennachemp- 

Funden — vom Mörderhering 
is zum Klierhummen). Erst 
wenn diese umgepustel sind, 
gehteswalter ‚ee dar lesen 
Neermenster hat eine schwa- 
che Stelle, Traftt Inr diese, 
flackert der verwundbare Til 
kurz auf 

Habt Ihr sinon Level erfalg- 
reich inter Euch, erscheint ain 
Extra-Bildschirm in dem Ihr 
[Euch aussuchen könrt, in wel 
chem Level Ihr weiterfisgen 
wol. ve weiter Ihr Euch dem 
großen Finale nähert, desto 
biestiger und aggressiver wer 
den die Altecken der Weltall 
Monster. Bricht der Sohulz- 
Schim Eures Raumschiiies 
zusammen und Ihr steckt el 
nen weiteren Tefter von den, 
Allene ein, is der Raumer 
futsch. Sind alle Schitte ver- 
braten, müßt Ihr wieder von 
vorne starier. Dafür kann ini 
nem Menü der Schwiorigkoits 
grad und die Anzahl dar eigs- 
nen Reserveschiffe eingestellt 
Hl wo hin 69 Augeieindiche Grafik orschwer ie Orinierung (per Famcem) werden, mh 
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ler Schauplatz: die Welt. Aber immer nur einer kann 
Die adsen: Terronsien zur gleichen Zeit gesteuert 
derSinisterSeven-Organisa- werden, Per Knopidruck 
ion(gemein) DieGuten:drel wechselt Ihr zwischen den 
‚Agenten der Impeselole Mis- drei Haken hin und her. Un- 
sion Foree-Hilistrunps  tanwegs ıratitIhr neben Fein 
(echlagkräftig), Die Noutra- den hilfreiche Persunen, die 
len (und samit de Opfor): Dr: Wortvolle Tips gaben) leckere. 
© (brilanı) nebst Assisientin ExirawaftenundwichtigeGe- 
(hübsch). Die Bösen haben gonslände, die dringend ne- 
‚die. Neuiralen enlführt und. nötig! werden. Vorlert Ihr el 
de Guten (also Ihr) mößldie. nendarAgenten, atentererst 
Bösen aufder Welljagen. um wieder in der näcnsien Run: 
die Neulraen zu befrelen. de zur Verfügung, Sind alle 
Gesteuei werden ce Gulen drei Meter erlediet, ist das 
in dem. Aclun-Adventure Spiel aus. Aber dank Conti 
"Missian Impassnle” durch nus und Paßwort Ki 
rund ein Dutzend Levels, die (uch nach dem Ar 
aus der vogelperspakivage- Ten) Im zulsizt eıreichten Le: 


zoigl werden. Am unteren vel we Un 

Eildrand sind die Konterleis Testmusier stammie von di 

Eurer Trupps  abgabildeL Firma Konamı) mn 
” 


Feuerknopf is hier 
geragt, _ sondern 
Auch eine gehörige 
Portion Takık (wel- 
r Agent Is am 

r. weiche, 
Spieistuaton) und 
ein wong Puzziear 
beit (wis war noch 


Bee 
ne 
ne 


,., Sonre:Action-Adventure, FR 
Hersteller: Paloo 


[rat 75% 


verzwickten. Spiel 
stufen und die schmucke Cr‘ 
ik un nrübriges, umeinenam 
Monitor festzuhalten. 


BONUICO-NEWS 


Wußten 


daß Squash nichtnur im Court einspannendos 
Wott«ampferiebnisist? Mt JAMANGIR KHAN, 


aß die Macht der Finsternis 
ohan ist? Daß Drogen, € 
sic 
Es gibt nuroi 
THE RETURN OF MEDUSA 
mächtiger 
Erlebe 


dert ein bißchen mehr als bloges 
Fingerspit 
Jetztauchaı 


BONUCO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


UEBOMICO-Spielen? 


Keitsspielerf 


einebeantwortet sie 


r. 15.00-18.00* 


un 
Telefon (06107) 62067, Mo.. 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit: 


Alle BONLUCO -Spiele 
haben eine deutsche 
Anleitung. 


Bei Grauimporten finden 


Sie diese Vorteile nicht! 
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nicht 
vorhanden 


Hole in One ist eine heroa Enttäuschung auf dem Super Famicom 


Hole in One 


jppanisenen Lachs abrufbar wird 
für die be- sichtbar, wo Steigungen bzw. 
kannten Konsolen curchsco- Gefälle auftreten. 
fost, da3 zwei Das Spiel an sich bieb nz- 
Sportarten ganz «iar in Front hezu unverändert. Auf dern 
Niegen. Dielarnöstliche Video- Bildschirm siont man |inks 
spieigemeindewirdmitBaso- ständig das komplette Loch 
ball- und Golfmodulen nahe- aus der Vogalperspektve. 
zu bombardiert. Da wundert Daneben wird jeweils der 
es nichtweiter.daß beiderer- Ausschnitt gezeigt, wo sich 
sten Sportsimulalion fürs Su- gerade der Ball tummelt — 
per Famioorn ein kleiner wei- ebenfalls von oben. Dann 
Ber Ball m Mtelpunkt ste. legt man fest, wohin der 
“Hole In One” gab'sschan Schlag gehen soll, wählt den 
vorlängerer Zeit fürdle MSX- Schläger aus und haut drauf, 
Compuler und das NES. Die Die Perspektive Dleibt auch 
Super-Famipom-Umsetzung jetzt gleish: Dar Ball ig! 
\ wurde natürioh etwas aufge- des Spielleld scrol. Einige 
oppl. So "liagt” man vor Menüssindautjapanisch, so 
Spielbeginn das jeweilige daß nient alle Unklarheiten 
Loch entlang und verschalft beseitigt wurden. Unseres 
| sich einen ersten Eindruck Wissene nach bietet das Mo- 
(@D-Chip im Einsatz). Außer. dulnureinen Galpiatzmit18 
dem ist während ces Spieis Löchern. Testmustor von 
jederzeit ein "Orundriß” des CWMundDynate.. mg 


Wer den fantast 
‚hen Gollautome. 
ten von Konami 
kennt(eiehoMoszo- 
beneht von cer 
INA), sor waß, wie 
on tells 3.0.G0if 
aussieht. Fele ın 
One dagegen ist 
Adkiaisen. Das Bit. 
enen sm Spetist 
detallaım und farblos. Selbst 
wenn man die Optik außen vor 


der ganzen Linie, 
Die. Solleimulaten 
an eich hat dac Ni 
Yoau eines Di098 
Fan Computergoiis 
anno "83 Das ongı 
nal "Leader Bars 
Aut aem 164 che 
feinste Wontat m 
Vergieien zu Haleın 
One. Gefans sul 
senschrechgedut. | 
‚se Zei sind 
Celtspiele Iürs 


Ka TunsahAne Mu ul Büner Fomfesm angekündi | 
I  — 

SL Gene: soon 

% Hersteller: HAL. Züka-Preis: 120 Merk, 


a ) A dl nd 


as Hniendo Ertertärmert Sy 2 
am st nicht gerae an Hort 

ppig spreßender Brisiuden A 
Be Nılandos schichte at."Ter- 
ig! sch lange Ze ioin Sch 
ae. Endich nat ang Alermetwe 
estll vo Jalecos Macke Alk * 
Ih könnt gegen den Compuker oder 

1 zwei alelen sone Zwischen 
iverenSpieliguren nälan. ie mi 
besten Sarten und Schwächen 
in verschiecenan Klagen geseC 
nat sine 

Nur beim Ausehlag set Kr den 
Teak; während es 
Als vd an ralır Meiner 
zeig dorgeseroltwng. arg) 
De Steuerung si umzändieh (oral. ram reusn 
IemdasGeschtir ereigenenSpe- 03 NES Be e 
gurrev), wodurch das ers bade- parte wagen. I 


Vorhand oder Rückhand, das Ist 
hier die Frage (NES) 


re Mach an Unera 
Yon are kn 


Final 
un 


Grafik: 49% Sound: 32 Schwierigkeit: schwer 


W.c. Leader 
Board 


ILS Aodhalanessichzu 
Aulgabe gemacht. Maslrör 

SarBesizer durch Verskmen von 

Corpulerspiel Besen 


I Wassor und Sand jet 
dieser Platz bakannl (Master 
System) 


sche 3DGrlk (der Blcadau 

eis verige Sekunden). drei 
Scrieigkelsgade un ci eben 
ardache sie Velsee Seuerug 


machen Freude lassen 
Bau ver Pr 


aner kunnen anıe 
er chi Weider 


Genre: Sport 
Hersteller: US. Gold, Zik-Preis: 100 Mark 


Sound: 50% 


Sonwerigkit: mittel | 
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nicht 
vorhanden 


Leer 


IHR KINDERLEIN KOMMET 


ling heller 
S: ber zu neuen Hei 


deren una druck! se: ii 
in Bent, Michel, Baal 


Lungen sroladn Platiom: nes 
Aber auch Ger schöne Tanzschrt | 
Inn ihn 


Dech der, lau Anlelung 
ie des Frcdensund de Liebe" m 
sichzu ehren MilesfünfSchlagre Hinereiner Tr m 
aka und wundersamer Tenzmage: Dann hefites Lebensenerie lassen, 
erden cie Gegner kuisal in den Von dissen uf Stlen ab 

Sau geiren He st Maorwaler pielbarundreil 
Michel Jackson re erstaunlich Das Tesimustr seenal vun rg 
jechtäigcrchdiebiaImalefich- Set " 


Devilish 


1 1echischen Den des Gane 

(Gears besagen zwar, daß a ine 
Faropalie von 4066 Faiten nal 
doch sorchigbawasen halaesbs- 
ang kin Spiel "Donleh' vom Sat 
ware Noscome Gank machtoem en 
Enge: Graf und Scund sn mi 
Beste, 009 Programmierer dem Gar 
Gear bis hauk entlac 


Kunze rück ve 
dan zu vanleen, Su hal 
Schlager, de Ih in ve An pol 
een klrmr. Der obere wi) dab 


Teullisch guta Gralik Gank 
grober Farbpalette 


man Ders nich ea 
chnel Hurengespe, we daraus 
en vascnecne Hi geanien. So 
Dit a eine undtucksre Demon 
sraten der Grdik und Soundhig 
keiten des Game. Gears, de spiele 
Fisch au Ta. Tslmuser von Dy 
ale und OHM mg, 


Gene: sache | 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 


Laraisayı 


Genre: Geschleklchkeit 

Hertllr Boni, Zirke-Preis: 70 Mark 
GAME GEAR 

(Grahe79e Sound: 70% Schwlariket 


TECHNISCHER K 


B: zum Til des Walmeisbsist 
es ein erg ig, Fünl Kal 
hatzn it tumigen Namen we 
Buldog” uno "The Ciusher" mis 
san von Euch aut oem Rngboden 
gen werden. Euoı Bons 
anne eine schata Socke, eb: 
ser aber 1 geremenen 
Armen, 


Deine blauen Augen machen 
mich so senlimental 

echeg. Non ausgeeier Tai also 
keine Spur Dazu karmen ie Kon 
der Gegenspieler so 

kaum Ze fü die A 

unser Ar die Au 
Schlaperanen 1 ri schen ei paar Prge 
Fine Gerade Leke Gere undern fangen. Das Tastmast isn Vi 
SuperPunch, Dar den Gogner geich Saga 


Beichrung Eneriepunkb, 
aufs Ktegoren Schlagieal, 
Ausdauer und Beinaroek vertl 
Kan. Sa Ih zu weil vor dem 
Ser Sys, air I Fuch nach 


Muster 


Genre: Sport 
Hersteller: Sega, Zirko-Preis: 109 Mark 


Grafik: 62% Sound: 32% 


Schwierigkeit: mittel 


VERTIKAL ÜBER DEM KANAI 


(a verniren 
spiel auf: PO Enan 
gesetz. Den Anfang ererfohrichen 
Balersgeisere. mache vor lichen 
"dann tage "1043 
| inzumtezen Arcade Stich 1941 
| Onmnlich ie Logik derNomersnen 
en nicht ganz nachwiliehen 
konrie, habe chdlch ll Aclun 
Spektakel austuhrleh gaspleli. Die 


1943 anno '91 (PC-Engine) 

Di Gil plan sch in Vorceren 
Ylelekl, sahrend die Muık 2 
kamposlänseh gel, techn 
für nenigr überugt Für doppelen 
Spiepaß song übrigers der Zwei 
Spiele dus. Als m alem eine 
überraschend oe Version eines nu 
duchschnätichen Spiehulenieis. 
Spel esse von OWN und Oynaer.mg 


ER 


Genre: Aion 
Hersteller: Nat, irka-Prais: 100 Mark 


Sound: 62% 


Schwierigkeit: mit 
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videospiele/tests 


Young Master 


Intmar:Hereinkeines 
dur enen Fend verrim 


Young Wasler” machl kine Aura 
me. Anh ungbiee de bunle Gral 
und Verwandungsakik, Das Main 
(dhn kann drauhaten, is aber lang 


Sam Par Sauakreuz wi de Heldin 
ren Hrken Hund ver, 


‚et. Bason 


sit Der Hea kann 
dem nackten Hintern ns Ge. 
Testmuser von ON 


Wrestiemanla 
Challenge 


Der West is Im algemeiren ein 
elauniger Mensch, der im Ring seh 
en Gay Ne curh de 

wi, wg und And auf Mae 0 
Das neue Spormodul von 
gm 

restierana” Schaukämpie auf her 
Für igse A von "Sport cs Dong 
at, rauch von "Weslomanla Cal 
Iorgn” cum Daklvt werden. Feungen 
23 Genres wid hngagen sniges go 
bon, Tesimusta von Achim fi 


Loopz 


Daß *Loopa” außerdem 
\ eich areatare Geste ok 
Hara-Gefährehe 
sensirndhilen 

1 (Noimal: "Ag Zeit 
echauen‘) ls, außerdem dr 

Genus 

Sksiücken ualen. Das Programm wur: | 


Moda für ale de "Ppe Nane’ co: 
Tetris“ nicht mehr sahen kanran 
muster von Gamasuarld 


Leiten, hrräckige Verflgerundz 
gene de ae a 
Doch "Cyrid” eke rap Varna 
Eislers gs eine Menge Exkes au 
Seren kn man Laien vrschlben 
und Blöcke zersiyen Ozs bt com 
akisone Nor Da 
beruhigende Musi; 


de Los Werde Ilweise sausehw. 
Wers nchtaline schafl| prodertsim 


a Spieler Mode 
ameuork, 


Teimus 


Genre; Geschicklichkeit 
Hersteller. Namcol 


Gene: Span ] 
‚Hersteller: Lin 


Genre: Denkspiel 
| Herseter: Miniscape 


ZkasPreis: 10 Mark | Zk-Pris: 100 Mark | Zia-Preis: 70 Mark 
PC-ENGINE 59% |] NES 55% II GAME BOY_72% 
Gral: 07% Sound: 52% | | Grafik-4b  Suund:ds®h || |Gralik:23%4 _Snund: aba 
| Behwierigkeit; mittel ‚Schwierigkeit: mittel | Schwierigkeit: ainstellbar 


EMoion“ nannte sich die Comp 
yersin dieses ariinaln Speichens 
um Kaenrakionen ung Kugeln 
zung. Ermal von Speer angeschubst 
Dewegen sich Murmaln verschiedenen 
Nuserung duch de Raum. Klee 
Bäle der gehen Spezes, Its se 
schau Versehen Balz stzen in 
gegen be Karat eine nelere Murme) 
in die We. Der Spieler mu den Rd 
Schlm Ieerauman, sur! date jedoch 
meist eine hellose Kugakartusior 

untralsrn, Joch nicht garz en 


Ic. Tegmusler von Flahpart. w 


Genre: Geschickhehkeit 
| Hersteller: Accolade. 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 68% 
Grafik: 39% Sound; Abt 
Schwierigkeit: mittel | 
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Dexterity 
Und nach en Geschichte 
Der Spik: mußale Boderilesen ein 
schechbreturtigen Raumes urrehe. 


Diverse Monster ersperien ihm date 
den Weg, können jedoch held ne 
ach vor Bisehlin geschust wer 
den. Zur Mollalosstkgeung gs. 


de ühlchen Eis und eren 
SpelerMocis Di 
ns ganz rt, das Spin br 
Dar Van spilis mal schnell schen 


Ganre: Geschicklichkeit 
Hrsaller: SUX 
Zirka-Prai: 70 Mark 


GAME BOY 52% 
[Grat 48% Sound; 39% 
Schwierigkeit: mie 


Castle of Illusion 


bit der Unterschied? "Case 
& Iluson" auf dem Game Gear si 


stm Version, Das ist alerings bein 
he, surckm enı gußes Karpl 
Ti das putzge Gesehkcl 


Genre: el | 
Horstgie 
Zi. Pri: 10 Mark 


GAME GEAR 80% 


Grafik: 796 Sound: 70% 
Senwierigkeit: mittel | 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hexafı 
Zirka-Prei: 70 Mark 


GAHE BOY 56% 


43% Sound: ante 
Ba mittel 


Blockout 


"Blchout" knanpurd ri 
‚Velten sach de Aussage Te 
30"volkoenmenaus Dredinen: 
sionle Kchen nur in irn dr 

nsonala Zi Das Ganzes 
ira I ver Schwiengelssufen a 


gehen. Unerschedich kompkzere 
Kozenen-Ses stelen sountl Gem: 
Aoms as aucn Hochsspelproli zu 


den. De Umsetzung desCompuserspe. 
IS 15 gul gelungen da Piagramm 
Ur un vegsprmageagel Ein vete 
ws knas Denpie im Gaschehich 
Kellgenend, Tesimuster von Alan. mp 


Genre: Denkepiel 
Horealor Aa 
Zirka Preis: 80 Mark 


LYNX 74% 


Grafik: 31We Sound: 219 | 
Sehwiergkeit: einstellbar 


nicht 
vorhanden 


arcade/tosts 


Nach den Enttäu- 
schungen der letz- 
ten Monate überzeugen 
aktuellen Neuheiten wieder 
mit spielerischen Finessen 
und eindrucksvoller Grafik. 


a 
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inen der intereseantasten. 
Spielautomaten beschert 
uns diesmal oing relativ unbe- 
kannte Firma. Das abenteuer. 
Iastige Jump'n Run Big Kar- 
nakstammt von Gaolca, ci 
heute nicht sonderlich in 
scheinung geirelen sind. Die 
Handlung spiell im antiken 
‚Ägypien, wo geracle ein verbre- 
(cherischer Zauberer Eure 
Liebste Ciecpatra entführt nat. 
Natürlich nehm Ihr sofort ce 
Verfolgung auf. Dabei werden 
geheimnisvolle Untergrundia- 
byrinthe genauso erforscht wie 
unbekanntes Freilufigelande. 
Sobale Ihr die Knochen von 
ein paar vorbeilaufenden Ske- 


leiten durcheinandergewirbelt 
habt, wordet Ihr einos Schwer 
tes habıhaft. Dies kommt im 
Kampf gegen Mumion, Schl 
gen und anderes Geller mi 
&tters als genünscht zum Ein 
salz. 

Die Landschaft ist 
tallsreich gestalle. DI 
erfreuen mit originell 
ind interessartan Spialideen 
Alle naselang sieht Ihr nieht 
nur vor einer Bewährungsare: 
be Eurer Roaclionen, sondern 
müt auch diverss Aalsol 16 
sen. In regelmäßigen Abstän- 
(don erscheint eine Karte des 
‚Abschnittes, de die Orientie- 
Fung eiwas erleichtert 

Versieckle Extras, Geheim- 


genge und andere Überra- 
Schungen machen Big Karmzk 
Zu einem exzellenten Action- 
/Asventure Das aurehdachte 
Spiel schreit rmlich nach 
Umsetzungen für Computer: 
ung Videospieisysteme. 
Weniger innovativ, dafür gra- 
fisch um so eindrucksvollen, 
Präsantior! sichder Nachfolger 
dcs Suporhite "Strostfighter 
In Street Fighter II hat sich 


arcade/iesis 


Zner thematisch nich viel ver- 
Anden, dafür werden mehr 
Gegner geboten Dank des 
gepfeferien _Schwlerigkets- 
grades sollen nur saßen. 
Mampigestählte Spieler ein 
Nalch wagen. Dreiknöpfe pus 
Joysick sind nicht gerade ein- 
jach zu beherrschen. 

{m Lauf der Kämpfe box! Ihr 

a. gegen Leute ausden USA, 

‚son, Onina, Indien und Bra 
Siien, Die Herkunft der Rabau 
in wirk sich dabei aul ihre | ng Kamal Fe 
Tel ken ein sederKimeter | a etsaue 
hat seinen Spezialschieo, der | 7ARARFPSERUNAE 
ihn "auszeichnet, Verbessert 
wurden nicht nur Eigenischaf- 
ton der Gegner, sondern auch 
Hintergrundgrafiken ung Ank- 
mationen. Die großen Spries 
Sohon bosindruekeng aus und 
&ieLandschaftbildeteine wun- 
Gerschöne Kullse, Für Prügel- 
fans it Stroet Fighlr Il durch” 
Aus ein paar Boxrunden wert 

Schliedieh ontfährt uns 
Cancems jüngster Sproß Car- 

er Alnwing in die Lühe. Der 
Horizontalroler it in Mis 
sionen unierleil, die in allen 
Einzeinelten vor Spiestart er- 
Hautert werden, Danach sucht 
man sich die entsprechende 
Watte aus und nebt mit seiner 
FI Tomcat ar Je nachdem, 
"wieviel Gala Inr unterwegs er. 
Arbanat nabt, dürft 
dem nächsten Auftr 
{rawaffen eindecken. 

"Carrier Alning ei ein rocht 
gefäliges, wennauch wenigin- 
Doyalves Ballerspiel. Die An 
grffelormationen wurden alle 
Schon malgesehen und gebe 
Sich von Zeit zu Zeitetnashel 
tisch. Graisch wird ebenfalls 
kein Feuerwerk“ abgebrann 


angtrieig ceutlich an Reiz. . 
Big Karnak: Unlerwegs helfen Hinweise, den richtigen Weg zu 


Clare Edgoieyim 


Aayptischos Amblonte bei Big Karnak 
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Carrier Alrwing: zu rasant für unsere Kamare 


medien __ 


dr. alban 


‚COMPACT DISC} 


Tre Ahum 


Simple Mind Del Shannon: 
Real Life Rock on 


Dr. Alban: Hello 


Afrika 


Scheinbar urbesfudn.ckt vom Wal Dr. Alban eine Ar Natrage! mi 
erde Ares OD-Vorgingers "Sireet dem Sanzanden Drum-Donrer baka 
Fighing Years” letem die Simpb 
Mirds ein eues Alm aus einem Gu3 


ab. Der sine 
marz ud künsikis 
Wr ertgeichbewankal,diralechs 
ngsrichen Kumslloren werden 


m srd No Cole 


(durcn den bomönstichen, aischen aulan Te 
VindsSaung sarmengeha 
Dan Schoten is eine nuancen 


avay" schen de a 


ders asia 


Dgeunge 
dam rcht 


|, Yin cov 200 Siveriane ORE CD 514 Gun 251 301 
32:14 Minuten 112 Tracks 35:27 Winuien I 10 Tracks ) 50:48 Minulon | 12 Trasks 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUI POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert ompfehlonswert | durchschnittlich 


Im 


COMPACT DISC 


en 


2 


Billy Joe Walker 
h.: The Walk 


Mike Mechanics: 
Word of Mouth 


geungenen CDs ehe 
Soloprojekt von Ganei-Alieo Wike | Ye au Slaplacen wand: 
Rutnatoro tz ie Lutzus "Word of | nei anyen Reina. By Jo 

raiig in | hat mi del Doiyourseli 
und rückt | met bewiesen, uaßer es a 
eSonese Prjektist bau "Feld 
ankonn | Sina” eine seine Instumenlubiae, 


Ich kenne ale, was Gabrel ver 

Mich hat — und des kann er nicht 

in. haben Aufgonarımen 

ahrscheiichmlanem ausge 

ecorder unler € 

ebgemint von 
N 


ragen Tracks Iasiges Polo 
"Set up" und "Th Way you Iook al sten Miskeichlun 
me" Anaonslen lt ger gem Acniginsährg ung; so 


ne oilegmalscherLustesgkei. Kann | kinarce Song 
man nebenbel tem Fenstergutzen nö. | ber 
Ten, con damilhatsch'sauch. A| ke 


‚nal Hergun 


en BANITE, 


album ||| Bauten | BenEinat 
meene: ||| Foren een 
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medien 


COMPACTDISC WI 


m 
G 
3 
2 
3 
= 
= 
17) 
2 


Eurythmics 


da awirkichales drauf, we 
nern Spaß gemacht hat: Von "Gn 
Dreams” über "race di L 

ım "Wissioziy Man” — ich habe ki 
en quen Tlel vom. Das Mall 

ce Bike. gaisch, lalige zu 
Sarmengestat bi zu tzen Rt 


Nusk valgepeoi unnenem zufiecen, 
Slenden Handküenen varsaten 

ner da mich zugrof, st aba nu. | 
‚Am Lemon und Dive Slenararaden 
cnihrEckohen Inoer Rockgesenierte 
Teserven — mit Recht: Die Songs ind 
Perek. ch kan ie CO emptalen.al 


| CmW asaszz 
77:08 Minuten 1 18 Trackt 
POWER-WERTUNG: 
| __ hervorragend 


MUSIKVIDEO 


Se versuchen's doch mi allen Mit 
Ne, einem Ge aus er Tasche zu ie 
en: Auf Van bekam man den 
elchnamgen Hipaszan Sm, cn 
hinet-neißen, &0e) gesylen Er: 
di zu seen — su wei, so du 
Dan isch’ abe enrom ab, bi den 
ogenden Cips "Must Boe Ihe Muse” 
von King Bst oder "Love comas 10 
mod && Chmes kann man abscha 
fen. Einziger Licht: ia Don "UL 
(Gocla"Cips ch eat nic, one 
1 dest Bogeiskrung tl. dl 


Stv aanı.a1 
ea. 33 Minuten 17 Tracks 
BOWER-WERTUNG: 
für Fans 


VIDEOFILM 


Cadillac Man 


eb Klang kann sich nich uvor 
Aibatamangeibesohueran GeodNlom 
ingVielnam Cl dertoen Diehl, Zeit 
des Ermachens, der amerkanäche 
Schauspeier #5 en velbeschäfiger 
Mann. Pacht, dann Willums sten 
Sympatieiräger erste Güe-Er leide 
Menschen de Menschen laden Im. 
Nicch dazu scheint ich san At 
lesen sorgelig asszusuchen und 
Irzwschen Tat zum Baranı ir pub 
kumsaiksame Kassenschlaga ger 
Ben, Auch ı "Cagila Mar“ sl ar 
der cren von diesen Typen. de 
ran einfach gern han mu 

Ncoy O’ie hat nur zwei Saahen im 
Sr: ie Ioge ich mir einen möglichst 
Großen Haren zu und vie vokaul ich 
möglich viele Gebrauchhnagen? Bei 
beiden Vorhaben ist er, ab 
Ben Berecsamkeil überaus e 
Die Koordraion der Trfen m 
eisen Freundinnen dingt In 
in sanaige Terminal doch Juy wäre 
kimecher Verkdua, nenn er ich 

in Sr frig ven 

So wet, sogul, wurde ncNeines Ta: 
(00Sa2rgenorle Ehemann einer sener 
Äronislegroen Amaklauten undcie 
gesarıa Balagsenat as Gasen neh. 
men. Joeys ge Stunde schläct: Ay 
Itingsgen chen psyehopaiischen Ko: 
Feoner mi wechem Kem, de versam, 

le Nox Yorker Poleeimacht und 
(rel lebesturkene Schönheiten kann 
ihn nur much ser Redekuns raten, 
Wit es Joey gelingen, desen Scha- 
masse zur akgemenen Zufriedenheit 
aufauosen? Wie den Kies has 

Auge Pole Dann 

ebrocheng Herzen hen? 
Ic Man sl eine undum geli- 
genz Kamöde, mil Herz, Versand und 
em Humor Ehon an ac 


VIDEOFILM 


Gefährliche Lieb- 
schaften 


Verseht, Ulraurvorfimurgl Der 
Bictoman Les iitons Dengersuses" 
(625 lranzösschen Schstlers Cha 
(eis de Laslos wurde Ioge Zei nur 
hier dem Ladenlischen einschägier 
Buchharedungen flgealen. Die si 


selsler 
unter die 
(ixtalnie. Der Rege des Engläders. 
SieprenFrexssiesauveroanken, dab 
ir das ingenspiel tz au uam Bi 
sehr bowundem hennen, 

Dar Voomle di Valmnt. van John 
Malioich mil der nöigen Dekaonnz 
verkörpert lin Aelkreisen als gene: 
sener Dhammeur und Webeihel. Zu 
Sarınen mi eig: Seelerverwender, 
Ge Narquise de Mer Inännermor 
Glenn Close), heckl er einen ur 
moraischen Paıaus Wenn esihm n 
erhal eines „atresgeingl det 
und über jeden meralsenen Zueik 
Pabene Maga de Toune! (Venich 
Mienale Rider) zu verühren, eruanet 
ihn eine Unvorgeäiehe Liebesnacht in 
Gm Armen oer lstaman Narnuse, 

Na ers Spnne m Nat wit Val 
mont son Fäden auc: Die prhak Post 
Ger Nadame ce Toune wedbispibe; 
die lese, vo ihrem Mann vernach 
assigte Frau ist cen Machenschaften 
(es Finserings Nlfos ausgeleer, 

Geiäriche Listen it nicht 

sr mitahei Ossars ausgezeichnet 
jrden: Ein cinaslisches Kalinl- 
Stück mt geshlennsanlgeı Dido 
gen und sehwelgend schönen Bldern 


Ertweke sch. DaB de Frealat u: | 


Boris Visgmlein Bu, tansmnund 
Sochtum audel. vereohl sch von 
seat wm 


VIDEOFILM 


SidiKEh 


ange Hr 
bewusste Far, 
mEzelestchmcam Se 
tlgnimar on Elm Ss‘ 
zurKuligu. Di ausse 
Wes Drvens Schressengkabinet at 
Horass Pink. Horae senachte mit 
Variebe komoiele Familen ab. Nach 
dem er'schon sieben Sppen (0 Uen- 
schen) mi dem Messe riet hat. ist 
dePoizeiimmernochralos Einzioder 
Iugendliche _ Foutl-Nachwuchstar 
‚ovalen kann hen, Erhat kn Traum 
te. Pier Jamahans Adop 
nebst Geschwistern 
var er Ta. Joatban ver 
[et zusammen mit sönem Adoptwa. 
er Per und ielt ii schien. 
Horace kommt au den eckinsshen 
Suhl — mt ungeahnten Folgen. De 
Energiedoss ul den Stu trngl Ho 
ce Finke ar sorichigin Simmung 
Er wit zum "Sbocker‘;Pinkr kann 
un mies Sams rımda Men 
schen überrelzren duch Fensehe in 
ohnunger, anerigen und bezen! 


Deus Kl aus ver Secklase 
der Hoc Pinker in kanser 
Weise le dabalischaszerence Aus 
Sranlung eines Fiedsy Krügers Die 


Fang ces im kdole mar vr 
Gen 105 Minien Orca a en gs 
(Dia zuanmansempoan — ve 
ie dba net! vrlenperon Song 

| Ger Anteng as für aan aan oeran 
dere vohlgen Sera, so Vrkomm 
Ger Sremsehocker im ich den 
Fims zum magsren Sühwlrmehen 
Set, Mumanstsch hit _ce 
sauce Steck Her Final 

Ha, er Joan dan Snachr 
pe TV Fembedenumg acid 
ren Lacne wen. Ganz sen an 


er langem iM Soene Im 
‚Regie: Roger Donalcson |) | Regie: Stephen Frears |, Regrei es eraven | 
Produzent: Charies Raven, Produzent: Norma Heyman, || | Pradezent: Wes Creven, Shep 
Roger Donalssen Hank Maoajean Oordan 
Orehnueh: ker Friman Drebaueh: Chitupher Drehtuch: les Craven 
| Bersttler: Ron Wlan, Hampion \ | asstefer: Mich Flcag. Cmai 
Tim Kobins, Pamela Res Darstee: len Cise, Gooner, Pie Bee, Michael 
\ rn ‚atn ak, che Pleite urahr 


Laufzeit: 93 Minuten 

FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Videranhleier. Calumble 
POWERWERTUNG: | 


Laufzeit; 40 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 16 J 
Videsenbieler. Wamner 

| POWER-WERTUNG: 
hervorragend | 


Lautzeit: ca. 105 Min. 
FSKFroiabe: ah 18 Jahren 
1° Vidooanbister Uta 

POWER-WERTUNG: 
| für Fans 


RT 
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nicht 
vorhanden 


medien 


VIDEOFILM 


Wild at Heart 


Das Lynhist berüchitafr ca 
cine Fme Kol vs auläsen. Bei 
Seinem neusten Werk Wi al a 
schlugen Wr. Lynch zu le Wlogen 
der Kükeıguns (gone Pan von 
Gans) rtgegen aber u merk 
isch Zusehauer ren: "Zunel 
Sex“ Di “TUNFraigastahlenEu 
Ps hate es in Gegonsatz zu den gu 
ansehen Amankaneın mehr m der 
Gewalt "Zu Du, as Untl. Da OD 
PA des Geranges La (Laura Dem) 
Tb! Sao (cl Cage) Lu Mar 
Marita Care La findet de Bea 
Hung zmschen em Tcherin und 
Cem gene auf Berehung enlase- 
ven Sala nicht besonders ll Kurze 
Tangisten Kl (klar Dei: 
it Sad ron Laer sy 
Une er ondgühg Lulu sanı Lern 
ven elim Cabrodueh est 
en der USA. Umerioenn in de 
‚Aut nr ch everne Zuschen 
Stopsnmisen Mala (0) Maier 
Prugelien (Goval 
Les une Salors Vorgengarät 
1) Ma re Ges un 
Heer Zigroten in Gınßaunahne 
gesund) Bbzum schwisig isch 
a Fine werd de Gen des Zu 
auer ul ee ale Pohe el. 
Ben pöunge Sense 
59 der Schauspeer im einer dan 
Shen, Aehame ir Zgaien und 
Schweiß Lie st Sheleh ni 
jecsmanns Sache Zugon kan cnele 
Ganze Auegugun SerunaGesatın 
esem Strefen nen nacholaenen 
Ca Timmern m den alanelchen 
(harten mehr Bullibn und be 
(in pre Fernshsender mer 
note Tabsachn ber ie Maschi 
3 diesem Fin mr 


Augis: David Lynch 
Produzent; Monty Mont- 
gomery, Steve Bolin, 


Laura 


Lad, Isabella Rossel 
Harry Dean Stontan 
Laufzeit: ca, 120 Min 
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Videoanbieter: Narkaing fm 
POWER-WERTUNG: 
für Fang 


KINOFILM 
u. 


Auf die harte Tour 


Ein Anathrter Vorzeie-Cop erhält 


ungen ein verwühien Wekchlr 


ng 


Zur See gestl, Ce Sersihafls Po 


{ea und 05 wohveriente Pi 
eben geche'maßen in grotskon K 
mauk Handel, Doch manrauk. 


a 
da 


ch 


sammen una leg gemeinsam ann 


ubermonschlichen Seriealer 


aus 


Kınuz: Worzus diese algedioschren. 
Grundebe gute Unterhalung machen 
il brauch gabs vi Tale der her 
voragande Schauspieer. Reie Rau 
Fier John Bacham hat beiks und 


nt 
Schmerzgrenze. 


James Woci ist dr Elle nk Te 
gangund Siaßeneratrurg Michal 
Fox pi en Heinwuchsigen Flmsiar 
nd Frauenschwarn Johnny Gun, er 


ae Idee vera seinen neues 


in 


Actonstreien vor Dt und an der Selb 
nes "echten" Cops zu charchiren 


Aufreibender Pole 
das Spekiäue Cie 


in Filmhei 


vn 


une Schläce 


rein, Bndenhrcge und UBahn Ten) 


und der dazugerige Rest Pia 
heiten au ie wellienge Ha 
Hallmoodstrs, er dem "iheugh gu 
zu alle Überluß beinahe die Ange 
tete auspam 


” 


Die Ausgangsshaln is Ka, das 


Endeschunna 
Gau dein 
2 Handlungsueg der zum Tcc di 


wegen nut oh 


in 


Doch ar verschlunge: 


Is 


Psrehopalhschen "Pay Kia" und 
zum Happy Endür don gun Pokiten 
Führt, il angel mi gandosen Gags 
und örigmelen Wendungen. Eineihalı 


Sunden lang purze 


es curcheinan 


er; das grandse Finale finde nal 


Nic n und au) dem Kino st. 
"The hard Way" is beste Unter 


{ung Für Mae Fucmüßla der lm 
(drdbe hinauseinen weiten Papua 


Halserub baden: so 
hal bisher noch ken Schauspiel 
gene Denkmal urergrauen, 


Drehbuch: Lem Dobhs, 
Michasl Kozoll 


kacsts 


m 


| Regie: John Badnam 


Darsteler: James Waods, 
Michael 3. Fux 
‚auizeit: ca. 100 Minuten, 
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
POWER WERTUNG: 
hervorragend 


= ” 
BIKBUN 


Meerjungfrauen 
küssen besser 


Cher al arten ein Fall Re 
fen. in are as urkomentensle, 
trag, Nahe an de Film 
"De Maske schm at ebevole, aber 
(euhoangehlum gel hal che 
mau Schürze und Kachmüle über 
Dissml ha as Ms, eich zw 
Ks am Has Eis isldacle 
% zehlährge Be Kae. de sch in 
aser wler (hl ala Land. Zum 
nern mu sich de atnezehede 
Ans Plexmi de gteurchigen he 
Tate dagen, de as wasse Gegeiel 
iv Mer verorperl Wahreno We. 
Fa mi jedem zwessten Men na 
Bet ht, veoınglde inzehnghnge 
Cnareie Wnanz Ryan) len en 
Paar Surden m rommen Geben 
DaMiz. Fix Männer für ine Nacht 
(most Aeiskolegensnd said 
{ers ein im ehr umgezogen Pk 
Hensie leer ie Kae ash ae 
Nie Diskussionen anzussen Sa ar 
del die scuäge Fame schlafen In 
der Kein Easton euer den 
nen Scuhertufer Leu (ah Has 
Kin) spe. Dsmal scher ge Be 
Atiung  übersehrdetwee ana 
ich zu (ordauem, und so haft 
Char, a8 sn ahras Ange al üb 
Ien an dem On verwien 
"Mosjungrauen küssen base it 
bis kurz vor Schuß a hama, 
ber, nisdnzr Film. der wel zum 
Schmunzeln, eraeräum Lachen ver 
{ihr Gegen Ende kost de Kmacie 
festins Drama Gene. as Chaale 
il dem Beinahe Eninken 
seh vera. 


be res akucem HSorg "Te 
Shop Snoop Sony rad mbwrippl, 
Ge rd de in der anee Unndarg 
Heat der Syn Kal netmar.mg 


‚KINOFILM 


The Doors 


Jähretng rangaten Regisseure und 
Prodnenen um cis. dolgrwäching 
DocrsBancgeschite, "Wal Sal” 
Macher Olver Sand Inzonre nun 
den Ai, den kurzen Höhenllag 
und ie abschlehende Buchäandung 
(er Psycheeit-Gte aosch au las 
weieirhaı Sunden. Nahezu ie ganze 
Zelt Disanz best 


s Francis CppolaFon(derls. 
Regisseur eben Im Gesch ur) 
han Deo ls ln Sud 
Track ung lie! mi 0x "Ins Era 
Arlargssequenz sans "Apocaypse 
Now” ang millre Merrisen Renas 
Sänce en, Stone yeryandel Orginal 
nahmen und (ür Konzlsecuenan] 
da angemsehla Simme, des Haupt: 
dhrselbrs Val Kino, der Norisen so 
ähnlich sieht, cab man an der Alben 
z des rslichen Filmes kaum zu 
et Stone, üel den nspchudekschen 
Nebel underselz Morisons Symbals 
nuschrch le ke Spracheeiner ame 

rischen Grafprofuion. Im bei 
der Vurstlhng cas Mythos Adrian 
Zu umersbeichen, wla konirovers 
DanıLezcsinger vr, nur de al 
galansche Colegeszene: En Eaper 
(rent des Jügendlichen Morison 
har vor versammelt Suderterezhält 
Drzak. Do anschkeßonde Dekussen 
endel in einer wien Prügge 

Stone war Doos-Fars So lift sch 
de urpretenise und arlühkame Bo 
(pe erklären. Geschick mandıret 
& sein. 40-Vilionen Dolk-Fimscnft 
um päniche Senn, de eniseen, 
rennen amerikanisches apleslarsch 
an «ugendrevale und Rock Exzessen 
Versucht Selbst dm MerisansInaanl 
sche Leirigur gast Nalrnsparent 
che gesari Hanung,o1ne bei) 
Zuschauer Mm zu erzeugen. m 


Regie: Richard Benjamin 
Produzenl: Leuren Liayd 
Drehbuch: June Reberts. 
Bersteler. Chor, Winona 
Aydr, Bob Knakins 


durchschnittlich 


Regie: Dive Stone 
Produzent: Bil Graham, 
Dretibuch, 1. Randal Johnson, 
livr Stone 
Dersteller. Val Kimer, Mes 
Ryan, Kevin Dilon 
Laufzeit: ca. 140 Minuten 
FSK Freigabe: ob 16 Jahren 
POWER WERTUNG: 
empfehlenswert 


ZT. 
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nicht 
vorhanden 


Teufelsmaul 


Indenzten Jahren mehenschZie. 
Vessuche, vorwiegend der farzis 
schen Kin nicht mehr unendliche 
Seen zu schaden, sundem abge 
issene Comic Aontane 
“Teulsmau Si das bast Beispiel 
Hür in golches Buch. Au ta 10 Se 
erw de Geschichtvon Ju erzait. 
een klonon Jungen, dar als Wase in 
(ie Hände ces KGE sl Vaerchen 5 
nbeeldem Flüchlingin anom kadat 
Tenlagr on neues Zuhause. Doc wer 
(bi, nrsentrtirgenduann eine gen 
Zene Rechnung. Ju muß dienen und 
ni zum KGB-Agenlen ausgebice. In 
(in fast unmenschlch harten Lehrzel 
wi hm ol komenunislische keologie 
eingehen — une Rücksicht au Kr 
und Gas. .ursl zu ne bel 
usiüerden Maschire wende, 

Nach der Ausbildung selet Ihn der 
KGB nach New for Kitnavem Narren 
und neun: Vrgangennatlebierrunai 
Bily Bud m dar US-Maropok urd 
macht für seinen Cha klomere Boa. 
dienste, 

BiseinAgentch Silen wechet. Ju 
wid benutz, um den Verder auseu 
schatten. Doch dab fl ie Bariere 
(der Gehiimäsche und er team, an 
Jen sthiskschen Ian zu zweien 

Mi Hip eines in ces Wüste der Wo 
kerkeater gesranteten Indarers 08 
Iingtihm zunäens! en keins Pebellun 
(age oen soyjeischen Geheimfienst 
och dar K3 insert ich gemein 
Agınlon, um sit an de Gagersete zu 
Wfiern, Eine mördesche Jagocurch 
New dar bag 

Teuemul helect voriclcn, daß 
Comics in den in Jehren an 
sonuchsalkt gesorden sind. Nehllän 
ge 5 es ierlen varbehalen, 
winige Cherakere zu erschien, di. 
ne spannende Beschchle erst zu & 
nam wrkien Lasterehnis machen. 

Nisenen 33 Mark dieses Harlcc 
veräich zemlch hat al: seien 
Pras ver! Eric Hegmand 


u unun on 
| na 


Tulipan d’amore Ray Banana: Die 
Di jung Melarie bakaımtaum &> Memoiren der 
Burg En anpnarige Plane g> 
ange | _ nelma Ritter 
en beraten. Der Tuipan entpupplsich | Thelma Air ist agentich die Haus 
als ziemlich leberdig und versuch el- | hältern von Ray Banana, jenem moder- 
is. en Becken geier in zu | nn Hahn, cr chen ın anderer, 
denen Das eubsche SielerNact | Eichen für Veeang und Urea 
may am Wangen danach nchl me | tung ges. Doch wissen wi dab 
ziehen, dem da lebeshunpige | Haie cam und wem Emohna bias 
(pasta Nachtainier | chen nl berät diesmal Bea. 
EN EinpriknoeCoric.derder Pe: | de Shne gar url ga Thea A 
Zohung Mersth/Ptarze re neue Di | Die skurle Then wa nich immer 
Aeslnvania Ei hegmamd | gurPuze Assenochrichreuchevie 


ArSenandsun in LocL ae 
TerieriZeichner: Cadelo tesie bei dan Linnells Die Linnelis we 
ve: Shen & ser | | ne Ana incl Sn 


30 Mark m 
hi goal, axtıavaganten Autos und ei 
POWER WERTUNG: || nenn Kae namns La 
[EEE meehie | | Gelangwät vn der Mataonia ces 


ee 
in. Ein junger Mann ohne Gadächt- 
| ni chem und ne Vrgnger 
| Heu aus dem Kehl au Lau 
ner Ihn Vak uylbL ac nie 
Seen ach u Ze geb Max ber 
nahe zur Fanlie — bis an MA Q 
Bene ung a bean versch 
on 
Was Pole une Pirate nic 
seta, Ihima Ar hemmt 
Hi Se In! ac un vesuht seine 
Ursel zu beeisen. Lebe mac 
Sina. Laurie im uno deroaung 
nich: gech nlome: ud ep 
Trema, ohren Or dep Angebse 
Neuromancer | wunsemntm Voxcuch. Ausder 
oranischen Fcht ri eine gace 
Der Ersting des Oyberpunk-Prophe- | lose Verfoigungsiaga. Und je mehr sich 
lem Gson sg mn einer sr | Mean ser Vgeronheit inne, 
0 Comexeison ver Dei Zlhige | aeso umermlae ie 
Cab toner Dtm ir: | = Dar Zeichner Ban range zu 
1acsContop. Das Hi, er war es, | de Gruppe dar New Wake di 
dan dummerse sah er cas Pr: | Artng Ber Ar ae Be Massen: 
anm eanesAbeigdes und wute | Sünchlung I» Car neu anact 
(Bain zur Stde came Füge, | haben. Mil dam Helm Fay Banana 
in uen Örkrsgase eraudingen, be: | snuter em "Im ürErvchsie,cer 
rau Dam gehtlos;emspatnendr | \on einem Schlamasee ns niet e- 


r 


POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


| Preis: 1480 Mark 
Il 


COMICS 


Der Mann aus Java 


In der Zt des bischen Empre nart 
man eie Theoie, der Mensen kenne 
ven Allen absarıman, ga neh gene. 
nd nenn men cann vo der Viligl, 
sich in ein liches Mädchen veriel. 
da eigene Entiührung veräuseh und 
(as sage dr Elan an ine Veräe 
Fin veler — denn Det einer kl 
gen Benterman wa Dr Lvistone nur 
Men a2 Sea Der Erdinungsnand ad 


auf valere gandinse Falgen hole 
TexterZeichner: Gabıion 


Verlag Enapa Comig Golleeion 


Preis: 14.0 Mark. 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 
COMICS 


Die Damen um 
Henri Cox 


Die Zet: de dekatenten 3er. Der 
Ort Europa, Asa, Alık. Dr ers 
rohe Hann Cox Iabt wolisehe Länder 
und schäre Frau. UI la sen das 
Annerehre mit dem Abonissrlchen 
Veronden und das Egebns and nel 
ende Geschichten übe: de Liebe des 
Löben und den garzen Rast. Dar Leser 
ef Ungeahdes dba eine N 
Ad His und Spamnendes ber den 
Kokain Schmuggel in Chr. 
Ei Heomamı! 


Ahlen | Wen np ur ben ant, 
‚Erio Hegmanniat | wurde der Grundstein für dinen Kuk 
a an 
Tier nenn ] 
Peru: Teer ad 
Zeichner: Bruce Jensen ‚Zeichner: Benoit 
Verlag: alpha Vertag: Carlsen Comic Art 
‚Preis: 22,80 Mark 


POWER.WERTUNG: 


mpfehlenswert 


POWER-WERTUNG: 
| hervorragend 


| Teer: fromentat 

Zeichner: Loustal 

Yerag: Carson Lux 

Preis: 24.30 Mark 
POWER-WERTUNG: 

hervorragend 
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Eine beeindruckende 
VGA-INUStration 

die In unserem Tosı 
(POWER PLAYT) 
leider keinen 

Platz mehr fand. 

Den Rost der 
Geschichte könnt 

Ihr in "Space Quost I" 
nachspielen, b 


148 


A Noch einmal VER: 
Elosironie Art’ 
"Gasties” lockle schen. 
Monale vor der oflziellen 
Auslieferung der Burgherten- 
simulation mit bllanten Grafiken. 


7 


/utsch, war das eine 
taub Landung!” Ein 
Batetech-Steuermann 
verläßt nach einem 

Kleinen Ausrutscher 

die Roste seiner Kampt- 
masahine. Wir testen das. 
Strategle-und Rollenspiel- 
gemisch "Battleioch 
NS-D0S) bereits. 

vor zwei Ausgaben. > 


«in einer Zeit, in der 
es noch keine Park 

) Alataproblemß gab: Die 
} "Rikecha” Tioß man in 
Haar of China” 

einfach mitten auf der 
Straße stehen, Eine 
Szene, die die Gralik- 
fähigkeiten einer aus- 
Genüfzlen VEA.Karie 
sehr schön demonstriert, 


7A Elner der Gründe, wiess 
Hunderttausende von 
Computerspieiarn Ihren 
"64 nach heute lieben: 
Dieser "Shadow Dancar"-Inro 
Screen Würde auch auf einom 
Amiga nicht dopiaziert wirken, 
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